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STRUCTURES EN BETON ARME

RC1 — Parametres des armatures surfaciques et calcul des armatures

6.5.1 Parameétres des armatures surfaciques et calcul des armatures
- module RC1

RC2 — Armatures des poteaux

6.5.10 Armatures de poteau - module RC2
6.5.11 Etude de poteaux composites - module RC2

RC2 — Armatures des poutres

6.5.12 Etude de 'armature des poutres - module RC2

RC3 — Analyse du poinconnement et calcul de la capacité de cisaillement

6.5.9 Calcul de la résistance a l'effort tranchant des armatures des
plaques et des coques — module RC3
6.5.14 Analyse de poinconnement - module RC3

RC4 - Conception des semelles ponctuelles et filantes et verifications géotechniques

6.5.15 Etude de la semelle de fondation - module RC4

RC5 — Conception des noyaux et des murs en béton armé

6.5.16 Etude de noyaux et de murs en B.A. - module RC5

RC6 - Analyse contrainte-déformation des structures en béton armé

6.5.17 Analyse des contraintes et des déformations structurelles en
B.A. - module RC6

RC8-B - Conception au feu des poutres et des poteaux en béton armé

6.5.13.7 Calcul au feu des poteaux et poutres en béton armé - Module
RC8-B

RC8-S — Conception au feu des surfaces en béton armé

6.5.13.2 Calcul au feu des surfaces en béton armé - module RC8-S

PS1 - Analyse des poutres et des surfaces post-contraintes

4.70.29 Tension - module PS1

STRUCTURES EN ACIER

SD1 - Conception des poutres en acier

6.6.1 Etude des poutres en acier selon ['Eurocode 3 - module SD1

SD8 — Conception au feu des poutres en acier

6.6.2 Ftude au feu de poutres en acier selon ['Eurocode 3 - module
SD8

SD9 - Optimisation d'une section transversale en acier

6.6.1.4 Optimisation de la section transversale en acier — module SD9

7DOF — Poutre élémentaire avec 7 degrés de liberté

4.9.10.3 Poutre aux 7 DDL - Module 7DOF

SCT1 - Conception des assemblages en acier

6.6.3 Conception de l'assemblage en acier - Module SCT1

STRUCTURES EN BOIS

TD1 - Conception des poutres en bois

6.7.1 Ftude de poutres en bois - module TD1

TD8 - Conception au feu des poutres en bois

6.7.2 Etude au feu de poutres en bois - module TD8

TD9 - Optimisation d'une section transversale en bois

6.7.3 Optimisation de la section transversale en bois - module TD9

CLT - Analyse et conception des panneaux en bois lamellé-collé

6.8 Etude des domaines CLT - module

STRUCTURES EN MACONNERIE

MD1 - Conception de murs en magonnerie

6.9 Etude de murs en maconnerie - module MD1

MODULES POUR L'ANALYSE SISMIQUE

SET - Analyse du spectre de réponse modale

4.10.25 Charges sismiques - module SET

SE2 - Analyse de poussée

4.10.26 Charge de poussée - module SE2

DYN — Analyse de ['historique temps

4.10.31 Charges dynamiques (pour l'analyse temps / événement) -
module DYN

MODULES POUR L'ANALYSE DYNAMIQUE

FFA - Calcul du facteur de réponse aux vibrations pour les dalles

5.2.1 Facteur de réponse

DYN - Analyse dynamique globale

5.3 Analyse

GENERATION DE CHARGES METEOROLOGIQUES

SWG - Génération automatique des charges de neige et de vent

4.10.13 Charge de neige — module SWG
4.10.14 Charge de vent — module SWG

VENT — Génération de charges de vents avec simulation numérique en soufflerie

4.11 Soufflerie — Module WIND

COLLABORATION BIM

SAF, IFC, Tl, ALP, REV, DXF — interfaces avec d'autres logiciels de CAO

3.1.6 Exporter
3.1.7 Importer

MODULE D'UTILISATION GENERALE

STG - Etapes de construction

4.13 Etapes de construction — module STG

IMP — Imperfections géométriques basées sur des formes de flambement

4.10.28 Imperfections géométriques basées sur des formes de
flambement.

SOIL - Ajouter des échantillons de forage (module SOIL)

4.9.3 Ajouter des échantillons de forage (module SOIL)
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1. Nouvelles fonctionnalités de la version X8

GENERALITES

Région de découpage
Mode drone

Journal des messages d'erreur et d'alerte
Exportation d'animation au format APNG
La visionneuse est disponible dans MyAXISVM
BIM ET CONNECTIVITE AVEC D'AUTRES PROGRAMMES
Expérience utilisateur améliorée (par exemple, apergu Rhino, importation

depuis AXISVM), nouveaux types de chargement et autres nouvelles
fonctionnalités dans Grasshopper vers AXISVM V8.0

GEOMETRIE

Remplacer les arcs sélectionnés par des lignes droites

ELEMENTS

Etapes de construction (module STG)

Rectangle équivalent pour support de surface Winkler (Steinbrenner)

Afficher des identifiants uniques sur les éléments

CHARGEMENTS

Nouvelles catégories de terrain pour la norme allemande (module WIND)

Options de calcul de la rugosité du terrain pour la norme polonaise (module
SWG et module WIND)

Mise a jour des charges de neige autrichiennes (module SWG)

Conséquences de la défaillance ou du dysfonctionnement de la structure

ANALYSE

Modélisation et analyse des processus de construction, de démolition et de
montage (module STG)

Modélisation de I'état initial du sol (module SOIL)

Prise en charge compléte des éléments 7DOF a section variable (module 7DOF)

Les éléments de contact et les corps rigides ont également une rigidité
géométrique

2.16.14 Région de découpage
2.16.16 Mode Drone

3.8.8 Messages d'erreurs et d‘alertes...Messages
d'erreurs et d'alertes...
6.1.2 Animation

7 AXISVM Viewer et Viewer Expert

3.1.8.1 Complément
GRASSHOPPER/RHINOCEROS

4.8.6 Remplacer les arcs sélectionnés par des
lignes droites

4.13 Etapes de construction — module STG

4.9.14.1.1 Estimation de la rigidité du support a
partir des parametres du profil de sol et de la
semelle

2.16.13 Renommer/renuméroter

4.70.75 Vent simulé utilisé dans l'analyse en
soufflerie (module WIND)

4.70.14 Charge de vent — module SWG

4.70.75 Vent simulé utilisé dans l'analyse en
soufflerie (module WIND)

4.70.13 Charge de neige — module SWG

4.70.1 Cas de charge, groupes de charges

5.1.7 Analyse de l'étape de construction —
Module STG

4.9.9 Domaine de modélisation des sols
(module SOIL)

5.7 Analyse statique

4.9.10.3 Poutre aux 7 DDL - Module 7DOF
4.9.16 Eléments rigides

4.9.20 Liaison
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RESULTATS

Résultats des étapes de construction (module STG)

Nouveaux composants dans les résultats de I'analyse de flux (module WIND)

ETUDE

Option longueur de flambement (module TD1)

Estimation automatique de la longueur de flambement a partir d'une forme de
flambement sélectionnée (module SD1 et TD1)

Nouvel algorithme de classification des sections générales, calcul des
contraintes de Von Mises pour les sections de classe 4, les détails de la
classification sont ajoutés au calcul de conception (module SD1)

Intégration optionnelle de la force de poingonnement pour le support, la
colonne, le mur (module RC3)

Deux épaisseurs d'enrobage différentes pour les semelles isolées et les
semelles filantes (module RC4)

Assistant de schéma de ferraillage pour poteaux en béton armé (module RC2)

Le nom des codes de conception appliqués est indiqué parmi les parameétres
du code de conception.

15

6.1.30 Résultat des étapes de construction

4.71.4 Résultats de l'analyse des écoulements

6.7.1.71 Parametres de conception de l'ELS
6.6.1.2 Parametres d'étude en ELS
6.7.1.71 Parametres de conception de ['ELS

6.6.1 Etude des poutres en acier selon
['Eurocode 3 - module SD1

6.5.14 Analyse de poingonnement - module
RC3

6.5.15 Etude de la semelle de fondation -
module RC4

6.5.5 Parametres d’armatures de flexion bi-
axiale (poteau)

3.3.7 Normes
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2. Comment utiliser AXISVM

Prétraitement

Analyse

Post-traitement

Rapports

Bienvenue a AXISVM !

AXISVM est un programme a éléments finis pour l'analyse statique, vibratoire et de flambement des
structures. |l a été développé par et spécialement pour les ingénieurs civils. AXISVM combine de
puissantes capacités d'analyse avec une interface utilisateur graphique facile a utiliser.

Modélisation : outils de géométrie (points, lignes, surfaces) ; maillage automatique ; bibliotheques de
matériaux et de sections transversales ; outils d'éléments et de chargement, importation/exportation de
géométrie CAO (DXF) ; interface avec des logiciels d'étude architecturale comme ArchiCAD de
Graphisoft via IFC pour créer directement une ossature de projet.

A chaque étape du processus de modélisation, vous recevrez une vérification graphique de vos progrés.
Une commande d'annulation/rétablissement a plusieurs niveaux et une aide en ligne sont disponibles.

Statique, vibration et flambement

Affichage des résultats : affichage des formes déformées/non déformées ; diagramme et tracé des iso-
lignes/surfaces ; animation ; rapports tabulaires personnalisables.

Aprés votre analyse, AXISVM fournit des outils de visualisation puissants qui Cette commande vous
permettent d'interpréter rapidement vos résultats, ainsi que des outils numériques pour rechercher,
rapporter et effectuer des calculs supplémentaires en utilisant ces résultats. Les résultats peuvent étre
utilisés pour afficher la forme déformée ou animée de votre géométrie ou les tracés d'isolignes/surfaces.
AXISVM peut combiner ou envelopper les résultats de maniére linéaire.

L'établissement de rapports fait toujours partie de l'analyse, et une interface utilisateur graphique
améliore le processus et simplifie I'effort. AXISVM fournit une impression directe et de haute qualité
des données textuelles et graphiques pour documenter votre projet et vos résultats. En outre, les
données et les graphiques peuvent étre facilement exportés (DXF, BMP, JPG, WMF, EMF, RTF, HTML,
TXT, DBF).

2.1. Exigences en matiéere de matériel

Configuration
recommandée

Configuration
minimale

Systemes
d'exploitation
supportés

Acces a la mémoire
Versions 64 bits et
32 bits

Le tableau ci-dessous indique les exigences minimales/recommandées en matiére de matériau et de
logiciels, afin que vous puissiez bénéficier d'une productivité maximale avec AXISVM.

16 GO DE RAM

50 Go d'espace libre sur le disque dur

Moniteur couleur 17" (ou plus grand), au moins 1920x1080 pixels
Un processeur double ou multicceurs de plus de 2 GHz

Systeme d'exploitation Windows10 64 bits

Souris ou autres dispositifs de pointage

Imprimante laser ou a jet d'encre compatible avec Windows

4 GO DE RAM

10 Go d'espace libre sur le disque dur

Moniteur couleur de 15 pouces, résolution minimale de 1024x768
Souris

Windows 7

Windows 11, Windows 10, Windows 8, Windows 7, Windows Server 2008 (systémes d'exploitation 32
ou 64 bits)

Partiellement pris en charge (certains compléments ou plug-ins ne fonctionnent pas): Windows Vista,
Windows XP/ SP3, Windows Server 2003/SP1

Il est treés important d’atteindre plus de mémoire car cela accélére considérablement I'analyse.

La version native 64 bits de I'AXISVM X6 ne fonctionne que sur les systémes d'exploitation 64 bits. Elle
a un acces direct a la mémoire physique et ne nécessite donc aucun autre réglage.

La version 32 bits de I'AXISVM X6 fonctionne sur les systéemes d'exploitation 32 et 64 bits. Elle a un
acces direct aux 2 Go inférieurs de la mémoire physique.
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2.2. Protection et installation

Le logiciel est protégé par une clé matérielle ou logicielle.

2.2.1. License basée sur le nuage

Licence Sentinel CL

Vérification
du pare-feu

Notre logiciel est livré par défaut avec une licence basée sur I'informatique en nuage.
Une licence basée sur l'informatique en nuage est similaire a une licence de logiciel de type SL, mais la
licence n'est pas stockée sur I'ordinateur ou le serveur de réseau de ['utilisateur, mais sur un serveur
logique dans l'informatique en nuage.
Les avantages d'une licence basée sur l'informatique en nuage sont les suivants
- La licence est accessible de n'importe ou via une connexion internet, elle peut donc étre
utilisée a partir de n'importe quel nombre d'ordinateurs (mais pas simultanément, s'il ne s'agit
pas d'une licence réseau pour plusieurs utilisateurs).
- Cette clé ne peut étre ni perdue ni endommagée

- La licence ne dépend pas des composants matériels de I'ordinateur, comme c'est le cas pour
la licence SL.

L'inconvénient d'une licence en nuage ::

- Une connexion Internet est nécessaire pour accéder a la licence, de sorte que le programme ne
peut pas étre lancé hors ligne. Pour éviter de telles situations, la licence peut étre temporairement
téléchargée depuis le nuage vers un ordinateur spécifique. Pour plus de détails, voir la description
de I'élément de menu Licence: 3.7 License

Les licences basées sur le nuage sont gérées et stockées sur un serveur loué par I'éditeur de logiciels. Le
serveur n'est pas exploité par I'éditeur de logiciels, qui ne peut donc étre tenu responsable de toute
perte de service due a des temps d'arrét ou a des dysfonctionnements du serveur, mais il fera de son
mieux pour rétablir le service dés que possible.

Si vous souhaitez exécuter le programme a un endroit ou l'accés au web est indisponible ou instable, ou
si le programme doit étre disponible a tout moment, vous pouvez télécharger une licence pour un
ordinateur spécifique en vue d'une utilisation temporaire. Pour plus d'informations, voir... 3.7 License

Le programme peut étre installé sur un nombre illimité d'ordinateurs, mais le nombre de copies pouvant
étre utilisées simultanément est limité par le nombre de licences que vous avez achetées. Pour plus
d'informations sur la disponibilité des licences, consultez le menu Licence du Gestionnaire de licences.
Pour accéder a la licence, vous avez besoin du service Sentinel Admin Control Center (ACC), qui est
installé automatiquement avec AXISVM si le pilote Sentinel est inclus dans les composants installés (il
est toujours activé par défaut).

Pour exécuter le programme, vous avez également besoin du fichier clé AxisVM_[numéro de clé] .key, qui
vous sera fourni par le vendeur. Ce fichier contient votre nom d'utilisateur enregistré et les modules que
vous avez achetés.

Apres avoir terminé l'installation et avant de démarrer AXISVM pour la premiere fois, la licence basée sur
le cloud doit étre enregistrée. Ouvrez |'e-mail de confirmation, cliquez sur le lien, puis sur le bouton
Installer de la page web qui s'ouvre. Si I'enregistrement a réussi et que la licence est disponible, le
programme peut étre lancé.

Si vous rencontrez une erreur d'acces a la licence, vérifiez les parameétres de votre pare-feu et de votre
CCR.

L'ACC communique avec le serveur en nuage via le port 1947, qui est automatiquement ouvert lors de
l'installation. Vérifiez que ce port est activé pour les protocoles TCP et UDP sur le pare-feu. Aprés une
mise a jour du systéeme d'exploitation, les parametres du pare-feu peuvent étre modifiés, ce qui
réinitialise I'état précédent. La solution consiste a réinstaller I'environnement d'exécution Sentinel, car le
programme d'installation exécuté avec les droits d'administrateur reconfigurera le pare-feu. Le
programme d'installation se trouve dans le dossier Sentinel LDK, sous le dossier du programme AXISVM,
sous le nom InstallSentinelRuntime.exe.
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Gestionnaire de
la Licence Cloud

AXISVM X8

Tapez localhost: 1947 dans votre navigateur. L'interface ACC s'affiche. Sélectionnez Configuration dans le
menu de gauche et Acces aux gestionnaires de licences a distance dans la partie supérieure. Le champ
Parametres de recherche de licence a distance doit afficher votre identifiant unique.

Si ce champ est vide, c'est que cet identifiant est manquant. Demandez a votre fournisseur votre
identifiant unique, puis copiez-le ici et appuyez sur Soumettre. Si la saisie est réussie, I'identifiant reste
visible. S'il disparait, 'identifiant que vous avez saisi est incorrect.

Si l'identifiant unique apparait dans le champ mais que le programme ne démarre pas, soit le serveur
cloud est indisponible en raison d'une erreur de service, soit votre licence est désactivée.

Dans ce cas, veuillez contacter votre fournisseur.

Sentinel Admin Control Center

COﬂﬂgU ration Host Name: gabi-pc-1

Sentinel Keys

Basic Settings Users Access to Remote License Managers Access from Remote Clients
Products
Allow Access to Remote Licenses (7]
Features Broadcast Search for Remote Licenses (7]
EMIT TEEE SR FIEm D Q7341 : 0OBHAAQCBEO19xqaPKMXrSaywUkNehnd@axi svm . cloud
Sessions
Update/Attach
Access Log
Configuration
Diagnostics

Le gestionnaire de la Cloud Licence est un outil de gestion dédié aux licences AXISVM CL.

Il peut étre utilisé pour suivre et désactiver les sessions actives, lister toutes les identités associées a votre licence, et
suivre et désenregistrer les ordinateurs sur lesquels les identités ont déja été utilisées.

Il est accessible a I'adresse cloud.axisvm.eu ol vous devrez saisir le lien d'installation de Cloud Identity que vous avez
recu lors de I'achat de votre licence.

A anguage ¥
AXISVM

CLOUD LICENSE MANAGER

Please enter your cloud identity installation link

http:ficcalhost1947,int_finstall hrmiRidentity=DTVQYBH:0BW: oK

Apreés avoir saisi le lien d'installation correct, vous pourrez voir les informations de base concernant votre
licence :

Votre numéro de clé, la limite de temps de votre licence (s'il y en a une), le nombre de licences qui
peuvent étre utilisées en méme temps, le nombre de licences qui ont été détachées, et le nombre de
licences qui sont disponibles.

Vous pouvez également voir toutes les sessions AXISVM en cours d'exécution sur votre licence Cloud,
que vous pouvez déconnecter.



Manuel de l'utilisateur X8 Release 1 e2 19

CLOUD LICENSE MANAGER

Please enter your cloud identity installation link

‘CK

Welcome User!
AxisVM key number: BI28
Expiration date: 2024-0115

Number of lice
Detachy
Auailable licen

Current usage

Username Machine 1P address Login time Timeout

DANI dkis-wx-195 8098 Thu Mar 30, 16:53:45 000926

Cloud Identities

Identity Machine Limit Action

[ ]

En cliquant sur "Voir" a coté d'une Identité, vous pouvez voir toutes les machines sur lesquelles cette
Identité a été utilisée. Vous pouvez désenregistrer un ordinateur si vous ne souhaitez plus utiliser votre
licence sur celui-ci.

Registered machines for SXMXAUW

Computer Name IP Address  User Name Registration Date  Action

dkis-wx-195 8038, A Thu Mar 30, 16:53:45

2.2.2. Clé matérielle

Grace a une protection par clé matérielle, le logiciel peut étre installé sur plusieurs ordinateurs mais
ne peut étre lancé que si la clé matérielle est branchée. Ne branchez la clé qu'une fois I'installation
terminée, car certains systémes d'exploitation essaient de reconnaitre le périphérique branché et ce
processus peut interférer avec l'installation du pilote.

2.2.2.1. Sentinel SuperPro

Clé matérielle  Dans les versions précédentes le dispositif de protection le plus courant est la clé matérielle Sentinel
Super Pro SyperPro, disponible sous forme de licence réseau pour un ou plusieurs utilisateurs. Une licence
unique peut étre utilisée sur un seul ordinateur (sur les réseaux Windows Terminal Server sur un seul
terminal).
Le fonctionnement de la clé matérielle nécessite un pilote. Il est automatiquement installé par
l'installateur AXISVM, mais en cas de panne, l'installation peut étre effectuée ultérieurement.
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Apres avoir terminé l'installation d'AXISVM, cherchez le dossier Sentinel et lancez l'installateur de
protection Sentinel a partir de la. Si vous avez une clé USB d'installation, lancez Startup.exe et choisissez
Reinstall driver.

Si vous avez une licence réseau, vous devez installer la clé de réseau. Dans la plupart des cas, AXISVM
et la clé se trouvent sur des ordinateurs différents, mais pour rendre la clé disponible par le réseau, le
pilote Sentinel doit étre installé sur les deux ordinateurs a l'aide de l'installateur de protection Sentinel.
Les clés réseau peuvent étre utilisées aussi bien sur des réseaux locaux (LAN) que sur des réseaux
distants (VPN).

Une fois l'installation terminée, un service appelé Sentinel Protection Server est lancé pour établir une
connexion entre la clé matérielle branchée sur la machine serveur et les machines clientes. Les licences
réseau permettent d'exécuter autant de copies d'AXISVM sur le réseau que le nombre de licences
achetées. Les copies lancées sont enregistrées dans la clé matérielle. La fermeture de la copie supprime
I'enregistrement, ce qui rend la licence disponible sur d'autres machines. Si I'application ne répond
plus pour une raison quelconque, I'enregistrement n'est pas supprimé immédiatement. La licence ne
sera disponible qu'aprés 3 minutes lorsque 'absence de réponse est détectée par le serveur.

Le fabricant de la clé matérielle fournit un outil appelé Sentinel License Monitor pour vérifier les licences
réseau actuellement enregistrées, le nombre de licences libres et supprimer les licences non conformes
si nécessaire. Pour exécuter cet outil, démarrez votre navigateur Internet et saisissez 'adresse IP du
réseau local du serveur (c'est-a-dire la machine sur laquelle la clé matérielle est branchée) et ajoutez
une référence au port 6002, par exemple : http://192.168.18.167:6002/. Si vous lancez le navigateur
internet sur la machine ou la clé matérielle est branchée, vous pouvez taper simplement
http.//localhost:6002.

[y <3| O Sentinel License Monitc X |4~ = O 3
J L

& O @ localhost:6002/ ¥ S

Sentinel License Monitor

System Address: heep:/localhost: 6002
Sentinel Protection Server Version 7.6.5
This web page shows you details of the keys artached/installed on the system.

Please click on a key number to view the details about the clients who are using the licenses available with this key.

- . Form Serial Model . .| Licenses- Highest . .
st / . - . < . .
Keys# Key Type Factor Number Number Hard Limit In-Use Used Time-Outs | Sublicens
1 SuperPro USB 0x0000122e * 1 0 0 0 ==

=
Not available. The model number cannot be obtained for certain keys. Please contact your developer/vendor for more information.
Copyright (c)2016 SafeNer, Inc.

CONFIGURATION DU PARE-FEU : Activez les protocoles TCP / IP et UDP sur les ports 6001 et 6002
du pare-feu pour assurer le fonctionnement du réseau.

Ce parameétre est nécessaire pour une connexion VPN.

Si AXISVM est lancé sur une machine cliente, il commence a rechercher sur le réseau les clés de réseau
disponibles, en vérifiant chaque ordinateur exécutant Sentinel Pro Server, que la clé soit branchée ou
non. Cela peut ralentir le processus de recherche. Pour améliorer la vitesse de connexion, il est
recommandé de créer une variable d'environnement NSP_HOST sur la machine cliente, en spécifiant
I'adresse IP du réseau local de I'ordinateur qui détient la clé, par exemple NSP_HOST = 192.168.0.23.

Dans le cas de plusieurs clés de réseau, il est possible de définir les variables d'environnement
NSP_HOST1, ..., NSP_HOSTS5 identifiant les ordinateurs avec des clés. Le nombre maximum de clés
pouvant étre traitées de cette maniére est de cing.

Pour exécuter AXISVM sur n'importe quel ordinateur du réseau, le serveur SuperPro doit étre en cours
d'exécution sur le serveur. S'il s'arréte, tous les programmes AXISVM en cours d'exécution s'arrétent.


http://192.168.18.167:6002/
http://localhost:6002/
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2.2.2.2. Sentinel HL

Clé matérielle  La clé Sentinel HL est un nouveau type de dispositif de protection qui ne nécessite pas I'installation

Sentinel HL  d'un pilote. En la branchant sur le port USB, le systéme d'exploitation Windows I'identifie comme un
HID (Human Interface Device).

Les clés Sentinel HL ont également des projets d'utilisateur unique et de réseau. Une seule licence

peut étre utilisée sur un seul ordinateur (sur les réseaux Windows Terminal Server sur un seul terminal).

Clédu Les clés réseau peuvent étre utilisées aussi bien sur des réseaux locaux (LAN) que sur des réseaux
matériau  distants (VPN). Connectez la clé & une machine pour l'utiliser comme serveur de licence de clé et
informatique du nstaller des copies d'’AXISVM sur les machines clientes. L'environnement d'exécution Sentinel doit étre
réseau Sentinel HL ictaii6 3 |a fois sur le serveur et sur tous les clients en lancant Install Sentinel Runtime situé dans le
dossier Sentinel LDK sous le dossier AXISVM créé lors de l'installation du programme.
L'environnement d'exécution Sentinel fournit une connexion entre la clé matérielle branchée sur la
machine serveur et les machines clientes. Si I'environnement ne fonctionne pas, AXISVM ne peut pas
étre lancé sur les machines clientes. L'environnement d'exécution Sentinel fournit une connexion entre
la clé matérielle branchée sur la machine serveur et les machines clientes. Si I'environnement ne
fonctionne pas, AXISVM ne peut pas étre lancé sur les machines clientes.
Pour acheter des licences supplémentaires pour une clé de réseau, exécutez le centre de contréle
administratif (voir ci-dessous), choisissez Clés Sentinelle dans le menu de gauche et choisissez la clé
de réseau appropriée dans la liste. Cliquez sur I'icbne C2V a droite pour enregistrer un fichier c2v.
Envoyez ce fichier a votre distributeur avec votre commande de licence. Votre distributeur enverra un
fichier v2c avec les licences supplémentaires. Enregistrez-le sur votre machine. Pour mettre a jour le
nombre de licences, choisissez "Update/Attach" dans le menu de gauche, puis recherchez le fichier v2c
que vous avez enregistré. Cliquez sur le bouton Ouvrir pour transférer les informations de licence vers
la clé de réseau. Les nouvelles licences seront disponibles.

@~ CONFIGURATION DU PARE-FEU : Activez les protocoles TCP / IP et UDP sur le port 1947 du pare-
feu pour assurer le fonctionnement du réseau.

Configuration du  Pour assurer le bon fonctionnement d'une clé Sentinel HL, le centre de contréle Sentinel Admin doit

serveur et des  gtre configuré sur les machines serveur et client.
ordinateurs clients

Serveur

Ouvrez le navigateur Web et tapez localhost: 1947 pour accéder au Sentinel Admin Control CEntrée.
Allez a I'onglet Acceés depuis les clients distants et définissez Anyone sous Allow Access from Remote

Clients.
&« c @ © O localhost:1947/_int_fconfig_from.htm e prd meoe 5% =
Legtébbszar latogatott Bevezetés Mas kanyvjelzék
13 Leg 9 B i
| | 1
gemalto Sentinel Admin Control Center
m Configuration for Sentinel License Manager on gabi-pc-1
Sentinel Keys Basic | ers ficosse kol temota Access from Client Identities Detachable | o
Settings License Managers Remote Clients Licenses

Products
Features
Sessions ONo one

Allow Access from Remote O Identifiable clients only
Update/Attach Clients O Anyone, but cloud licenses require identity

@Anyune. and cloud licenses can be consumed without identity
Access Log
: Public Address for Access
Configuration With dentity
Diagnostics
@ Plain text

Store Identity Secrets ante
Help O Encrypted with the storage key provided with Sentinel AdminAPI
About

ou Access Restrictions

Languages

Show Recent Client Access | The entries are evaluated in the order in which they are specified. As soon as a match is found. evaluation stops.
e allow=all is implicitly added ta end of list
Deutsch Submit  Cancel| SetDefaults
Espafiol
Francais
Italiano
BFE
Pycckmit

FL
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Client

Ouvrez le navigateur Web et tapez localhost: 1947 pour accéder au centre de contréle administratif
Sentinel. Allez sur |'onglet Accés au gestionnaire de licences a distance et activez les options Autoriser
I'accés aux licences a distance, Diffuser la recherche de licences a distance et Recherche agressive de
licences a distance. Saisissez I'adresse IP du serveur dans le champ Paramétres de recherche de licence
a distance et cliquez sur le bouton Soumettre.

Si le serveur et les clients sont correctement configurés, choisir Clés Sentinel dans la liste des options
a gauche affiche une liste de toutes les clés Sentinel HL et SL installées.

&« c Q @ D localhost: 1947/ _int_fconfig_to.html b ﬁ n @ @ i“i. =
£¥ Legtsbbszér lstogatott (D) Beveretés Mas kényvjelzsk
| | 1
gemalto Sentinel Admin Control Center

m Configuration for Sentinel License Manager on gabi-pc-1
Basic Access to Remote Access from - . Detachable

Sentinel Keys Setfings Users License Managers Remote Clients | Client Identities | Licenses | Network |
Products
Fezimes Allow Access to Remote Licenses
Sessions

Broadcast Search for Remote Licenses
Update/Attach Aggressive Search for Remote Licenses

Remote License Search Parameters 192.168.18.130
Access Log
Configuration
Diagnostics
Help
About

Submit| |Cancel| | SetDefaulis

2.2.3. Clé logicielle (Sentinel SL)

Clé logicielle
Sentinel SL

Installation de
L’environnement
d'exécution HASP
Sentinel

La protection de la clé logicielle par une licence installée remplace la clé matérielle branchée sur un port
USB. Les licences de clé logicielle sont également disponibles en version locale ou réseau. Une licence
locale permet d'exécuter AXISVM sur un seul ordinateur, ou la clé logicielle est installée. Une licence
réseau permet un nombre limité d'utilisateurs simultanés sur le réseau local.

Les clés logicielles peuvent étre transférées sur une autre machine a I'aide d'un outil (voir plus loin).
Apres le transfert d'une licence logicielle, le programme ne s'exécute que sur I'autre machine et ne
fonctionne pas sur la premieére.

La licence du logiciel est liée aux éléments matériaux de I'ordinateur, par conséquent toute
modification du matériau (remplacement de la carte mére, du processeur, de la carte Ethernet,
du disque dur) invalidera la licence.

Pour éviter une telle perte, la licence doit étre transférée temporairement sur une autre machine avant
de changer le matériau, de remplacer I'élément matériau puis de transférer la licence depuis l'autre
machine.

Sentinel SL n'est pas un dispositif physique attaché a un port mais une clé logicielle spécifique au
matériau donné. Elle ne peut pas étre copiée directement mais peut étre transférée sur une autre
machine en utilisant I'outil RUS du paquet de protection (voir détails ci-dessous).

La clé logicielle peut étre une solution raisonnable si le stockage, la connexion ou la protection de la clé
physique posent des problémes.

Comme la clé logicielle est stockée sur le disque dur / SSD de la machine, des virus, des logiciels
malveillants ou des failles dans la mise a jour du systeme d'exploitation peuvent corrompre la clé. Dans
ce cas, une autre clé logicielle doit étre achetée.

Une clé logicielle nécessite I'installation de I'environnement d'exécution Sentinel.
Téléchargez-le sur www.axisvm.eu (vous le trouverez sous Downloads / Sentinel driver) ou cherchez
InstallSentinelRuntime.exe dans le dossier Sentinel LDK de votre installation AXISVM.


https://axisvm.eu/axisvm-downloads/#sentineldrivers
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Centre de contréle
de I'administration
sentinelle

Demander une
licence pour le
logiciel
Sentinel SL

Appliquer une
Sentinel SL
licence de logiciel

Pour vérifier I'état de I'environnement, lancez votre navigateur Internet sur le serveur puis type
http://localhost:1947. Le centre de controle de I'administration sentinelle s'affichera.

B 8| 5 Gemalto Sentinel ACC: X ‘ + v £ O %
J
< - 0O @ D | localhost:1947/_int_/ACC_help_indexhtm| Y = 71 @
gemalto Sentinel Admin Control Center
Admin Control Center Help
SIELER Admin Control Center Help
Products
Features
Sessions Welcome to the Admin Control Center. This application enables you to manage access to software licenses and Features, to control

detachable licenses, to control sessions, and to diagnose problems
Update/Attach The Admin Control Center enables you to monitor the following:

+ Allthe Sentinel protection keys that are currently available on the network server, including their identity, type, and location
Access Log + The number of users currently logged in to a protection key, and the maximum number of users allowed to be simultaneously
logged into that specific key
N B + The Features to which each protection key allows access, and any restrictions that apply to the Feature
Diagnostics « The users who are currently logged into a specific protection key, including detailed login information

Configuration

Note: SL UserMode keys are only displayed for the local machine. SL U keys are not displayed when the configuration
parameter Do Not Load hasplmv.exe is selected.

Help

About
You can perform actions, such as

+ Detaching a license froam the network and attaching it to your machine or a different recipient machine
+ Cancelling a detachable license prematurely
- Installing an update to a license on a key that is visible in Admin Control Center

You can make basic configuration changes, including

+ Setting the display refresh time

- Configuring access permissions from a client machine to a remote server. and configuring a server to allow it to be remotely
English accessed
Deutsch + Defining values for Products with detachable licenses

Espafiol The Diagnostics page enables you to view system information related to the current Sentinel License Manager. and to generate
reports.

Francais
Italiano
B=E
PYCCHURA

ESS

Copyright © 2018 SafeNet. All rights reserved

Le centre de contrble administrateur Sentinel fournit une vue d'ensemble des clés Sentinel HL et SL, des
informations sur leur exploitation et aide a déconnecter les clients des licences. Choisissez Sentinel Keys
dans le menu de gauche pour afficher la liste des clés disponibles sur le réseau.

Si plusieurs clés matérielles sont branchées et que vous n'étes pas sir de celle qui appartient a AXISVM,
sélectionnez Produits dans le menu de gauche. La liste des clés sera réorganisée par produits protégés.
Cherchez celui qui protege AXISVM.

Une clé logicielle nécessite I'installation de I'environnement d'exécution Sentinel. Voir Installation de
I'environnement d'exécution HASP Sentinel ci-dessus pour les détails. Une fois I'installation terminée,
exécutez l'application RUS_AxisVM_En.exe a partir du sous-dossier Sentinel Runtime du dossier
d'installation d'AXISVM. Pour demander une licence de logiciel, sélectionnez I'option Installation d'une
nouvelle clé de protection en bas et cliquez sur le bouton Recueillir les informations.

Enregistrez le fichier avec I'extension c2v généré par cette application et envoyez-le en piéce jointe a
un courriel de demande de licence a votre distributeur AXISVM.

La licence du logiciel est un fichier v2c envoyé par votre distributeur. Enregistrez-le sur votre ordinateur.
Exécutez |'application RUS_AxisVM_Fr.exe a partir du sous-dossier Sentinel Runtime dans le dossier
d'installation d'AXISVM. Choisissez I'onglet "Apply License File" et entrez le nom du fichier avec le
chemin complet dans le champ "Update File" ou cliquez sur le bouton [...] pour naviguer.

En cliquant sur le bouton "Apply Update", vous activez la licence du logiciel.

Vérifiez votre licence a l'aide de I'outil Admin Control Center (voir ci-dessus). Choisissez Sentinel Keys
dans le menu de gauche, et vérifiez si votre licence Sentinel SL apparait dans la liste.
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Une licence de logiciel peut étre transférée sur une autre machine. Une fois le transfert terminé, AXISVM
ne fonctionnera que sur I'autre machine (fonctionne comme une clé de protection matérielle retirée et
branchée sur l'autre machine). Pour transférer la licence, exécutez également I'application
RUS_AxisVM_Fr.exe sur I'autre machine, sélectionnez |'onglet Transfert de licence et générez un fichier
d'informations sur le destinataire (*.id) et copiez ce fichier sur la premiére machine. Retournez sur la
premiére machine, sélectionnez l'onglet Transfer License, allez dans le champ Read the recipient
information file from, cliquez sur le bouton [..] et chargez le fichier *.id que vous avez copié depuis
I'autre machine, remplissez le champ Generate the license transfer file to puis cliquez sur le bouton
Generate License Transfer File. Copiez le fichier généré avec I'extension h2h sur ['autre machine, allez I3,
sélectionnez I'onglet Appliquer le fichier de licence, allez dans le champ Fichier de mise d jour, recherchez
le fichier h2h que vous avez copié et cliquez sur Appliquer la mise a jour.

Pour garantir le bon fonctionnement d'une clé logicielle, le centre de controle Sentinel Administrateur
doit étre configuré sur les machines serveur et client de la méme maniére que celle décrite a la fin du
chapitre précédent.

2.2.4. Installation

Préparation de
l'installation
d'AXISVM

sur un Mac

Les Macs ont un petit nombre de logiciels professionnels d'analyse structurelle sur le marché, la plupart
des programmes ne supportent que Windows.

Si vous voulez faire fonctionner AXISVM sur votre Mac, voici quelques moyens pour y parvenir:
1. Machines virtuelles

Nous recommandons d'utiliser un programme de machine virtuelle, idéalement Parallels ou VMWare
Fusion, pour exécuter des applications Windows sur un Mac sans redémarrage. Pour des performances
maximales, nous recommandons plutot de redémarrer Windows avec Boot Camp.

Une machine virtuelle est I'un des meilleurs moyens d'exécuter un logiciel de bureau Windows. Elle
Cette commande vous permet d'installer Windows et d'autres systémes d'exploitation dans une fenétre
sur le bureau de votre Mac. Windows pensera qu'il fonctionne sur un ordinateur réel, mais vous aurez
besoin d'une licence Windows pour installer Windows dans une machine virtuelle. Si vous avez déja une
clé de produit, vous pouvez télécharger gratuitement I'appui d'installation de Windows et l'installer
dans un programme de machine virtuelle. Les programmes de machines virtuelles les plus populaires
pour Mac comprennent Parallels et VMware Fusion. Chacun de ces programmes est payant, vous devrez
donc acheter une licence Windows et une copie du programme de machine virtuelle de votre choix.
Parallels et VMWare Fusion offrent tous deux des essais gratuits, ce qui Cette commande vous permet
d'essayer tous ces programmes et de décider lequel vous convient le mieux.

2. Boot Camp

Le Boot Camp d'Apple Cette commande vous permet d'installer Windows en méme temps que MacOS
sur votre Mac. Un seul systéme d'exploitation peut fonctionner a la fois, vous devrez donc redémarrer
votre Mac pour passer de MacOS a Windows.

Lorsque vous installez Windows sur votre Mac, vous pourrez utiliser Windows et les applications
Windows avec le maximum de performances. Votre Mac fonctionnera aussi bien qu'un PC Windows
avec les mémes spécifications.

L'inconvénient est que vous ne pouvez pas faire tourner des applications MacOS et des applications
Windows nervure a nervure en méme temps. Si vous souhaitez simplement exécuter une application de
bureau Windows en méme temps que vos applications Mac, une machine virtuelle sera probablement
idéale. Par contre, si vous voulez jouer aux derniers jeux Windows sur votre Mac, Boot Camp sera idéal.

Comme pour les machines virtuelles, vous aurez besoin d'une licence Windows pour installer Windows
sur votre Mac.

3. Bureau a distance

Si vous disposez déja d'un systeme Windows, vous pouvez sauter completement |'étape d'exécution
des logiciels Windows sur votre Mac et utiliser un logiciel de bureau a distance pour accéder a la
machine Windows depuis le bureau de votre Mac.

@ Lorsqu'ils utilisent un bureau a distance, les utilisateurs ont besoin d'une licence réseau
(y compris une licence réseau pour utilisateur unique) pour lancer AXISVM sur Mac.


http://www.tkqlhce.com/click-3607085-10867393-1440509759000?url=http%253A%252F%252Fwww.vmware.com%252Fproducts%252Ffusion.html&sid=ct187359
http://www.tkqlhce.com/click-3607085-10867393-1440509759000?url=http%253A%252F%252Fwww.vmware.com%252Fproducts%252Ffusion.html&sid=ct187359
https://www.howtogeek.com/186907/how-to-install-windows-on-a-mac-with-boot-camp/
https://www.howtogeek.com/196060/beginner-geek-how-to-create-and-use-virtual-machines/
https://www.howtogeek.com/186775/how-to-download-windows-7-8-and-8.1-installation-media-legally/
http://www.anrdoezrs.net/click-3607085-11925877?sid=ct187359
http://www.tkqlhce.com/click-3607085-10867393-1440509759000?url=http%253A%252F%252Fwww.vmware.com%252Fproducts%252Ffusion.html&sid=ct187359
http://www.anrdoezrs.net/click-3607085-11925877?sid=ct187359
http://www.anrdoezrs.net/click-3607085-11925877?sid=ct187359
https://support.apple.com/boot-camp
https://www.howtogeek.com/186907/how-to-install-windows-on-a-mac-with-boot-camp/
https://www.howtogeek.com/186907/how-to-install-windows-on-a-mac-with-boot-camp/
https://www.howtogeek.com/131961/how-to-access-windows-remote-desktop-over-the-internet/
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Installation

Versions 32/64 bits

Installation
silencieuse

Si vous avez téléchargé I'application d'installation depuis notre site web, exécutez-la. Sinon, connectez
la clé USB d'installation Ax-isVM. Le programme de démarrage démarre automatiquement si I'option
de lecture automatique est activée. Si I'option autoplay n'est pas activée, cliquez sur le bouton Start, et
sélectionnez Run.... Ouvrez le programme Startup.exe a partir du lecteur flash USB. Sélectionnez
AXISVM X6 Setup et suivez les instructions.

Installation sous le systéme d'exploitation Vista/Windows 7/Windows 8 / Windows 10:
e Vous avez besoin du dernier pilote Sentinel. Vous pouvez le télécharger sur www.axisvm.eu -
Downloads / Sentinel Driver. (En bas de la fenétre de gauche).

e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'icone du programme apres [l'installation
d'AXISVM

e Choisissez I'élément de menu Propriétés dans le menu rapide.

e  Sélectionnez I'onglet Compatibilité dans la boite de dialogue qui apparait et cochez la case
Exécuter en tant qu'administrateur.

Par défaut, I'application et les projets d'exemple seront installés sur le lecteur C: dans

C:\AxisVM_X6 et C:\AxisVM_X6\Exemples
des dossiers. Vous pouvez spécifier le lecteur et les dossiers lors du processus d'installation. Le
programme d'installation crée le groupe de programmes AXISVM qui comprend I'icdne de I'application
AXISVM.

L'application peut étre installée dans le dossier habituel C: \ Program Files \ AxisVM_X6 (C: \ Program
Files (x86) \ AxisVM_X6 sous les systemes d'exploitation 64 bits). Toutefois, dans ce cas, la propriété
Exécuter en tant qu'administrateur doit étre définie pour AxisVM.exe, AxisVM_x64.exe \ IDTFConverter \
DTFConverter.exe. Trouvez ces fichiers via le menu Démarrer / Ordinateur, cliquez avec le bouton droit
de la souris sur les fichiers et choisissez Propriétés dans le menu contextuel, allez a I'onglet Compatibilité,
trouvez le niveau de privilége et activez 'option ci-dessus. Les utilisateurs sans droits d'administration
doivent demander a l'administrateur de définir un accés en écriture au dossier C: \ Program Files \
AxisVM_X6 (voir Permissions sous |'onglet Sécurité).

Sur les systémes d'exploitation 64 bits, I'utilisateur peut choisir d'installer soit la version 32 bits, soit la
version 64 bits d'AXISVM. L'installation de la version 64 bits copie également la version 32 bits sur le
disque dur mais aucun raccourci n'est créé sur le bureau pour ce fichier. Sur les systémes d'exploitation
32-bit, seule la version 32-bit est installée.

Il n‘est pas recommandé d'installer AXISVM dans le dossier c:\Program Files car le programme
qui y est placé ne peut étre lancé qu'avec des droits d'administration et il peut y avoir des échecs
dans les bibliothéques en cours d’exécution comme le générateur de PDF 3D.

Le logiciel peut étre installé en mode silencieux en utilisant la ligne de commande. Le programme
d'installation accepte des parameétres linéaires de commande optionnels. Ceux-ci peuvent étre utiles
aux administrateurs systeme et aux autres programmes appelant le programme d'installation.

Deux exemples typiques sont présentés ci-dessous en considérant les versions 32 et 64 bits:

En cas de version 64 bits :

setup.exe /VERYSILENT /SUPPRESSMSGBOXES /NORESTART /Dir="C:\AxisVMX6" lang=nl Nolcons=0
types=64bits Tasks=extensions1,extensions2

Dans le cas d'une version 32 bits :

setup.exe /VERYSILENT /SUPPRESSMSGBOXES /NORESTART /Dir="C:\AxisVMX6" lang=nl Nolcons=0
types=32bits Tasks=extensions1,extensions2

La configuration d'AXISVM est faite par l'installateur d'Inno Setup. Les paramétres optionnels les plus
importants de la ligne de commande sont énumérés ci-dessous. Pour plus d'informations, veuillez
consulter I'aide d'Inno Setup.

/SP-

Désactive la fonction Ceci installera... Voulez-vous continuer ? invite au début de l'installation. Bien
sUr, cela n'aura aucun effet si la directive de la section transversale DisableStartupPrompt [Setup] était
définie sur oui.


https://axisvm.eu/axisvm-downloads/#sentineldrivers
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/SILENCIEUX, /TRES SILENCIEUX

Demande a Setup d'étre silencieux ou trés silencieux. Lorsque l'installation est silencieuse, I'assistant
et la fenétre d'arriere-plan ne sont pas affichés, mais la fenétre de progression de l'installation I'est.
Lorsqu'une installation est trés silencieuse, la fenétre de progression de l'installation n'est pas affichée.
Tout le reste est normal, par exemple les messages d'erreur pendant I'installation sont affichés et l'invite
de démarrage est (si vous ne l'avez pas désactivée avec DisableStartupPrompt ou I'option linéaire de
commande '/SP-' expliquée ci-dessus).

Si un redémarrage est nécessaire et que la commande "/NORESTART" n'est pas utilisée (voir ci-
dessous) et que le systeme est silencieuy, il affichera un message "Reboot now ? S'il est tres silencieux,
il redémarrera sans demander.

/SUPPRESSMSGBOXES
Demande a la configuration de supprimer les boites de message. N'a d'effet que lorsqu'il est
combiné avec "/SILENT" et "/VERYSILENT".

La réponse par défaut dans les situations ou il y a un choix est:

e  Oui, dans une situation de "tenue d'un nouveau dossier".

e Non dans une situation de "Fichier existe, confirmez I'écrasement”.

e Abandon dans les situations d'avortement et de rechute.

e Annuler dans les situations Retry/Cancel.

e  Oui (=continuer) dans une situation
DiskSpaceWarning/DirExists/DirDoesntExist/NoUninstallWarning/ExitSetupMessage/Co
nfirmUninstall.

e Oui (= redémarrage) en cas de message de redémarrage terminé/non installé et de
besoin de redémarrage.

5 boites de messages ne sont pas supprimables:

e La boite de message "A propos de la configuration".

e La boite de message Exit Setup ?

e La boite de message FileNotInDir2 s'est affichée lorsque la configuration nécessite
I'insertion d'un nouveau disque et que celui-ci n'a pas été trouvé.

e Toute boite de message (d'erreur) affichée avant l'installation (ou la désinstallation)
pourrait lire les paramétres de la ligne de commande.

e Toute boite de message affichée par la fonction d'appui [Code] MsgBox.

/LOG

L'installation crée un fichier journal dans le répertoire TEMP de I'utilisateur, détaillant I'installation du
fichier et les actions [Run] effectuées pendant le processus d'installation. Cela peut étre une aide utile
au débogage. Par exemple, si vous pensez qu'un fichier n'est pas remplacé alors que vous pensez qu'il
devrait I'étre (ou vice versa), le fichier journal vous indiquera si le fichier a vraiment été ignoré et
pourquoi.

Le fichier journal est créé avec un nom unique basé sur la date du jour. (Il n'écrasera pas les fichiers
existants ni ne s'y ajoutera).

Les informations contenues dans le fichier journal sont de nature technique et ne sont donc pas
destinées a étre comprises par les utilisateurs finaux. Il n'est pas non plus concu pour étre séparable par
machine ; le format du fichier est susceptible d'étre modifié sans préavis.

/LOG="filename"

Identique a /LOG, sauf qu'il Cette commande vous permet de spécifier un chemin/nom de fichier
fixe a utiliser pour le fichier journal. Si un fichier avec le nom spécifié existe déja, il sera écrasé. Si le
fichier ne peut pas étre créé, la configuration s'interrompt avec un message d'erreur.

/NOCANCEL
Empéche lI'utilisateur d'annuler pendant le processus d'installation, en désactivant le bouton
"Annuler” et en ignorant les clics sur le bouton "Fermer". Utile avec "/SILENT" ou "/VERYSILENT".
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/NORESTART
Donne des instructions a la configuration pour qu'elle ne redémarre pas méme si cela est nécessaire.

/LANG=langue
Spécifie la langue a utiliser. language spécifie le nom interne de la langue comme spécifié dans une
entrée de la section transversale [Languages].

Lorsqu'un parametre /LANG valide est utilisé, la boite de dialogue Sélectionner la langue est
supprimée.

/DIR="x:\dirname"
Remplace le nom de répertoire par défaut affiché sur la page de I'assistant de sélection du lieu de
destination. Un chemin d'accés complet doit étre spécifié.

/GROUPE="nom du dossier"

Remplace le nom de dossier par défaut affiché sur la page de I'assistant de sélection du dossier du
menu Démarrer. Si la directive de la section transversale [Setup] DisableProgramGroupPage a été
définie sur oui, ce parametre linéaire de commande est ignoré.

/NOICONS
Demande a la configuration de cocher initialement la case Ne pas créer de dossier de menu de
démarrage sur la page de I'assistant de sélection du dossier de menu de démarrage.

/TYPE=nom du type
Remplace le type de configuration par défaut.

Si le type spécifié existe et n'est pas un type personnalisé, alors tout parametre /COMPONENTS sera
ignoré.

/COMPONENTS="liste de noms de composants séparés par des virgules”

Remplace les parameétres par défaut des composants. L'exploitation de ce parameétre linéaire de
commande entraine la sélection automatique d'un type personnalisé par le Setup. Si aucun type
personnalisé n'est défini, ce paramétre est ignoré.

Seuls les éléments spécifiés seront sélectionnés, les autres seront désélectionnés.

Si le nom d'un composant est préfixé par un caractére "*", tous les composants enfants seront
également sélectionnés (sauf ceux qui comportent le drapeau dontinheritcheck). Si le nom d'un

composant est préfixé par un caractére " !", le composant sera désélectionné.
Ce parametre ne modifie pas I'état des composants qui incluent le drapeau fixe.
Exemple :

Désélectionnez tous les composants, puis sélectionnez les composants "aide" et "compléments":

/COMPOSANTS="help,compléments"

Exemple :

Désélectionnez toutes les composantes, puis sélectionnez une composante parentale et tous ses
enfants a I'exception d'un seul:

/COMPOSANTS="*parent,!parent\child"

/TASKS="liste de noms de taches séparés par des virgules"
Spécifie une liste de taches qui doivent étre sélectionnées initialement.

Seules les taches spécifiées seront sélectionnées, les autres seront désélectionnées. Utilisez plutot le
parametre /MERGETASKS si vous souhaitez conserver l'ensemble des taches par défaut et n'en
sélectionner/désélectionner qu'une partie.

Si un nom de tache est précédé d'un caractére "**, toutes les taches enfantines seront également
sélectionnées (sauf celles qui comportent le drapeau dontinheritcheck). Si le nom d'une tache est
précédé d'un caractére " 1", la tache sera désélectionnée.

Exemple:

Désélectionnez toutes les taches, puis sélectionnez les taches "desktopicon” et "fileassoc":

/TASKS="desktopicon,fileassoc"
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Exemple:

Désélectionnez toutes les taches, puis sélectionnez une tache parentale et tous ses enfants a
I'exception d'un seul:

/TASKS="*parent,!parent\child"

Lors de l'installation, un fichier unins000.exe est créé dans le répertoire du programme, qui peut étre
utilisé pour désinstaller le programme.

Les paramétres de la ligne de commande sont les suivants :

/SILENT, /VERYSILENT

Lorsque ces parameétres sont spécifiés, le programme de désinstallation ne demande pas a I'utilisateur
de confirmer le démarrage et n'affiche pas de message indiquant que la désinstallation est terminée. Les
fichiers partagés qui ne sont plus utilisés sont supprimés automatiquement sans que 'utilisateur ne soit
invité a le faire. Les éventuels messages d'erreur critiques restent affichés a I'écran. Lorsque
'/VERYSILENT' est spécifié, la fenétre de progression de la désinstallation n'est pas affichée.

Si un redémarrage est nécessaire et que la commande '/NORESTART' n'est pas utilisée (voir ci-dessous)
et que '/VERYSILENT' est spécifié, le programme de désinstallation redémarrera sans demander.

/SUPPRESSMSGBOXES

Indique au programme de désinstallation de supprimer les boites de messages. N'a d'effet que lorsqu'il
est combiné avec '/SILENT' et '/VERYSILENT". Voir '/SUPPRESSMSGBOXES' sous Parametres de ligne de
commande pour plus de détails.

/LOG

Demande a Uninstall de créer un fichier journal dans le répertoire TEMP de |'utilisateur, détaillant la
désinstallation des fichiers et les actions [UninstallRun] effectuées au cours du processus de
désinstallation. Ce fichier peut étre utile pour le débogage.

Le fichier journal est créé avec un nom unique basé sur la date actuelle. (Il n'écrase pas les fichiers
existants et ne s'y ajoute pas).

Les informations contenues dans le fichier journal sont de nature technique et ne sont donc pas destinées
a étre comprises par les utilisateurs finaux. Elles ne sont pas non plus congues pour étre analysées par
une machine ; le format du fichier peut étre modifié sans préavis.

/LOG="nom de fichier"

Identique a /LOG, sauf qu'il vous permet de spécifier un chemin/fichier fixe a utiliser pour le fichier
journal. Si un fichier portant le nom spécifié existe déja, il sera écrasé. Si le fichier ne peut pas étre créé,
la désinstallation s'interrompt avec un message d'erreur.

/NORESTART
Indique au programme de désinstallation de ne pas redémarrer, méme si cela est nécessaire.
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Fausses alertes aux
virus

Démarrage
d'AXISVM

A

Le programme d'installation Crée A Propriétés de : AXISVM X8 (x64) x
automatiquement un raccourci sur le bureau  Gial Rsccouri Compatbits Sécumé Détals Versions précédentes
pour AXISVM X8.
Cliquez sur I'icone pour lancer AXISVM.
Selon les parametres de sécurité du systeme I_
d'exploitation, un avertissement de sécurité peut ‘ ]
X K K Mode de compatibité
apparaitre. Cliquez sur Oui et continuez. ] Exéouter ce en mode de compatbité pour
Si AXISVM ne démarre pas, définissez les droits
de I'utilisateur comme suit.
e Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur I'icone AXISVM.
e  Sélectionnez Propriétés dans le menu .
contextuel [ Désactiverles optimisations du mode plein écran
e Allez dans I'onglet Compatibilité, et L] Exéouter ce programme on tart g adwiistrateur
cochez Exécuter ce programme en tant [ Ervegitrer e progranme poure redémanage
qu'administrateur

Si ce programme ne fonctionne pas comectement sur cette version de Windows,
essayez en langant la résolution des problémes de compatibilté

Lancer la résolution des problémes de compatibilité ]

choisir manuellement les paramétres de compatibilité ?

Modifier les paramétres PPP élevés

Si vous avez des droits d'administrateur mais que & Modiier los paramétres pour tous les utisateurs
le programme ne démarre pas, vérifiez les points
suivants: 0K Arruer

1. Si un message s'affiche avec un code
d'erreur, veuillez vérifier si la clé
matérielle est correctement connectée
et si la LED verte est allumée. Si aucune
lumiére n'est visible, il se peut que le
port USB soit hors service.

2. Si aucun message n'apparait, mais
que le programme ne démarre pas,
vérifiez votre programme antivirus (voir
ci-dessous).

Certains produits antivirus fonctionnant sur le PC peuvent envoyer une fausse alarme lors de
I'installation. Cela est dU a des algorithmes heuristiques qui recherchent des activités similaires a celles
des virus. Ces algorithmes peuvent détecter le fonctionnement du systeme de protection spécial
d'AXISVM et envoyer une fausse alarme. Si cela se produit, vous pouvez procéder comme suit

e Sile produit antivirus a mis AxisVM.exe en quarantaine, rétablissez-le

o Ajouter AxisVM.exe aux exceptions (fichiers non vérifiés par le logiciel antivirus)

e Réduire la sensibilité de la vérification heuristique sur le panneau de contréle du produit antivirus
Le site web de VirusTotal propose un controle antivirus de 47 produits différents.

Cliquez sur le bouton Démarrer, sélectionnez Programmes, dossier AXISVM, et cliquez sur I'icone
AXISVM X8.

Au démarrage, un écran de démarrage s'affiche (voir... 3.8.7. Info) puis un écran de bienvenue ou vous
pouvez sélectionner un projet précédent ou en démarrer un nouveau.

En décochant la case du bas, vous désactivez I'écran de bienvenue pour I'avenir. Pour I'activer, choisissez
la boite de dialogue Parametres\Préférences\Sécurité des données et cochez la case Montrer écran de
bienvenue lors du démarrage. Lors de la mise en place d'un nouveau projet, la boite de dialogue suivante
s'affiche.
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Faire fonctionner
AXISVM
en mode sécurisé

Lancement
d'AXISVM en mode
débogage

Types de
programmes et de
dossiers

Mise a jour

Conversion des
anciens projets
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MNouveau projet X

Sélectionner . o
une vue de Répertoire |C:\M0del v| =
HemaEEs MNom de fichier du projet: |M0del 2 |

¥
T I:I Code de conception | Eurocode ~ m

3
Yue de dessus Unités et formats | EU ~ Changer les dispositions...

i T

Langue du rapport || Il Frangaise v|

En-téte de page

Vue de face
|Projet |
z
k@ |Ana|)rsé par Inter-CAD Kft |
. R
Perspective Emarque |

Projet
Analysé par Inter-CAD Kft
Projet: Model 2.axs

AxisVM.exe (version 32 bits) et AxisVM_x64.exe (version 64 bits) peuvent tous deux étre lancés en mode
sécurisé en entrant axisvm.exe /SAFE ou axisvm_x64.exe /SAFE dans la ligne de
commande.

Il est recommandé de démarrer AXISVM en mode sécurisé dans les cas suivants : (1) problémes de carte
graphique ou de pilote, (2) si des problémes sont détectés en mode multithread (3) si AXISVM se bloque
en essayant de récupérer le dernier fichier endommagé lors d'un plantage (4) si un module d'extension
ou de complément provoque des erreurs.

Si un probléme est rencontré au démarrage ou si AXISVM ne peut pas étre lancé, exécutez AxisVM.exe
(version 32 bits) ou AxisVM_x64.exe (version 64 bits) avec les commutateurs /USERDEBUG et
/NETDONGLELOG. Dans le cas d'une licence réseau, lancez d'abord AXISVM avec /USERDEBUG puis
avec /NETDONGLELOG. Dans le cas d'une licence locale unique, il suffit d'utiliser le commutateur
/USERDEBUG.

Ces commutateurs activent la journalisation du processus de démarrage, en créant un fichier de log.
Envoyez le fichier journal a votre distributeur pour savoir comment résoudre le probléme.

ity R Extensif)n de Peut étre ouvert par
Sfichier Standard __ Visionneuse  Universitaire Procés Lumiére
Standard .axs/.axe oui oui oui oui non
Visionneuse .axv/.axw non oui non non non
créé par Universitaire  .axs/.axe WM oui oui WM DEN
Procés .axs/.axe oui oui oui oui DEN
Lumiére .axd/.axr oui oui oui oui oui
WM le filigrane apparait sur la sortie imprimée
DEN dépend du nombre d'éléments dans le projet (limite de la version allégée)

Il est recommandé d'installer la nouvelle version dans un nouveau dossier. De cette facon, la version
précédente restera disponible.

Les projets créés dans une version précédente sont reconnus et convertis automatiquement.
L'enregistrement des fichiers utilisera par défaut le format le plus récent. Il est possible d'enregistrer des
fichiers dans le format de I'une des versions précédentes, mais les informations spécifiques aux
nouvelles versions seront ainsi perdues.
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Etapes d'une

analyse

Capacité

Les principales étapes d'une analyse utilisant AXISVM sont les suivantes :
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Création du projet (prétraitement)

N2
Analyse
Statique Vibration Dynamique Flambement
(linéaire/non linéaire) (premier/second ordre) (linéaire/non linéaire)
N2

Evaluation des résultats (post-traitement)

En pratique, la taille du projet est limitée par I'espace libre de votre disque dur.

Les restrictions sur la taille du projet et sur les parametres d'une analyse sont les suivantes :

Professionnel
Entité Maximum
Noeuds lllimité
Matériau lllimité
Eléments Fermes llimité
Poutre lllimité
nervure lllimité
Membrane lllimité
Plaque lllimité
Coque lllimité
Appui lllimité
Elément de contact llimité
Diaphragme llimité
Ressort lllimité
Rigide llimité
Lien lllimité
Charger des cas llimité
Combinaisons de charges llimité
Fréquences lllimité

Petites entreprises (Standard)

Entité Maximum
Noeuds lllimité
Matériau lllimité
Eléments Seulement les fermes 500
fermes + poutre +nervure * 250
Nervure sur le bord d'une surface | 1500
Toute combinaison de 2000
membrane, plague ou coque
Elément solide (module SOL) 20000
Appui lllimité
Elément de contact lllimité
Diaphragme lllimité
Ressort lllimité
Rigide lllimité
Lien lllimité
Cas de Charge lllimité
Combinaisons de charges llimité

* S'il y a des poutres et/ou des nervures dans la structure
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2.2.5. Exécution des modules complémentaires

Vous pouvez utiliser des modules complémentaires créés pour AXISVM par des développeurs externes
- ou par vous-méme. Pour exécuter ces programmes, le serveur COM AXISVM doit étre enregistré dans
le registre Windows. Si vous avez installé AXISVM avec des droits d'administration, cet enregistrement
est déja effectué. Si I'enregistrement a échoué, vous pouvez exécuter ! Register_AxisVM.bat (sur les
systémes d'exploitation 32 bits) ou !Register_AxisVM_x64.bat (sur les systemes d'exploitation 64 bits)
avec les droits d'administration.

Les modules complémentaires 32 bits lancent la version 32 bits et ne sont compatibles qu'avec
celle-ci. Les modules complémentaires 64 bits ne peuvent étre utilisés que sur les versions 64 bits.

Par défaut, la version 64 bits du programme est installée et n'enregistre que le serveur COM 64
bits. Si la version 32 bits est requise, I'installation demandera l'installation de la version 32 bits,
qui installera également le serveur COM 32 bits.

Si les modules complémentaires ne s'exécutent pas parce que l'enregistrement a échoué lors de
I'installation, I'enregistrement du serveur COM peut étre vérifié et modifié dans Aide / Informations sur
le serveur COM : 3.8.6 Informations sur le serveur COM

2.3. Pour commencer

Géométrie

Eléments

Chargements

La meilleure facon de découvrir AXISVM est de construire un projet simple, de l'analyser et d'évaluer les
résultats.
Les étapes de la construction d'un projet sont décrites dans le tutoriel AXISVM pas a pas

Un processus de modélisation comporte trois grandes étapes :

La premiére étape consiste a créer le projet géométrique de la structure (en 2D ou 3D).
La géométrie peut étre dessinée a la main ou peut étre importée a partir d'autres programmes de CAO.
Il est également possible de dessiner directement des éléments (poteaux, poutres, murs, dalles).

Si vous avez choisi de dessiner d'abord la géométrie, vous devez spécifier les propriétés des matériaux
et des éléments, mailler la géométrie en éléments (en assignant les propriétés et un maillage, au projet
de fil de fer), et définir les conditions d'appui.

Dans la troisieme étape, vous devez appliquer différentes charges sur le projet.

Le résultat final sera un projet a éléments finis de la structure.
Une fois le projet créé, il est prét a étre analysé.

Vous pouvez trouver les étapes de la construction d'un projet en détail dans le tutoriel AXISVM Step by
step disponible dans le menu Aide. Ce tutoriel aide a construire et a analyser des structures simples.

—  Projet de poutre

—  Projet d’ossature

—  Projet de plaque

—  Projet de membrane (avec maillage paramétrique)
—  Projet de membrane (avec domaines)

—  Projet de coquille

AXISVM Step by step (pour les utilisateurs avancés) guide |'utilisateur a travers |'analyse dynamique et
sismique de deux projets avancés.

Des tutoriels vidéo en francais pour les projets d'exemple sont disponibles ici: canal youtube de AXISVM
Vidéos tutorielles en francais sur le site d'Ingware.

Il est recommandé de lire le manuel de I'utilisateur en entier au moins une fois en explorant AXISVM.
Dans le chapitre 1 vous trouverez les nouvelles fonctionnalités de la version.

Le chapitre 2 contient des informations générales sur I'exploitation d'AXISVM. Dans d'autres chapitres,
I'explication suit les structures de menu avant et apres le processeur. Veuillez consulter ce manuel de
l'utilisateur chaque fois que vous utilisez AXISVM.


https://www.youtube.com/watch?v=GHELE1Cm2yU
https://www.youtube.com/playlist?list=PLLGthI3xCLvqAxV24GBWoYWq0X_2czm7l
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2.4. Interface utilisateur AXISVM

Nouvelle vue

Ecran AxisVM

Zone graphique

Curseur graphique

Barre de menu
supérieure

Onglets avec
barres d'outils
associées
Icéne active

Barre d'icénes

Fenétre de
coordonnées

Fenétre de légende

des couleurs

Fenétre
d'information
Aide contextuelle

Editeur de propriété

Cette section transversale décrit I'environnement de travail de I'interface utilisateur graphique complete
d'AXISVM. Veuillez lire attentivement ces instructions. Votre connaissance du programme augmente la
vitesse de modélisation et la productivité.

Eléments de l'interface utilisateur

/ Nom du projet et chemin d'accés

Fenétre de légende des .
couleurs

Barre de menu supérieure ‘

BRRx B FE

o

Editeur de
Propriété

X XA TS

SFE A

Fenétre de
coordonnées

/ Barre d'outils Perspective

U oo Bl =

me‘a.fovu < FEE Bl ::w
\ Ligne de commande Message d'aide Boutons rapides }_/
intelligente contextuel

Les parties de I'écran AXISVM sont briévement décrites ci-dessous.
La zone de I'écran ou vous créez votre projet.

Le curseur de I'écran est utilisé pour dessiner, sélectionner des entités et choisir dans les menus et les
boites de dialogue. Selon I'état actuel d'AXISVM, sa forme peut changer.

Chaque élément de la barre de menu supérieure posséde sa propre liste de menus déroulants. Pour
utiliser la barre de menu supérieure, déplacez le curseur vers le haut de la barre de menu. Le curseur se
transforme en pointeur. Pour sélectionner un élément de la barre de menu, déplacez le pointeur sur
celui-ci, et appuyez sur le bouton de sélection pour sélectionner. Le menu déroulant qui lui est associé
apparait.

Les outils de construction de modeles, d'analyse et d'évaluation des résultats sont regroupés sur des
onglets suivant l'ordre logique de ces opérations.
L'icbne active représente la commande qui est actuellement sélectionnée.

Les icones sur la gauche représentent des outils de travail sous forme d'images. Ces outils sont
accessibles a toutes les étapes du travail. La barre d'icdnes et les barres d'outils mobiles peuvent étre
glissées et ancrées.

La fenétre de la zone graphique affichant les coordonnées du curseur graphique.
La fenétre affiche la Iégende des couleurs utilisées dans I'affichage des résultats. N'apparait que lors de
la session de post-traitement.

La fenétre indique I'état du projet et I'affichage des résultats.

Fournit un message d'aide qui dépend du sujet en cours de traitement.

L'éditeur de propriétés offre un moyen simple de modifier certaines propriétés des éléments ou des
chargements sélectionnés.
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Ces des barre d'outils flottantes qui apparaissent lors de la modification de la géométrie en fonction du
type de I'entité trainée (nceud, ligne droite, arc). Elles sont différentes et ne sont pas en permanence a
I'écran voir... 4.8.22. Modlifier, transformer

Les boutons rapides en bas a droite permettent d'accéder plus rapidement a certaines cases a cochers
(pieces, sections transversales, symboles, numérotation, plans de travail, etc.)

Avec AXISVM, vous pouvez créer et analyser des projets d'éléments finis de structures de génie civil.
Ainsi, le programme fonctionne sur un projet qui est une approximation de la structure réelle.

A chaque projet, vous devez attribuer un nom. Ce nom sera utilisé comme nom de fichier lors de
I'enregistrement. Vous ne pouvez attribuer que des noms qui sont des noms de fichier Windows valides.
Le projet est constitué de toutes les données que vous spécifiez a 'aide d'AXISVM.

Les données du projet sont stockées dans deux fichiers: les données d'entrée dans le nom de fichier.
axs et les résultats dans le nom de fichier. axe file. AXISVM vérifie si les fichiers AXS et AXE
appartiennent a la méme version du projet.

Si les étapes de construction sont définies (voir... 4.73 Etapes de construction — module STG), filename.axe
contient les résultats de I'état final. Les résultats des étapes intermédiaires sont stockés sous la forme
de filename.stg1, filename.stg2, ... filename.stgN, ou N est le nombre total d'étapes.

Si lI'analyse échoue a une étape, les résultats des étapes précédentes (terminées) restent disponibles. Si
I'étape k est modifiée apres une analyse, les résultats des étapes 1, 2, ... k-1 resteront disponibles.

2.5. Utilisation du curseur, du clavier, de la souris

Curseur graphique

+

Le clavier

Info-bulle

Touches

fléchées, D)

Unicode est une norme de l'industrie informatique pour le codage, la représentation et le traitement
cohérents des textes exprimés dans la plupart des systémes d'écriture du monde. AXISVM X6 offre un
appui Unicode complet.

Toutes les fenétres apparaissent en fonction du theme Windows actuel.

Lorsque vous déplacez votre souris, le symbole du curseur graphique suit le mouvement a I'écran. Pour
sélectionner une entité, une icbne ou un élément de menu, déplacez le curseur sur celle-ci et cliquez
sur le bouton gauche de la souris. La forme du curseur change en conséquence (voir... 4.7.1. Identification
du curseur), et apparait a I'écran sous I'une des formes suivantes

Le réticule: Pointeur: Mode "Crosshairs/Zoom":

+ W

Si vous sélectionnez une entité lorsque le curseur est dans son mode par défaut (mode info), les
propriétés de cette entité seront affichées sous forme d'info-bulle.

Selon le menu sur lequel votre curseur se trouve, vous pouvez obtenir les propriétés des entités
suivantes:

Géométrie Coordonnées du nceud (point), longueur de la ligne

Eléments Elément fini, référence, degré de liberté, appui, longueur, masse, matériau,
section transversale

Chargements Charge d'éléments, masse nodale

Maillage Parametres de maillage

Statique Déplacement, force interne, contrainte, armatures ligne d'influence
cordonnée

Vibration Mode forme cordonnée

Dynamique Déplacement, vitesse, accélération, force interne, contrainte

Etude B.A. Valeurs d'armatures spécifiques

Etude Acier Déplacement, force interne, résultats d'exploitation et résistances

Etude Bois Déplacement, force interne, résultats du facteur d'exploitation et résistances

Vous pouvez également utiliser le clavier pour déplacer le curseur :

Déplace le curseur graphique dans le plan courant.
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[Ctri] + Déplace le curseur graphique dans le plan courant avec une taille de pas agrandie/réduite par un facteur
Touches  défini dans la boite de dialogue Paramétres.
fléchées, D
[Majl+  Déplace le curseur graphique dans le plan courant sur une ligne d'angle n-, personnalisé ou n-90°.
Mhe1-170
[Accueil] [Fin] Déplace le curseur graphique perpendiculairement au plan courant.
[Ctrl]+ Déplace le curseur graphique perpendiculairement au plan courant avec une taille de pas
[Accueil], [Fin] agrandie/réduite par un facteur défini dans la boite de dialogue Paramétres.
[Echap] ou”B Interrompt la commande et/ou revient a un niveau de menu supérieur.
bouton droit
[Entrée]+[Espace] Sélectionne un élément dans un menu, exécute une commande et sélectionne des entités.
bouton gauche‘% On les appelle des boutons de commande.
[Alf]  Active le menu principal
[Tabulation]  Fait passer I'attention du contréle au contréle dans un dialogue.

[+]1[] Effectue rapidement un zoom avant/arriere et un panoramique. Les paramétres de zoom et de
panoramique sont définis par la position actuelle du curseur graphique dans la zone graphique, et par
le facteur d'agrandissement défini dans Paramétres / Options / Facteur de zoom. Le centre du zoom
avant/arriére rapide est toujours la position actuelle du curseur graphique.

[Insérer Déplace I'origine relative (c'est-a-dire le point de référence des coordonnées relatives) a la position
ou [Alt]+[Maj]. actuelle du curseur graphique.

\% roue

Raccourcis clavier

‘/@ bouton droit

Avancez pour zoomer

Faites un zoom arriére

Appuyez sur la roue et faites glisser la zone de dessin

Le centre du zoom avant et du zoom arriére correspond a la position actuelle du curseur.

Combinaisons de touches du clavier pour accéder plus rapidement aux fonctions fréquemment utilisées.
Voir... 2.6. Raccourcis clavier

Affiche le menu rapide. Voir... 2.7. Menu rapide

2.6. Raccourcis clavier

Des raccourcis clavier peuvent étre attribués aux opérations courantes, aux boutons de la barre d'outils, aux éléments de
menu. Les paramétres par défaut de AXISVM sont les suivants. Les principaux raccourcis des boutons de la barre d'outils sont
sensibles au contexte, c'est-a-dire qu'un méme raccourci peut effectuer différentes taches sur différents onglets (Géométrie,
Eléments, Charges, etc.).

Commandes générales

DUV I ittt ittt it it enneneeneeneeneeseneeneenacnsensenenncnns Ctrl+0
L= == of oY P Ctrl+S
1T o T o P Ctrl+P
D= o 1 o Alt+BkSp
2= = T <P [Maj]+Alt+ BkSp
GesStion des CalgUes. .. ivitiiie i enneeennerosnesssasossnnssansas F11

o8 o= - AP F7
Navigateur de tableau .......cviiiiiiiiiiiiiiiieitionneenenneennnnsns F12

ELUde de rapPort vuveeeeneeeneeeneeeneeenneeoneesnesnneennenns F10
Bibliothéque de dessins .......uiiiitiiiiiiiii ittt iinnneenneennns F6
Sauvegarder dans Bibliothéque de dessins ...........cciiiiiiiinann. F9

L0 o o e 1= o Suppr
Etablir une origine relative ........cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii, Ins

Cas de charge précédent ...ttt ittt eennnns Ctrl+PgUp
Cas de charge suivant ......oieiiiiiiiiii ittt ittt ennneennnns Ctrl+PgDn
Barre d'icones

Y =31 = of b o I S

COdage COULBUI .ttt ittt ittt e e etneeeeneeneenseeseneansnnsnns [Maj]+C
Translater / Copier ..ueiuiinii ittt ittt ittt iinteneenenannns [Maj]+T
2o o b o [Maj]+R
o TP [Maj]+M
el =0 [Maj]+S
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Lignes de cotation ....oiuiiiiiiiiiiiiii it iiiniennnerennnnonnnns Ctrl+Alt+D
Editer les calques de fond ......ciiieiiiiiiinneeneeronnnononnennnans Ctrl+Alt+E
2 o o P [Maj]+P
Lignes de section transversale ........oeiiiiiiiiiienneionncnonnnns [Majl+Ctrl+X
I 10 1< F3
Options d'affichage ....ouiiiii ittt ittt Ctrl+Y
Informations sur 1le projet ... eeiiiiiiiii e rnnerennoreonnsennns [Majl+I
Voir
ZOOM AVANT ittt ittt it iiienieneeneneeneeneenecnecncencnnnns Ctrl+i
4o T 1 =Y o o =T o [Majl+Ctrl+i
Ajuster dans 1la fenétre .....iueiiiiiiiiii ittt Ctrl+W
Panoramique ...t e e i e et e et e Ctrl+M
Faire pivoter ...t i i i it et e Ctrl+R
VUE de facte iiii ittt ittt ettt ettt eenenetsnnnceanans Ctrl+l
Vue de COtE .ottt it ittt ittt ittt Ctrl+3
VUE de dESSUS v it iiiiiiiit ittt ine s renneenneaesnnnsennnns Ctrl+2
PersSpeCtive ..t e e i ettt Ctrl+4
Fil de fer ottt it ittt ittt ienatsnaaeaaes Alt+F5
Suppression des lignes cachées .........ciiiiiiiiiiiiiiiinnnnnnn Alt+F6
=T 4T Alt+F7
201 o o Alt+F8
Lignes guides
Trame structurelle .....eiiiieiiiiitiniienneronneesenaeennnnns [Maj]+G
Perpendiculaire ...ttt i it e i i e Alt+V
Parallele ...t i i it e it Alt+P
Bissectrice ...t i ittt Alt+B
Point de division ......iniiiiiiii it i i it i i i Alt+M
Point d'intersection de deux lignes .........c.ciiiiiiiiiiininnn Alt+I
Barre d'outils
I CT<To =3 o ol = [Maj]+F1
=3 =TT =Y =3 [Maj]+F2
1 o= =T [Maj]+F3
LT = [Maj]+F4
3 = o e [ 3 [Maj]+ F5
[Flambement] ..uiuuiiiieiiiii et ieeeeenneeennesonnnsossnsssnnnons [Maj]+F6
[Vibration] ..viiiiiii ittt i ittt eeteeneeesennsonoanssannnans [Maj]+F7
14 L e T [Maj]+F8
1= 0o L= = Y S [Maj]+F9
1= o0 Te L=J0= b =1 S [Maj]+F10
[EtUde DOIST tvuerenereneeenereneeneeeenneeeanennannnnns [Maj]+F11
Géométrie
v T N
= L
o3 = o] T P
2= ol o= V=8 R
AP ittt ittt i i i i ittt e i i e A
Arc basé sur trois points ...ttt i i i i e B
Division horizontale ......c.ceiuiiiiiiiiiiiiiiiiiieneenenncnnnns H
Diviser des L1ignes ...uuuiiiieiiniitineeenneronnneesnneennnnsns D
INterseCtion .ive ittt ittt ittt it ittt ittt I
Eléments
o= o = PP [Majl+Ctrl+M
Section transversale .. ....iiiiiiiii i i ittt it e [Majl+Ctrl+C
Dessiner directement des objets.......cooiviiiiiiiiiiiiiiiinan, F4
Dessiner directement des appuis ........ciiiiiiiiiiiiiiiiinaeann F5
1001 = T = D
TP OU . ettt i i i ittt ittt tieeenneanaassoasoseeesennnnnnnns H
Eléments 1in€aires. . ueeeeueeeeeeeunneeeeeennnnaeeeenneneeennnns L
1Y o 0 B o o o I- 1 PP T
AppUL 1iNnaire ..viiiiiiiii ittt ittt it it i U
Elément d'interface neud @ NEUD.....vverene e eenneenneennnnn I
Elément d'interface ligne 3 1igNe .....vviuiiirneeneeennnnnnnnn J
Charges
Cas de charge et groupes de charge .........ciiiiiiiiiiiiinnnnn. L
Combinaisons de charges. ... ...ttt ennnenns C
Charges N0dales ...ttt ittt ittt teineeennneennnenns N
Charges ponctuelles sur les poutres ........cciiiiiiiiiiinnnnn. B
Charge sur les points de domaines.........c.veiiiiiinieeennnnnnn A
Charge le long des éléments linéaires.........coviiiiiiinnnnn. J
Charges des bordures surfaciques .........cciiiiiiiiiiiiiinnnnn. E
Charge Linéaires de domaine ..........ciuiiiiiiiiiiiiinnnnennn I
Charge répartie sur surface.......oiiiiiiiii it H
Charge répartie sur le domaine .........cciiiiiiiiiiiiinnnnnnnn D
Charge surfacique dérivée sur les fermes/poutres/nervures ...K
Plan de chargement......c.uuiuiiiiiiiiiiiiiieneeeennneennnns P
Charge de Neige ...i.iiiiiiiiii ittt ittt ittt ittt eennennns 0
Charge de vent ...ttt it ittt ittt W

Charge hydraulique.......ooiiiiiiiitiiiennneronnesnonsossnnnsns F
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POIdS Propre ittt e i et ettt e G
Définition de la charge linéaire mobile............ ... T
Maille
Maillage de domaine .......iiiiiiniiiine i rnneeennnnnennnns G
Statique
Analyse statique linéaire .......iuitiiiiiiiiiiiiiiiinnnnnnnnnns L
Analyse statique non 1inéaire .........oiiiiiiiinrinnnnnnnnnns N
Paramétres d'affichage des résultats ..........ccviiiiiiiinn, D
Valeurs Min, MaX ...eeeeeeeeeeeeeeroesssensoennonnnssssssssssonns Ctrl+X
B 11 = e o A
Flambement
Analyse de flambement ........cieiiieiiiniiieerrnnoronnanonnnas L
Paramétres d'affichage des résultats .........ccciiiiiiiiiinnnn, D
Valeurs Min, MaX «iieeuieeeeneeeeeeeeeeeeeeennnsnnnanassaseaennn Ctrl+X
B 11 = e o A
Vibration
Analyse des vibrations ........ciiiiiiiiiiiiii i it it L
Paramétres d'affichage des résultats.........cociviiiiinnn, D
Valeurs Min, MaX ..ueeieieeneeneeeeeeeeenennnnnnasssseeseeannns Ctrl+X
1= e o A
Dynamique
Analyse dynamique ......iieiitin ittt L
Paramétres d'affichage des résultats...........covvviiiiinnn.. D
Valeurs Min, MaX....eeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeennnnnaoanassseeeannn Ctrl+X
1= e o P A
Etude B.A.
Paramétres des armatures ........ooveiiiiiiiiiiiiineenennennenns P
Armatures actuelles .....ieiit ittt ittt T
Paramétres d'affichage des résultats.........ccoviiiiiiiiiinnn D
Valeurs Min, MaX....eeeeeeeoeeoeoooooesessonnosossssssosssannns Ctrl+X
1= e o A
Armatures de poteau ... ..ttt i i it et e e, C
Etude d’armatures de poutres ........coiiiiiiiiiiiii ittt B
Analyse du poingonnement des plaquUesS........oueieiuervnnennnnnns U
Etude des semelles de fondation..........ciiviiiiiiiiiiinnnn, F
Etude des semelles filantes ........ciiiiiiiiiiiiiinninnnnennns I
Etude Acier
Parametres d’études. . .viii ittt i i i i i P
Paramétres d'affichage des résultats.........cciviiiiiiiiinnnn D
Valeurs Min, MaX....eeeeeeeeeeoeeooooeseensonnosasssssossssnnnns Ctrl+X
Etude des JointuUres ...ttt ittt J
Etude des jointures .......iiuiiiiiiiiiiiii it it K
Optimisation de la section transversale acier ................. 0
Etude bois
Parametres d’?études. .. ...ttt i i e it P
Paramétres d'affichage des résultats..........ccoiviiiiiinanen, D
Valeurs Min, MaX....eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenanansoseeeeeeaennnnns Ctrl+X
ANImation ...t e ettt e A
Menu
Dossier
DUV A ittt ittt ittt ittt netneeeeneeneencnncnssneannns Ctrl+0
o T == T of T Ctrl+sS
10 T 1 =T o Ctrl+P
£ o T o AP Ctrl+Q
Edition
3= - Alt+BkSp
=0 T 1 [Maj]+Alt+ BkSp
Sélectionner tout ...t i i e e Num *
(60 o 3 =T o Ctrl+C
(003 =Y Ctrl+Vv
E YU 0 o e =T Suppr
Navigateur de tableau ........ciiiiiiiiiiiiiiiiinernnneennnnnnns F12
EtUde de MapPOrt vvveveerneenneeeneeenneeoneenneeoneennnns F1o0
Bibliothéque de dessins ....viiiiiiiiiiii it iennnenennnnnnans F6
Sauvegarder dans la Bibliothéque de dessins ...........ccvu..n. F9
Rapport de poids ...viueiiiiiiiiii it ittt ittt F8
Piano Sisma (logiciel italien).......cccviuiiininiiiinininnnnns Ctrl+Alt+P
Assembler des éléments structuraux .........ceiiiiiiiiniinnnns [Maj] + A
Démanteler des éléments structuraux ........cciveeieiierennncnnn [Maj]+B
Inverser le systéme de coordonnées locales ........ccivvuvevnnns Ctrl+E
Paramétres
SYMDOLES vttt ittt ittt et et it e et Ctrl+Y
[0 T - T oo T 4 1= o~ Ctrl+D
Gestion des Calques . .viitiiiiiiiii i it it et e F11
o8 o = -2 F7
Configuration des lignes guides ........c.iiiiiiiiiiiiinnnnnnn. Ctrl+G

Trame structurelle .......c.iuiiiiieininirneenennennnenennennns [Maj]+G
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Raccourcis clavier .....iuiieiiiiniii ittt eiieiaenns Ctrl+K
Préférences
20 s o Y 3 [Maj]+Alt+F
Y = T V7 [Maj]+Alt+B
Vue
VUE dE faCe ittt ittt ittt iiitnneeeeneeneenennennenans Ctrl+l
VUE dE dESSUS ttitiiiiiiiiiintenennenneneeneenenocnneenennenens Ctrl+2
Vue de COtE ittt ittt ittt ittt iineiienneeneenennenans Ctrl+3
TR =Y ol s Y Ctrl+4
Monter d’un €tage ...vii ittt i i i e e e e, PgUp
Descendre d’un €tage .....iiiiiiiii i i i et et e Pgbn
/4o T} 1 = V2 4 Ctrl+i
7Aoo =Y o s =Y o [Maj]+Ctrl+i
Ajuster dans la fenétre ......oeiiiiiiiiii ittt nnnnens Ctrl+W
PanoramiqUE. v vttt e e i e et e et e Ctrl+M
Faire pivoter ...t i it it e i e, Ctrl+R
Fil de fer ottt it ettt ettt ettt tsanaeenaens Alt+F5
Suppression de la ligne cachée ........cciiiiiiiiiiiiiiinnnnnnnn Alt+F6
=T 4o Alt+F7
201 o o Alt+F8
Fenétre
Editeur de propriétés ....uieeeterneeineeenneenneeenneneennnnns [Maj]+Alt+P
Lo o U [Maj]+Alt+I
COodage COULBUP ittt iiii ittt iiieteneeenneronnessennssnnnssns [Maj]+Alt+C
{00 T e To T3 T4 T [Maj]+Alt+K
Légende des COULRUINS i iittiiittineernneronnesnnesesnnnsennnns [Maj]+Alt+L
Charger 1'image de fond .......ouiriiniiiiiiiiiiniineeneneenenns Ctrl+B
Diviser horizontalement ........c.cceiiiiiiiiiiiiirenennrnnnannns [Maj]+H
Diviser verticalement .........cieiiiiiiiiiiiiiiiiitntaanaaaan [Maj]+V
Fermer 1a fenétre ....ieiieiiiiniin ittt it ittt ennenens Ctrl+F4
Diminuer la taille de la police de l'annotation ............... Ctrl+Alt+I
Augmenter la taille de la police de l'annotation .............. Ctrl+Alt+0
Bibliothéque de dessins .....iiiiiiiiiiiiiiieirennennnnnnnnnas F6
Sauvegarder dans la Bibliothéque de dessins................ ..., F9
Aide
[0 o= £ F1
Boutons rapides
Auto-intersection ...ttt i i i i it et e Ctrl+I
Affichage des mailles OUL/NON .. iiiiiiiiiin i i eneenennns M
Afficher uniquement les éléments sélectionnés .................... Ctrl+F
Charger 1l'affichage oui/non .......ciuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnennnn. Ctrl+L
Options d'affichage des résultats
AUCUNE ot ittt ittt iineeenneeenneeeneeennesenneesenneennnsennneens Ctrl+F5
0 =4 a0 1T P Ctrl+F6
T = 1 Ctrl+F7
ISOSUPTACES 2D .t iiiiii it innienenneneenenneeneeneencnnenaonacnns Ctrl+F8
Ligne de section transversale ........cieiiiiiiiiiiiiietinaeanans Ctrl+F9
ISOSUPTACES 3D ttiii i ienennennennenensenseeneencenennonaenas Ctrl+Flo
Diagramme + valeurs MOYENNES .. ..viiuiutrnnerenneonneeessnnsennnsss Ctrl+F11
Liste des éléments de résultat .....ciiiiiiiiiiiiiiernnennnnnnnnns Q
Coordonnées
D S X
[ 0
i i ettt ettt it e zZ
P [Majl+Ctrl+L
R ettt ittt i i ittt ettt e [Maj]+Ctrl+R
A i e i ittt e i i e e [Maj]+Ctrl+A
P [Maj]+Ctrl+H
5 [Maj]+Ctrl+B
Plan de travail temporaire .........coeiiuiiiiiiiiniiiiniieneeneanns [Maj]+Ctrl+W
Verrouillage X[M]: «.uintintiiiiniiiiiiiniinenennennennennennnnns Ctrl+Alt+X
Verrouillage Y m]: «.uineiiiiiii ittt iiitnetnnnennennennnans Ctrl+Alt+Y
Verrouillage Zm]: et intin ittt ittt cnneanenncnns Ctrl+Alt+Z
Verrouillage L m]: ..uintintiiiiiiiiiiiininatnennenneenennenncans Ctrl+Alt+L
Verrouillage P m]: ..iuineitiiiiiiiiii it tintnetnennennennenncnns Ctrl+Alt+R
Verrouillage af ] tvuintiniii ittt ittt ittt Ctrl+Alt+A
Verrouillage h m]: ...ttt ittt tintineneennenannns Ctrl+Alt+H
Verrouillage bl O] ettt ittt Ctrl+Alt+B
Coordonnées relatives / globales ........cceiiiiiiiiinenennennnn. [Maj]+D

Coordonnées polaires relatives / globales ..........ccoiiiiiiinn.. [Maj]+E
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Raccourcis dans les tableaux

Ctrl+L
Alt+F4
Ctrl+Insert
Ctrl+Suppr
Ctrl+A

F5

Ctrl+D
Ctrl+Alt+F
Ctrl+R
Ctrl+G
Ctrl+M

F1

F9

F10

Parcourir les bibliotheques
Sortie

Nouvelle ligne

Supprimer une ligne
Sélectionner tout

Sauter a la ligne

Format par défaut

Définir le format des poteaux

Définir le mode d'affichage des résultats (pour les tableaux de résultats)
Editer une nouvelle section transversale (pour les tableaux de sections transversales)
Modifier une section transversale (pour les tableaux de sections transversales)

Aide contextuelle
Ajouter un tableau au rapport
Rédaction du rapport

Raccourcis dans la Redaction du rapport

Ctrl+T
Ctrl+Alt+B
Ctrl+w

F3

Ctrl+P
Ctrl+Suppr

Insérer du texte

Insérer un saut de page
Exportation vers un fichier RTF
Apercu du rapport

Imprimer

Supprimer

Les commandes de la molette de la souris

Faire défiler vers le haut
Défilement vers le bas
Rouler vers le bas +
bouger

Roue en bas + ALT +
déplacement

Roue en bas + CTRL +
déplacer

Zoom avant
Zoom arriere
Panoramique (lent)

Faire tourner

Panoramique (rapide)
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2.7. Menu rapide

‘/Ej bouton droit

Lorsque le curseur se trouve sur la zone graphique, en appuyant sur le bouton droit de la souris, un
menu rapide apparait en accord avec la commande en cours d'exploitation.

Sélection Géométrie / Eléments / Charges Résultats
Annuler Activer les parties contenant cet élément gE== Paramétres d'affichage
Sélection terminée Défaire Ctrl+Z Sélectionner tout
: Sélectionner tout Refaire Shift+ Ctrl+Z s Supprimer Del
Filtre % Sélectionner tout - N
>< <unori Del &, Agrandir Ctrl+d
: i upprimer el
& Agrandir Ctrl+g @, Réduire Shift+ Ctrl+

Réduire Shift+ Ctrl+ i Agrandir Ctrl+ i
Qg & Ag Ajuster a la fenétre Ctrl+W
E3Z Ajuster a la fenétre Crl+W S, Réduire Shift+ Ctrl+ G )
< Déplacer Ctrl+M Ajuster a la fenétre Ctrl+W di_- Deplacer Ctrl=M
Ja Fajre tourner < Déplacer Ctrl+M ~ Faire tourner

Annyler la vue Ja Faire tourner Annuler la vue

Refaire la vue Annuler la vue Refaire |a vue
1% Vue deface Ctrl+1 Refaire la vue s Vue deface Ctrl+1
I_V:; Vue de dessus Ctrl+2 "¢ Wue deface Ctrl+1 I:i‘ Vue de dessus Ctrl+2
z - W
1"y Vue de coté Ctrl+3 zx Wue de dessus Ctrl+2 Lzl’ Vue de coté Ctrl+ 2
J. Perspective Ctrl+4 1"y Vue de coté Ctrl+3 .

J. Perspective Ctrl+4

Paramétres vue perspective... L. Perspective Ctrl+4 . .

. . Parametres vue perspective..,
,Q Plans de travail » Parametres vue perspective...

Plan de travail temporaire 4 'Q Plans de travail 4 'Q Plans de travail i’
47 Darties... Plan de travail temporaire 4 Plan de travail temporaire '
&Y% Options d'affichage  Ctrl+Y A Parties... # Parties...

&3 Options d'affichage Ctrl+¥ &y Options d'affichage Ctrl+¥

2.8. Boites de dialogue

Aprés avoir sélectionné une fonction, une boite de dialogue apparait généralement a I'écran. Ces boites
de dialogue peuvent étre utilisées de la méme maniere que n'importe quelle autre boite de dialogue
de Windows.

La police de dialogue peut étre modifiée en sélectionnant la boite de dialogue Parametres / Préférences
/ Polices et en cliquant sur I'annotation de I'échantillon de police Boites de dialogue.

Vous pouvez modifier la position de toutes les fenétres de dialogue. Le programme enregistre la
derniére position et affiche le dialogue sur la méme position la prochaine fois.

2.9. Navigateur de tableau

il

[F12]

AXISVM utilise des tableaux pour afficher des informations numériques a I'écran, ce qui permet de
modifier le formatage. Les tableaux fonctionnent de la méme maniére, indépendamment du contenu
affiché. Tous les tableaux créés par AXISVM sont disponibles dans la boite de dialogue du navigateur de
tableaux en cliquant sur son bouton ou en appuyant sur [F12].

Les données projets a afficher dans le navigateur de tableaux peuvent étre sélectionnées dans
I'arborescence du c6té gauche du navigateur. Si vous utilisez le navigateur de tableau en travaillant dans
le préprocesseur (avant I'onglet Statique), seules les données du modeéle d'entrée sont affichées. En
travaillant dans le postprocesseur (sur l'onglet Statique ou a droite), les résultats du modeéle sont
également affichés.

Seules les données de la sélection en cours (le cas échéant) ou de la partie active (c'est-a-dire
affichée) sont listées par défaut.
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Codage couleur de
cellules du tableau

Options d'affichage
des étapes de
construction

= b b ot

La vue arborescente de gauche énumeére les données d'éléments/charges, les tableaux de résultats et
les bibliothéques dans une hiérarchie et peut également étre utilisée comme projet d'apercu. Si le
modele comprend des phases de construction, un sous-dossier Phases de construction s'affiche sous le
dossier Eléments. Vous trouverez d'autres sous-dossiers pour les phases contenant des tableaux des
éléments présents dans la phase respective.

Les tableaux du navigateur de tableaux appliquent un codage couleur aux valeurs affichées (par exemple,
I'épaisseur du domaine, la section transversale de la poutre, la longueur de la poutre, les composantes
du résultat, etc.) Les couleurs de fond des cellules n'apparaissent que sur I'écran. Cela aide a trouver les
valeurs communes, les plus petites ou les plus grandes.

Les tableaux de résultats montrent les valeurs négatives dans les tons de bleu, les valeurs positives dans
les tons de rouge. Les rendements sont affichés en vert en dessous de la limite et en rouge au-dessus.
Le codage des couleurs peut étre désactivé, voir Format / Codage des couleurs des cellules des tableaux.

v

Coller
Colonnes

Supprimer

Ajouter une
nouvelle ligne

Editeur de
Section transversale

Imprimer

e |

Bibliotheque
De sections transversales Ajouter au
Transversales rapport

Navigateur de tableaux
Fichier Edition

- DONNEES DU PROJET
; - Matériaux

Format Rapport  Aide

>

@I+ x|mc|E ald

Sections transversales

Caractéristiques des ressorts (13) . h b tw tf 3 ~
-+ Panneaux CP en bois CLT Nom Dessin| Processus Forme
~ Profils de sol
Echantillons de forage
Références (10)

[cm] [em] [em] [em] [em]

pillar-60x60 - - | Rectangulaire 60,0 60,0 [} 0 0

- Neeuds |
= Eléments
Fermes

2/ 100X100X 5.0 D Laming Boite 100 10,0 05 05 05

I Laminé L 20 80 08 08 1,0
I Laminé 190 200 06 10 18

Laminé 30 240 08 12 21

- Poutres 3|L 80X 80X 8

- Mervures )
- Connex. poutres
Connex. nervures
- Rotules de bord (
- Domaines (33
- Appuis nodaux _
Appuis linéaires (7] 6| beam-30x60
- Supports de domaines (2]
B [Tz Tis 7| 120x120X 8,0
[ Réduction de rigidité
Charges
Cas de charges (37
- Groupes de charges (7)
Combinaisons critiques de groupes de charges | “o|u140
‘Combinaisons de charges personalisées
- Combinaisons critiques calculées
- |Imperfection globale (1)
&l Fonctions
= BIBLIOTHEQUES
[+l Bibliothéque de matériaux
Biblicthéque de sections I
Bibliothéque des caractéristiques de ressorts v
< > < >

" A|HE 200A

"5|HE 240A

Autre Rectangulaire 60,0 30,0 1] 0 0

D Lamingé Boite 180 18,0 08 08 16

-
]

 8|UPE220 Laminé 1] 20 85 06 12 13

Laming u 140 6,0 07 10 1.0

-5
&=

=

=

1-50x150-g20 Autre Personnalisées 150,0 50,0 o 0 0

17]1-50x150- 935

Autre Personnalisées 150,5 50,0 o 0 0

12| beam-60x100

=

Autre Rectangulaire 100,0 60,0 L] 0 0

Edition pillar-60x60, Processus de fabric...

Valider Annuler

Si le modele comprend des étapes de construction (voir... 4.13 Etapes de construction — module STG), et
qu'un tableau sous Eléments / Etapes de construction / <Nom de ['étape> est sélectionné, des boutons
supplémentaires apparaissent dans la barre d'outils. Il s'agit d'options d'affichage de I'étape de
construction (éléments construits, ajoutés, modifiés ou supprimés de I'étape). Pour plus d'informations,
voir... 4.13.4 Options d'affichage des étapes
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Exploitation du
tableau

Touches fléchées
) bouton gauche

[Accueil]

[Fin]

[CtrI]+ [Accueil]
[Ctri]+ [Fin]

[Haut de page]
[Page vers le bas]
[Ctrl]+ [—>]

[Ctrl]+ [«]
[Entrer]

[Echap]
‘f@ bouton droit

[Maj]

AXISVM X8

MNavigateur de tableaux = O X
Fichier Edition Format Rapport  Aide
B R ES =TT PSR ]
outres (27 ;

Mervures Poutres (STG: 7) [éléments construits, Sélectionné]

Domaines (3] B B i )

Appuis nodaux (9 el L Longueur X local Mateériau Début Fin

Résumé de poids de départ d'arrivée section transversale section transversale

Réduction de rigidité 1 2 3500 - C40/50 1 1
L2 4 3 3500 j-i C40/50 1 1
3 6 5 3500 j-i C40/50 1 1
8 17 16 3500  j-i C40/50 1 1
10 2 19 3,500 i-j C40/50 1 1
14 19 25 3,500 i-] C40/50 1 1
18 25 29 3,500 i-j C40/50 1 1
22 29 33 3,500 i-j C40/50 1 1

Domaines (5
Appuis nodaux (%)
Résumé de poids
B Charges
- Cas de charges (9] " < >

Un tableau peut contenir plus linéaires et/ou linéaires qu'il n'est possible d'en afficher en méme temps.
Il peut étre visualisé dans son intégralité a I'aide des barres de défilement et/ou du clavier comme
suit :

Déplace le focus d'édition vers le haut et le bas, a gauche et a droite, et fait défiler le tableau le long
des lignes ou des colonnes. Cliquer sur une cellule modifiable déplace le focus d'édition vers cette
cellule.

Déplace le focus sur la premiére cellule de la ligne.

Déplace le focus sur la derniére cellule de la ligne.

Déplace le focus sur la premiére cellule de la premiére ligne
Déplace le focus sur la derniére cellule de la derniére ligne.
Affiche la page précédente des lignes.

Affiche la page suivante des lignes.

Déplace le focus sur la page suivante (a droite) des colonnes (uniquement dans les tableaux ou plusieurs
colonnes peuvent étre affichées en méme temps).

Déplace le focus sur la page précédente (a gauche) des colonnes (uniquement dans les tableaux ou
plusieurs colonnes peuvent étre affichées en méme temps).

Met fin a I'édition en cours dans la boite d'édition qui stocke les données saisies et déplace la boite
d'édition d'une colonne vers la droite ou vers la premiére colonne de la ligne suivante.

Abandonne I'édition en cours dans la boite d'édition.

Lorsque la touche [Maj] est enfoncée, toutes les touches de direction permettent de sélectionner des
cellules au lieu de déplacer le point de montage. Vous pouvez également sélectionner des cellules en
faisant glisser la souris. Cliquer sur une cellule fixe (la plus haute) d'une colonne sélectionne la colonne.
Cliquer sur une cellule fixe (la plus a gauche) d'une ligne sélectionne la ligne. Cliquer sur la cellule
supérieure gauche sélectionne I'ensemble du tableau. Les cellules sélectionnées peuvent étre copiées
dans le presse-papiers sous forme de tableau. Si la sélection se trouve dans une colonne modifiable,
vous pouvez définir une valeur commune pour les cellules sélectionnées.

Définir une valeur commune pour les cellules sélectionnées dans une colonne.

Exemple: vous pouvez fixer la coordonnée Z de tous les nceuds a la méme valeur, ce qui rend le projet
absolument uniforme. Disponible dans le menu du navigateur de tableaux / Edition / Fixer une valeur
commune.

Egalement disponible dans le menu contextuel.
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Dossier

Naviguer a partir
des
bibliotheques

[Ctrl]+ [L]

Importer fichier
DBase

Sauvegarder
sous DBase

Sauvegarder
Sous HTML

Sauvegarder
sous TXT

Sauvegarder
sous RTF

Nouveau tableau
de sections
Transversales

Propriétés des
tableaux de sections
transversales

Supprimer le
tableau de sections
transversales

Nouveau tableau
CLT

Renommer le
tableau CLT

Supprimer le
tableau CLT

Nouveau tableau
de caractéristiques
de ressort

Fichier | Edition Format Rapport  Aide

@ Parcourir la bibliothéque des sections... Ctrl+L

=+ |mporter fichier DBase...

< Sauvegarder sous HTML...

< Sauvegarde sous TXT...

< Sguvegarde sous FTF.
Mouveau tableau de sections transversales...
Mouveau tableau XLAM...

Mouveau tableau des caractéristiques de ressorts...

[EJ Imprimer...

Sortie

Ctrl+P

Si le tableau des matériaux, des sections transversales, des caractéristiques des ressorts ou des lambris de
bois CLT est sélectionné, le premier élément de menu permet de parcourir la bibliotheque de matériaux
intégrée, la bibliotheque de sections transversales, la bibliotheque de caractéristiques des ressorts ou
la bibliothéque de panneaux de bois CLT.

Importe un fichier DBase de nom .dbf dans le tableau actuel. Le programme vérifie les valeurs des
champs et envoie un message d'erreur si une valeur incompatible est trouvée.

Exporte le tableau actuel dans un fichier Dbase de nom .dbf. Les noms des champs sont générés sur la
base des noms des poteaux. Les champs seront de type texte.

Exporte le tableau actuel dans un fichier HTML de nom .htm. Ce fichier peut étre importé sous forme de
tableau dans Word ou peut étre ouvert dans des applications de navigateur web. Certaines informations
de formatage des colonnes seront perdues.

Exporte le tableau actuel dans un fichier TXT (ASCII) de nom .txt.

Exporte le tableau actuel dans un fichier RTF de nom .rtf en utilisant le fichier projet actuel. Vous pouvez
importer ce fichier dans Microsoft Word ou tout autre traitement de texte pouvant importer des fichiers
RTF.

Voir... 2.10.2. Rapport

Crée un nouveau fichier de données transversales nommé .sec. Le tableau créé sera placé avec les
sections transversales du méme type.

Vous pouvez enregistrer des sections transversales de tout type dans ces tableaux. Le type de tableau
détermine uniquement la position de le tableau dans la bibliotheque des sections transversales.

Vous pouvez modifier les propriétés (nom du tableau, type de section transversale) d'un tableau défini
par l'utilisateur.

Vous pouvez supprimer un tableau défini par |'utilisateur.

Crée un nouveau tableau des calques de panneaux de bois CLT sous BIBLIOTHEQUES / Panneaux de
bois CLT.

Vous pouvez modifier le nom d'un tableau défini par I'utilisateur dans les panneaux de bois CLT.
Vous pouvez supprimer un tableau défini par I'utilisateur dans les panneaux de bois CLT.

Crée un nouveau tableau des caractéristiques des ressorts sous BIBLIOTHEQUES / Bibliothéque des
caractéristiques des ressorts.
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Renommer le
tableau des
caractéristiques de
ressort

Supprimer le
tableau des
caractéristiques de
ressorts

Imprimer

[Ctrl + [P]

Sortie
[Alt]+ [F4]

Edit

Nouvelle ligne

[Ctri]+ [Insérer]

Supprimer des
lignes

[Ctri]+ [Suppr]

Supprimer des
textures

Définir des
textures communes

Sélectionner un
tableau

[Ctri]+ [A]

Concevoir une
nouvelle section
transversale
personnalisée

[CtrI]+[G]

AXISVM X8

Si un tableau personnalisé des caractéristiques du ressort est sélectionné dans la bibliotheque des
caractéristiques du ressort, cet élément de menu apparait et le nom du tableau peut étre modifié.

Si un tableau personnalisé des caractéristiques du ressort est sélectionné dans la bibliotheque des
caractéristiques du ressort, cet élément de menu apparait et le tableau peut étre supprimé.

Imprime toutes les informations affichées dans le tableau sur l'imprimante sélectionnée ou dans un
fichier, avec I'en-téte de page et la ligne de commentaire préalablement définis avec la commande du
menu Fichier/En-téte.

En activant Description des colonnes du tableau, une explication des poteaux apparait au bas du
tableau.

Nom: Mom de la section transversale; Processus: Processus de fabrication; h: Hauteur de la section transversale; b: Largeur de la section transversle; tw: Epaisseur de I'ame; tf: Epaisseur des ailes;
1. T2, T3 Rayon arrondi; Ax: Surface de la section transversale; Ay, Az: Surface de cisaillement; Ix: Inertie de torsion; ly, lz: Inertie de flexion; lyz: Inertie centrifuge; I, I: Moment d'inertie principal;
a: Directions principales; lw: Constante de déformation; Wi e W en: W e o Waept Module elastique; Wi g1, W it Module plastique; iy, izt Rayon d'inertie; Hy: Cotation dans la direction y local;
Hz: Catation dans la direction Z local; yG: Coordonnée Y du centre de gravité: 2G: Coordonnée Z du centre de gravité:

y.: Coordonnée ¥ du centre de cisaillement ( torsion ) par rapport au centre de gravité; z,: Coordonnée Z du centre de cisaillement ( torsion ) par rapport au centre de gravité;

Bv. B2 Buw: Wagner-paraméter; P.c.: Points de calcul de contrainte;

Quitte le tableau de la méme maniere que le bouton Annuler (les modifications ne sont pas
enregistrées).

Eichier | Edition | Format Rapport Aide

+ MNouvelle ligne Ctrl+Ins
3 Supprimer lignes Ctrl+Del

Sélectionner un tableau Ctrl+A
T Concevoir une nouvelle section transversale Ctrl+G
T Meodifier la section transversale Ctrl+M

v  Mise 3 jour automatique de la forme de la section transversale

Supprimer les sections-type non utilisées

Copier Ctrl+C
Coller Ctrl+V
Fixer une valeur commune
Aller vers... F5

Ajoute une nouvelle ligne a la liste, et permet de remplir toutes les cellules modifiables avec des données
dans un ordre fixe de gauche a droite.

Supprime les lignes sélectionnées. Egalement disponible dans le menu contextuel.

Texture | P | P.

Disponible uniquement si les matériaux sont | WMatériau |Cont. - .
, ., . L, C o ES [F] Sélectionner la colonne entiére du tableau (Texture)
répertoriés. Supprime la texture des matériaux — T T
sélectionnés. Disponible dans le menu contextuel. DR o Défnir une texture commune
[ HE " “° v Codage couleur des cellules des tableaux

Définit la méme texture pour les lignes sélectionnées.
Disponible uniquement dans le tableau des matiéres via
le menu contextuel.

Sélectionne I'ensemble du tableau. Cliquer sur la cellule supérieure gauche fait la méme chose.

Lance I'éditeur de sections transversales graphiques, permettant la saisie d'une nouvelle section
transversale personnalisée.
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Modifier une
section
transversale
personnalisée

[Ctri[+[M]
Mise a jour
automatique de la

forme de la section
transversale

Supprimer les
sections
transversales non
utilisées

Copie

[Ctrl]+ [C]
Coller

[Ctr]+ [V]

Fixer une valeur
commune

Aller a
[F3]

Format
Tableaux de saisie
des données

Activer/désactiver
les colonnes

[CtrI]+ [Alt]+ [F]

Lance I'éditeur de section transversale graphique, permettant la modification d'une section transversale
personnalisée créée précédemment avec I'éditeur de section transversale graphique.

Si cette fonction est sur la modification des parametres de section transversale dans le tableau conduit
a recalculer la géométrie et les parametres de section transversale.

Les sections transversales non utilisées seront supprimées du tableau.

Copie les cellules sélectionnées dans le Presse-papiers sous forme de tableau. Egalement disponible
dans le menu contextuel.

Coller les cellules du tableau du Presse-papiers en écrasant les valeurs des cellules.

Si I'une des valeurs est inacceptable, le collage est annulé.

Si des lignes entieres ont été coupées ou copiées et que le tableau permet d'insérer de nouvelles lignes,
vous pouvez également ajouter des données du presse-papiers a la fin du tableau au lieu d'écraser les
lignes existantes.

Définit une valeur commune pour les cellules sélectionnées dans une colonne.
Exemple: vous pouvez fixer la coordonnée Z de tous les nceuds a la méme valeur, ce qui rend le projet

absolument uniforme. Disponible dans le menu du navigateur de tableaux / Edition / Définir une valeur
commune.

Egalement disponible dans le menu contextuel.

Saute a une ligne spécifique dans le tableau.

Eichier Edition | Fermat | Bapport  Aide

Activer/désactiver des colonnes... Ctrl+Alt+F
Rétablir le format par défaut Ctrl+D
v Codage couleur des cellules des tableaux  Crl+Alt+C
. Filtrage de propriété... Ctrl+Q

Afficher les numéros de matériau

+ Afficher les noms des matériaux

+ Afficher les numéros de section

Afficher les noms des sections

Vous pouvez spécifier si une colonne est visible ou non, en cochant les cases des colonnes
correspondantes. Si certaines colonnes sont désactivées, des informations sur les colonnes cachées
apparaissent sous le tableau. En cochant I'option Sauvegarder par défaut, le statut de la colonne devient
la valeur par défaut pour ce type de tableau.

Le format d'affichage est défini en fonction des parametres de la fenétre de dialogue Unités/Parametres
(Voir... 3.3.8. Unités et formats).

De nombreuses cellules nécessitent I'entrée d'une valeur numérique. Lors de la saisie de nombres réels,
vous pouvez utiliser les caracteres suivants :

+-01234567890E
et le séparateur décimal standard de Windows spécifié dans le champ Démarrer / Paramétres / Panneau
de configuration / Parametres régionaux / Nombre / Symbole décimal.
Dans certains cas, vous ne pouvez pas entrer un nombre négatif, de sorte que la touche - est désactivée
lors de la saisie de ce type de valeurs. Si une valeur entiére est requise, vous ne pouvez pas utiliser le
séparateur décimal et E.
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Rétablir le format
par défaut
Ctrl+D

Codage couleur des
cellules des
tableaux

Ctrl+Alt+C

Ordre de
chargement des
cas...

Sections
transversales

Intermédiaires

Afficher les sections
transversales
utilisées en gras

Lors de

l'interrogation des
résultats

Options d'affichage
des résultats
[Ctri]+[R]

Résultats Oui/Non
[Ctrl]+[T]

Extrémes Oui/Non
[Ctri]+[E]

AXISVM X8

Restaure le format par défaut de I'ensemble du tableau (visibilité des colonnes et décimales).

Le codage couleur des fonds de cellule peut étre activé ou désactivé ici.

L'ordre d'affichage des cas de chargement peut étre personnalisé.
Voir... 4.10.1. Cas de charge, groupes de charges

Apres la division ou le maillage de poutres ou de nervures a section transversale variable, AXISVM
constitue des sections transversales intermédiaires. Ce point de menu permet d'activer/désactiver
I'affichage des sections transversales intermédiaires a la fin de la liste.

Apres la commande Supprimer les sections transversales inutilisées, seules les sections transversales en
gras restent dans la liste.

Les noms des sections transversales qui sont signés en caractéres gras restent dans le tableau si la case
a cocher "Supprimer les sections transversales inutilisées" est activé.

En cas d'interrogation des résultats, de nouveaux éléments apparaissent dans le menu Format et la barre
d'outils.

Eichier Edition | Format | Rapport  Aide

Activer/désactiver des colonnes... Chrl+Alt+F
Rétablir le format par défaut Ctrl+D
v Codage couleur des cellules des tableaux  Ctrl+Alt+C
Option d'affichage des résultats... Ctrl+R
Resultats Crl+T
Extrémes Ctrl+E
Eiltrage de propriété... Ctrl+Q

Afficher les numéros de matériau

+ Afficher les noms des matériaux

+ Afficher les numéros de section

Afficher les noms des sections

Vous pouvez contréler la recherche des extrémes pour les composantes de résultat et définir I'affichage
des résultats (Résultat) et/ou seulement les extrémes (Extrémes).
Voir en détail... 6.1.6. Tableaux de résultats

L'affichage des résultats peut étre activé / désactivé.

L'affichage des extrémes peut étre activé / désactivé.
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Filtrage des
propriétés

[CtrI]+[Q]

Rapport

Rapport actuel

Ajouter un tableau
au rapport

[Fo

Rédacteur du
rapport

[F10]

Aide

Aide sur le tableau
en cours

©

Comment utiliser
navigateur de
tableau

L4

Valider

Annuler

&

Le filtrage des propriétés vous aide a |GUEEEECEERIEIES X

sélectionner les éléments a inclure dans le
tableau.

[IFiltrage par lengueur

Distribution Lingg = 3100 m
L L,
Longueur [m] —
[0,050 v|-[3100 v
O

312 correspondances trouvées

Annuler

Fichier Edition Format Aide

Rapport actuel S
@ Ajouter tableau au rapport  F9

Concepteur de rapport... F10

Vous pouvez définir le rapport actuel. Des tableaux seront ajoutés a ce rapport. Voir... 2.10 Concepteur de
rapport

Ajoute le tableau actuel au rapport actuel. Si le nceud sélectionné dans I'arborescence comporte des
sous-nceuds (par exemple, PROJET ou Charges), tous les tableaux situés sous ce nceud seront ajoutés.
Si le tableau en cours est un tableau de résultats et qu'il est paramétré pour n'afficher que les extrémes,
tous les sous-tableaux n'afficheront que les extrémes. Voir... 2.10 Concepteur de rapport

Ouvre création de rapport

Fichier Edition Format Rapport
@ Aide sur le tableau en cours

@ Comment utiliser le Navigateur de tableau

Affiche des informations sur le tableau.

Affiche des informations sur le fonctionnement du navigateur de tableaux.

Sauvegarde les données et ferme le tableau.
Ferme le tableau sans sauvegarder les données.

Les tableaux de résultats affichent également les extrémes (valeurs minimales et maximales) des
données si vous sélectionnez cette option dans la boite de dialogue Options d'affichage lorsque
vous entrez dans le navigateur de tableaux. L'affichage des valeurs individuelles et des valeurs
extrémes est le parameétre par défaut.
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Menu contextuel

Tri par colonne
Déplacé depuis
ci-dessus

AXISVM X8
Un clic droit sur le tableau affiche le menu contextuel. Son Copier Ctrl+C
contenu dépend du tableau et de la sélection ou non de % Supprimer lignes Ctrl+Del

cellules. Certaines fonctions apparaissent également dans le
menu principal, d'autres sont disponibles uniquement ici :
Sélectionner toute la colonne du tableau : Sélectionner les
cellules de la colonne sur laquelle on a cliqué avec le bouton
droit de la souris.

Supprimer les textures : Disponible uniquement dans le
tableau des matieres. Supprime la texture des lignes
sélectionnées.

F§=| Sélectionner la colonne entiére du tableau (aT)

+ Me pastrier par colonnes oT
Trier oT, par ordre croissant

Trier o, par ordre decroissant

Supprimer textures

Définir une texture commune

¥ Codage couleur des cellules des tableaux

Définir une texture commune : Disponible uniquement dans
le tableau des matieres. Définit la méme texture pour les
lignes sélectionnées.

Les tableaux de saisie et de résultats peuvent étre triés par la plupart des colonnes. Le survol de I'en-téte
d'une colonne possible d'étre triée fait changer la couleur de la cellule d'en-téte. Cliquer sur I'en-téte
fait passer la cellule en bleu clair et I'ordre de tri change (ascendant, descendant, pas de tri). Les lignes
du tableau seront triées en conséquence.

La plupart des tableaux de saisie de données peuvent étre triés selon plusieurs critéres. Trier le tableau
des nceuds par Z puis par X signifie que les noeuds ayant une coordonnée Z égale seront triés par leur
coordonnée X.

L'ordre des criteres dépend de I'ordre des clics. Les tableaux de résultats permettent le tri par une seule
colonne de composantes de résultats. Mais il peut y avoir certaines colonnes qui peuvent étre utilisées
comme premier critére (comme la section transversale dans les tableaux de force des poutres, c'est-a-
dire que vous pouvez trier les résultats d'abord par section transversale puis par une composante de
force).

. s . P . Pouti
Lorsque plusieurs critéres sont appliqués, I'ordre Hres
Y A YT . Point Point N Début F
des critéres peut étre vérifié en cliquant avec le dedtpart | vt |LonOver [Xlocal  |Materian | e |iections
bouton droit de la souris sur la cellule d'en-téte et T 228 29 1on .. 1330 i
. L, 2| 230 231 Copier Ctrl+C
en cochant le dernier élément du menu contextuel 5 32 33| | % Supprimer lignes Ctrl+Del
. 4 234 235 R
(Ne pas trier par colonnes): 5 29 2 Eerunevaleu commune
| 251 a7 [E] Sélectionner la celenne entiére du tableau (Longueur)
1 233 238 ||+ Nepastrier par colonnes Longueur
8 235 239 Trier Longueur, par ordre croissant
9 236 240 . .
=i = o Trier Longueur, par ordre decroissant
E 238 242 v Cpdage couleur des cellules des tableaux

2.9.1. Caractéristiques du ressort

Définir les
caractéristiques du
ressort

Navigateur de tableaux
Fichier Edition Format Rapport Aide

- DONNEES DU PROJET

Panneaux CP en bois CLT
Echantillons de forage

El-é5i payload (16)
[ Charges de la poutre

- Charaes du domaine
< >

Les nouvelles caractéristiques du ressort peuvent étre saisies dans le navigateur de tableaux sous
Caractéristiques des ressorts. Ce tableau indique les caractéristiques du ressort spécifiées dans le projet
actuel. Les caractéristiques non utilisées peuvent étre supprimées avec la fonction Edition/Supprimer
ressorts non utilisés.

Charges surfaciques sur les pc
v

- a X
&+ x|molEalsllE
Caractéristiques des ressorts

Nom Type Degré de liberté (DDL) Projet K | K, ‘ NL Valeur limite K K

1| Rigide - En translation En translation Linésire TE+10 kN/m TE+10 kN/m Symeétrique — E-10kN/m E-10 kN/m
_2|Peu rigide - En translation N-N En translation Linéaire 1E+0 kN/m TE+0 kN/m Symétrique — 1E+0kN/m 1E-0 kN/m
3] Rigide - En rotation NN En rotation Lingaire 1E-10 kNm/rad E-10 kNe/rad Symeétrique — 1E+10 kNm/rad 1E+10 kNm/rad
_ 4| Peu rigide - En rotation N-N En rotation Linéaire 1E+0 kNm/rad 1E+0 kNm/rad Symétrique — 1E+0 kNmyrad 1E+0 kNm/rad
s|atx N-N En translation Linéaire 1E+4 kN/m TE+4kN/m Symétrique — 1E+4kN/m 1E-4 kN/m
6|alz N-N En translation NL elastique 1E+5 kN/m 1E+5 kN/m Comp - 0kN/m AE-5 kN/m
7| AL N-N En rotation Linéaire 1E+5 kNm/rad 1E+5 kNm/rad Symétrique — 1E+5 kNmy/rad 1E+5 kNm/rad
8] Rotule de bord rigide - En translation Ll En translation Linésire TE+8 kN/m/m TE+6 kN/m/m Symeétrique — 1E+8 kNfm/m 1E+8 kN/mfm
9| Rotule de bord peu rigide - Entranslation  L-L En translation Linéaire 1E+0 kN/m/m 1E+0 kN/m/m Symétrique — 1E+0 kN/m/m 1E+0 kN/mfm
10| Rotule de bord rigide - En rotation LU En rotation Lingaire 1E+8 kiNm/rad/m 1E+8 kNm/rad/m Symétrique — 1E+8 kNm/rad/m 1E+8 kNm/rad/m
11 Rotule de bord peu rigide - En rotation Ll En rotation Linéaire 1E+0 kNm/rad/m 1E+0 kNm/rad/m Symétrique — 1E+0 kNm/rad/m 1E+0 kNm/radfm
12| Randg 2x Ll En translation Linéaire 1E+3 kN/m/m 1E+3 kN/m/m Symétrique — 1E+3 kN/m/m 1E+3 kN/mfm
13| Randg 74, Ll En translation Linésire 1E+1 kN/m/m 1E+1 kN/m/m Symétiique — 1E+1 kN/m/m 1E+1 kN/m/m

Valider Annuler

; Parcourir la

bibliotheque des
caractéristiques du
ressort

Les caractéristiques du ressort peuvent étre sélectionnées dans la bibliothéque des caractéristiques du
ressort. Une fenétre avec les bibliotheques et les caractéristiques est affichée. Les caractéristiques du
ressort sont listées en fonction du degré de liberté sélectionné (translation, rotation, tous). Les
propriétés de la caractéristique sélectionnée sont indiquées dans la troisieme colonne.
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Nouvelle
caractéristique de

ressort

Propriétés des
caractéristiques du

ressort

Parcourir la bibliothéque des caractéristiques de ressorts

DEGRE DE LIBERTE (DDLY:

Ressorts nodaux (N-N)

:Reslsorts ||n.ea|r.e5 (L-L) En translation
'FD ateurs _ysrrélques . En rotation
ransmission du gauc issement Toutes les caracténistiques
Toutes les caractéristiques
BIBLICTHEQUE CARACTERISTIQUES DES RESSORTS Peu rigide - En translation
Default Peu rigide - En translation Type N-N
Rigide - En translation — Entranslation
Peu rigide - En rotation ———————————
Rigide - En rotation Loz=al RNy
K, [kM/m] 1E+0
Ky [kN/m] 1E+0

Ajouter

Annuler
L'activation de la fonction Format / Afficher les ressorts utilisés Activer/désactiver les colonnes... Ctrl+ Alt+F
Rétablir le format par défaut Ctrl+D

en caractéere gras permet d'éviter de supprimer une
caractéristique du ressort lorsqu'il est utilisé.

Les ressorts listés mais non utilisés peuvent étre facilement
supprimés par la commande Edition / Supprimer les ressorts
non utilisés.

v Codage couleur des cellules des tableaux  Ctrl+ Alt+C

v Afficher les ressorts utilisés en caractére gras

Afficher les numéros de matériau

+ Afficher les noms des matériaux

+ Afficher les numéros de section

Afficher les noms des sections

Spécifier une nouvelle caractéristique de ressort est décrit dans la section transversale 3.1.17.
Bibliothéque des caractéristiques de ressorts

Les caractéristiques des ressorts existants peuvent étre modifiées en cliquant sur une colonne non
modifiable. Dans le dialogue qui apparait, toutes les propriétés de la caractéristique du ressort peuvent
étre définies ou modifiées.

Les propriétés des caractéristiques des ressorts sont décrites dans la section transversale 3.1.17.
Bibliothéque des caractéristiques de ressorts

2.10. Concepteur de rapport

[F10]

BOETa tuix|B MBS -

Concepteur de rapport est un outil permettant de compiler un rapport complet d'un projet en utilisant
des éléments de rapport (tableaux / dessins / images créés par AXISVM et blocs de texte définis par
['utilisateur). Les rapports sont stockés dans le fichier projet (*.axs) et peuvent étre imprimés ou
enregistrés sous forme de fichier RTF (Rich Text Format). Les fichiers RTF peuvent étre traités par d'autres
programmes (par exemple, Microsoft Word).

Les tableaux exportés a partir de Navigateur de Tableau sont automatiquement mis a jour si le projet a
été modifié ou si certaines de ses parties ont été supprimées.

Création de rapport peut gérer plusieurs rapports différents pour un méme projet. La structure des
rapports est affichée dans une arborescence a gauche. Les propriétés de I'élément de rapport
sélectionné sont affichées sur le c6té droit de la fenétre.
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Dossier

Tableau

Texte

Image ou dessin

Bibliothéque de
dessins

AXISVM X8

X8 Concepteur de rapport - Poutres b

Repport Editer Dessins  Archives

2] Poutres ~ |

- [ Matériaux +  Titre dutableau

- [ Sections transversales

- F Références 1

| [ Caractéristiques des ressorts 2

| [ storey 0 3

£-[ Poteau 4
5
6
7

‘Pnutres[stnrey 0 \

Remarque

Imprimer le titre du tableau et remarque

..... J2] Poutres [storey 0]

(L Charges B Colonnes

[ Neeuds Point de départ, Point d'arrivée, Longueur, X local, Matériau,

[ Poutres Section transversale, Z Ref ‘

(3 Nervures Colonnes

[y Eléments surfaciques

(2 Appuis surfaciques Actif Description

[ storey 1

[ Neeuds Point de départ Point de départ ‘
o

[ Nervures Point d'arrivée Point d'arrivée
(11 Eléments surfaciques Lengueur
[ Appuis surfaciques X local

5[ storey 2

[ Poteau
[ Neeuds
[ Poutres b

Lo Nervures " Tout

Longeur de l'éiément
Direction X local
Matériau Matériau

Section transversale Section transversale

LRSS S

Référence pour la direction Z local

[[] Sauvegarder par défaut

Bibliotheque de dessins  Archives

-3 Dessins
=@ STATIQUE - Linéaire
50 Co#l
gl [1], Linéaire, Co #1, €7, Isosurfaces 2D

[ Resultats [ Extrémes [x]

Poutres / storey 0
oK Annuler

Si un dossier est sélectionné, son nom peut étre édité a droite.

Si un tableau est sélectionné, son texte de commentaire, les titres des colonnes et d'autres propriétés
sont affichés. L'affichage du titre, du commentaire et des colonnes peut étre activé ou désactivé. Le titre
et le commentaire peuvent étre modifiés, mais les titres personnalisés ne sont pas translatés lorsque
I'on change la langue du rapport.

Si un bloc de texte est sélectionné, le texte est affiché a droite. Cliquez sur le bouton Modifier le texte...
pour effectuer des modifications.

Si une image ou un dessin est sélectionné, il est affiché a droite. Sa taille, son alignement et sa légende
peuvent étre définis en cliquant sur le bouton Parametres.

Concepteur de rapport - Rapport 1 X

Repport  Editer Dessins  Archives

== Rapport 1
"
EA Poids par matériau
- E Poids par section transversale
- B Matériaux
EA Muances d'acier HA
- FF] Sections transversales
- Groupes de charges (Eurocode)
A Cas de charges
G2
G3
IMP +Y
IMP -X
IMP -¥
Dessin
- EF Combinaisons critiques de groupes de charges v
< >

EEEE@EE

Bibliothéque de dessins  Archives Prévisualisation

t X Model 1; Ajuster a la page; Centrer; Normal; Couleur
=+ Dessins ~
- PROJET
- =
- Model 1
£l Model 2 v Paramétres...
< DR >
Rapport 1/ Model 1
Valider Annuler

En cliquant sur I'onglet Bibliotheque de dessins, vous pouvez parcourir les dessins sauvegardés et ajouter
les dessins sélectionnés au rapport. Contrairement aux images des archives, ces dessins ne sont pas des
fichiers graphiques, mais des parametres de visualisation stockés pour recréer le dessin a tout moment.
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Archives

Paramétres

De cette facon, les dessins seront automatiquement mis a jour si nous changeons et recalculons le
projet.
Voir en détail... 3.6.10. Bibliothéque de dessins, 3.6.11. Sauvegarder dans la bibliothéque

En cliquant sur l'onglet Archives, vous pouvez parcourir les images enregistrées (BMP, JPG, WMF, EMF)
situées dans un dossier nommé Images_modelname et ajouter les images sélectionnées au rapport. Ce
dossier est automatiquement créé en tant que sous-dossier du dossier projet.

Voir en détail... 2.10.5 Archives

Légende |[I]r Linéaire, Co #1, eZ, Isosurfaces 2D |

Taille de I'image dans le rapport

. Centrer ~
Ajuster a la page
Mormal ~
rmm
Couleur ~

Mettre a I'échelle

® Ajuster a la page O 1: | 100 Annuler

Cliquez sur le bouton Parametres... pour modifier la Iégende, la taille, |a justification, le mode de couleur
de rotation ou I'échelle des dessins.

Vous pouvez sauvegarder le dessin en cours a I'écran ou les tableaux de résultats dans les modules
d'étude avec la fonction Edition\ Sauvegarde des dessins et des tableaux de résultats de conception dans
le menu principal.

Voir... 3.2.12. Sauvegarder dans la bibliothéque des dessins

Une ou plusieurs images sélectionnées dans les archives peuvent étre insérées dans un rapport en
sélectionnant I'élément de menu Archives/Ajouter des images au rapport ou en cliquant sur le bouton
fleche au-dessus des archives ou par glisser-déposer.

Dans les rapports imprimés, Concepteur de rapport construit automatiquement une table des matiéres
et l'insére au début du rapport. Les tableaux sont classés selon leur titre. Les blocs de texte ne sont listés
que s'ils ont été formatés en utilisant I'un des styles d'en-téte de I'éditeur de texte. Les images ne sont
listées que si elles sont accompagnées d'une légende.

2.10.1. Barre d'outils Rapport

[CHrI}+[T]

Bt <|@lmal -
Créer un nouveau rapport
Voir...2.10.2. Rapport

Modele de rapport
Voir... 2.10.3.1. Modeéle de rapport

Créez un rapport basé sur plusieurs options de filtres
Voir... 2.10.3.3. Rapport basé sur un filtre

Insérer un dossier
Voir... 2.10.3. Editer

Insérer un texte formaté
Voir... 2.10.3. Editer
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[CtrI]+[Alt]+[B]

X

[Supprl],
[Ctrl]+[Suppr]
[CtrI]+[R
[Ctrl]+[W]

=Y

[CtrI]+[P]

o
[Ctrl]+[Z]
o

[Maj]+[Ctrl]+[Z]

AXISVM X8

Insérer un saut de page
Voir... 2.10.3. Editer

Filtre de sélection
Voir... 2.10.3. Editer

Supprime le rapports ou I'éléments de rapport sélectionné
Voir... 2.10.3. Editer

Apercu du rapport complet
Voir... 2.10.2. Rapport

Exporter le rapport entier en tant que de fichier RTF
Voir... 2.10.2. Rapport

Imprimer

Voir... 2.10.2. Rapport
Défaire

Voir... 2.10.3. Editer

Refaire
Voir... 2.10.3. Editer

2.10.2. Rapport

Nouveau rapport

Supprimer le
rapport en
entier/Tous les
rapports

kad

[Suppr],
[Ctrl]+[Suppr]

Renommer

Sauvegarder sous
TXT

Exporter en tant
que RTF

Editer Dessins  Archives

MNouveau rapport...

Supprimer le rapport en entier

XX [l

Supprimer tous les rapports

Renommer...

Sauvegarder sous TXT...

W Exporterentant que RTF..  Ctrl+W

Parametres RTF...
& Apercudurapport F3
& Imprimer... Ctrl+P
Sortie

Crée un nouveau rapport. Les noms des rapports peuvent comporter 32 caracteres.

Supprime le rapport en cours (c'est-a-dire le rapport qui contient I'élément sélectionné).
Supprime tous les rapports
Les images utilisées dans le rapport ne sont pas supprimées des archives.

Donne un nouveau nom a un rapport existant.

Exporte le rapport dans un fichier texte ASCII. Les dessins ou images ne sont pas inclus.

Enregistre le rapport sous le nom .rtf en utilisant le projet actuel. Si vous enregistrez le fichier dans un
dossier différent du dossier du projet, tous les fichiers d'images utilisés dans le rapport sont copiés dans
un sous-dossier automatiquement créé Images_modelname. C'est nécessaire car les images sont
seulement liées et non enregistrées dans le document RTF. Pour imprimer le rapport RTF sur une
machine différente, assurez-vous que les fichiers d'images sont également copiés dans un sous-dossier
Images_modelname.

Le formatage des caractéres et des paragraphes des blocs de texte sera exporté. La seule exception est
la couleur des caractéres. Les tableaux seront exportés sous forme de tableaux RTF. Les titres des
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Paramétres RTF

Apercu du rapport

[F3]

Imprimer

‘@ ‘ [Ctri]+[P]

Sortie

tableaux sont formatés dans le style de l'en-téte 3, de sorte qu'il est facile de construire
automatiquement un tableau des matiéeres a I'aide de Microsoft Word.

AXISVM enregistre les rapports dans des fichiers RTF

en utilisant un modéle (le modéle par défaut est Sélectionner le modéle de rapport RTF

Template.rtf dans le dossier du programme). Vous [ XTNormalSablon.t | =
pouvez également utiliser d'autres modeéles. Lorsque | Tableaux Format des dessins en fichiers RTF

vous modifiez un modéle, vous pouvez créer votre ¥ Lignes de trame ® PNGintégre
a . ) O Lien vers les fichiers PNG
propre page de garde et votre propre en-téte/pied de ] O EMF intégre
page pour le rapport. Lisez attentivement le texte du
fichier projet avant de le modifier. Talle des annotations 100 |%

Op (25|11

. . . , Description des
Le format des dessins en fichier RTF peut également colonnes du

N e . tableau
étre défini :

PNG intégré : Les dessins sont intégrés au fichier. Cette méthode permet une portabilité avec une taille
plus petite grace a une compression sans perte des images.

Lien vers les fichiers PNG : Cette option permet de réduire la taille du fichier RTF car les dessins sont
stockés dans des fichiers externes. Les dessins n'apparaissent que si des images sont présentes dans un
sous-dossier Images_modelname relatif au dossier du fichier RTF.

EMF intégré : les dessins sont intégrés dans le fichier en tant qu'EMF (Enhanced Windows Metafile). Cela
améliore la portabilité mais peut entrainer une taille de fichier énorme.

Taille des annotations : la taille de la police utilisée sur les dessins exportés peut ici étre ajustée avec
précision.

Lignes de trame : Les lignes de trame des tableaux exportés peuvent également étre
activées/désactivées.

Description des colonnes du tableau : Ajoute une description des colonnes a la fin de chaque tableau.
Voir Imprimé ci-dessous.

Affiche un dialogue d'apercu avant impression. Vous pouvez régler le facteur de zoom entre 70% et
500% (Largeur de page et Pleine page sont également une option). Cliquez sur les boutons ou utilisez le
clavier pour passer d'une page a l'autre ([Accueil] = premiére page [«] = page précédente, [—] = page
suivante, [Fin] = derniere page.

L'apercu du rapport peut afficher plusieurs pages. [PgUp] [PgDn] avance et recule en fonction du
nombre de pages affichées.

Un dialogue permettant de définir les paramétres d'impression et d'imprimer un rapport. Les options
sont les mémes que celles de I'impression des tableaux. En activant I'option Description des colonnes
du tableau, une explication des colonnes apparait au bas de chaque tableau.

Nom: Mom de |a section transversale; Processus: Processus de fabrication; h: Hauteur de la section transversale; b: Largeur de la section transversle; tw: Epaisseur de I'ame; tf: Epaisseur des ailes;
ryv 120 132 Rayon arrondi; Ax: Surface de la section transversale; Ay, Az: Surface de cisaillement; Ix: Inertie de torsion; ly, Iz: Inertie de flexian; lyz: Inertie centrifuge: 5, l;: Mament d'inertie principal:
@ Directions principales; lw: Constante de déformation; W e Wi en: Wa e Waeip: Module elastique; Wy i W i Module plastique; iy, iz Rayon d'inertie; Hy: Cotation dans la direction y local;
Hz: Cotation dans la direction Z local; yG: Coordonnée Y du centre de gravité; zG: Coordonnée Z du centre de gravité;

y:: Coordonnée ¥ du centre de cisaillement ( torsion ) par rapport au centre de gravité; z,: Coordonnée Z du centre de cisaillement ( torsion ) par rapport au centre de gravité;

Bv. Bz. Bw: Wagner-paraméter; P.c.: Points de calcul de contrainte;

Quitte Création de rapport.
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AXISVM X8

2.10.3. Editer

Défaire
Refaire
Modéle de rapport

@

Insérer dossier
=

Insérer du texte
au rapport

[Ctri]+[T]
Saut de page
=
[Ctri]+[Alt]+[B]
Déplacer vers le

haut/le bas

I'élement de
rapport sélectionné

[+ 2]

Déplacer vers /
Copier vers

Filtre de sélection

Sélectionner les
sous-éléments
automatiquement

Désélectionner tout

Sélectionnez tous
les éléments du
rapport actuel

Rapport Dessins
Défaire

Refaire

Archives
Ctrl+Z

Shift+Ctrl+Z

& Modéle de rapport...
Insérer Dossier...

Ctrl+T
Ctrl+Alt+B

Insérer du texte au rapport

Saut de page

Déplacer vers le haut I'élément de rapport sélectionné
Déplacer vers le bas I'élément de rapport sélectionné
Déplacer vers L4

Copier vers L4

Filtre de sélection...

Sélectionner les sous-éléments automatiguement
Tout désélectionner

Sélectionne tous les éléments du rapport actuel

*  Supprimer Ctrl+Del

* Supprimer les éléments invalides du rapport

Supprimer tous les éléments de rapport

Certaines des fonctions du menu Edition sont également disponibles dans le menu contextuel aprés
avoir cliqué sur le bouton droit de la souris sur un élément du rapport.

Annule I'effet de la commande précédente.
Exécute la commande qui a été annulée.

Voir... 2.10.3.1. Modéle de rapport

Insere un nouveau dossier dans |'arborescence, sous I'élément en cours. Le nom du dossier en cours
apparait sur le coté droit sous I'icone du dossier.

Le nombre de niveaux étendus (1-7) de I'arbre de rapport peut étre défini avec la barre de réglage des
niveaux.

Lance un éditeur de texte intégré pour créer un nouveau bloc de texte. Le texte formaté sera inséré
apreés I'élément de rapport sélectionné.

Insére un saut de page apres I'élément de rapport sélectionné.

Déplace d'une unité vers le haut ou vers le bas I'élément de rapport sélectionné.

Déplace / copie I'élément de rapport sélectionné a la fin d'un autre rapport.

Détermine les types d'éléments de rapport qui peuvent étre sélectionnés (rapport, tableau, dessin,
image, texte, saut de page, dossier).

Si vous activez cette case a cocher et que vous sélectionnez un dossier, toutes les sous-rubriques seront
sélectionnés automatiquement.

Désélectionne tous les éléments sélectionnés dans la documentation.

Chaque élément du rapport en cours sera sélectionné.
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Supprimer  Supprime |'élément de rapport sélectionné (bloc de texte, image, tableau, saut de page). Si la sélection

‘ K ‘ actuelle dans l'arbre est un rapport, il supprime le rapport entier.
[Suppr],
[Ctrl]+[Suppr]

Supprimer tous les
éléments du rapport

Supprime tous les éléments du rapport actuel mais ne supprime pas le rapport lui-méme.

2.10.3.1. Modéle de rapport

&

Les modeles de rapport peuvent étre utilisés pour générer des rapports basés sur certains préréglages,
filtres et préférences. Les rapports générés se composent de dessins et de tableaux. Les modeéles peuvent
étre enregistrés sous forme de fichiers et réutilisés pour générer des rapports pour d'autres projets.

La gamme des éléments inclus, les données du projet et les composantes du résultat peuvent étre
définies par des filtres.

Un clic sur I'icone ouvre la boite de dialogue de
I'administrateur de modeéles. Si le rapport actuel
a été généré a partir d'un modéle, le modéle est —

chargé. Si le rapport actuel n'a pas été basé sur
un modeéle, un nouveau modele par défaut
Biblitohéque

& W 3

apparait. Rétablir Rapport

Si le dialogue est ouvert (voir ci-contre), une liste
de projets prédéfinis (sur fond gris) et définis par

Rapport sur la
reconstruction

Vol N (EC) Bitiment a plusieurs étages

l'utilisateur (sur fond blanc) apparait dans la (EC) Cadre spatiale 5

partie inférieure. En cliquant sur un élément de (EQ) Carcasse dans le plan X-Z X
. . . (EQ) Dalles

la liste, Ig projet est’charge.., (EQ) Poutre continue

Les projets sont répertoriés avec leurs noms (NEN) Bitiment 3 plusieurs étages

spécifiés dans I'éditeur de projets (voir... 2.10.3.2.
Edition d'un modéle de rapportEdition d'un ).

(SIA) Batiment a plusieurs étages
(SIA) Cadre spatiale
(S1A) Carcasse dans le plan X-Z

Les projets sont enregistrés et chargés dans le (SIA) Dalles
dossier suivant : (SIA) Poutre continue
c:\N- Utilisateurs [nom d'utilisateur] [données
d'application] [itinérance] [AxisVM] [numéro de
Fermer

version] [projets].

Si le projet a été étendu et que le rapport doit étre mis a jour (par exemple, I'étude des éléments en acier
a été achevée), cliquez sur le bouton Reconstruire.
Tout élément de rapport inséré par I'utilisateur sera supprimé.

Ce bouton permet d'ouvrir ou de fermer la partie inférieure du dialogue avec la liste des modéles.

Les icones de la barre d'outils ont les fonctions suivantes.

Editer rapport
Les filtres de contenu et les vues utilisées sur les dessins peuvent étre édités. Voir... 2.10.3.2. Edition d'un
modele de rapport

Enregistrez ce rapport comme fichier

Le modele de rapport actuel peut étre enregistré dans un fichier pour le réutiliser dans un autre projet.
Les modeéle de rapport ont une extension *.rep et sont enregistrés dans le dossier des modéles décrit ci-
dessus.

Créer un nouveau rapport
Construit un nouveau rapport basé sur le modéle de rapport actuel.

Importer...

Les fichiers modeéles de rapports (*.rep) peuvent étre importés d'autres endroits dans le dossier de la
bibliotheque de modéles de rapports. Les modeéles de rapport importés peuvent étre utilisés de la méme
maniere que les modeéles de rapports prédéfinis.

Supprimer
Supprime le modéle de rapport sélectionné de la bibliothéque de modéles de rapport.
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2.10.3.2. Edition d'un modéle de rapport

Eléments]

Sous-groupes

La création d'un modéle de rapport est une tache complexe. Les étapes de ce processus sont énumérées
a gauche. En cliquant sur ces éléments, nous pouvons modifier les options de filtrage et d'autres
parameétres. Un champ de saisie sous la liste permet d'entrer un nom pour le modeéle re rapport. La boite
de dialogue de I'administrateur du modele de rapport répertorie les modéles par leur nom.

1 Eléments
Classification des éléments
Sous-groupes @ Types d'élément structurel
(éiéments de treillis, poutres, nervures, plaques, voiles, cogues)
Dessins de données du projet > Types d'élément architecturel

(poteaux, poutres, dalles, murs)
Diagrammes des charges

Sélectionner les

o= = Deonnées du projet Résultats
Tableaux des données du projet éléments 3 inclure
. dans le rapport = ¥ Eléments structuraux i)
Cas de charges et combinaisons pour [ Eléments de treillis (16 ¥
‘affichage des résultats érnents de treillis (16)
e [ Poutres (50) =]
Diagrammes et tableaux du résultat : & Appuis (8) I
. = /| Eléments de connection A
tom du modéle E Elément liaison neeud/neeud  (20) E‘i

Eléments de treillis, Poutres, -
Eléments Appuis, Elément liaison

neeud/neeud

Projet entier: Eléments
Sous-groupes  structurels par section
transversale
WYue d'ensemble, Dessins du
projet
Diagrammes des charges:
Onsdly, He, Szél
Matériaux, Sections
transversales, Paramétres du
ressort, Références, Cas de

harnes Gronnes de chara

Dessins

Valider Annuler

La premiére étape consiste a sélectionner les types d'éléments a inclure dans le rapport et a choisir la
classification des éléments. Si Types d'éléments structuraux est sélectionné, les éléments seront classés
selon leur type d'élément fini. Si Types d'éléments architecturaux est sélectionné, les éléments seront
classés selon leur type architectural (terme issu de la géométrie de I'élément).

Les données et les résultats des éléments peuvent étre sélectionnés séparément pour les rapports.

Les prochaines étapes consisteront a afficher des tableaux et des dessins basés sur cette sélection.

O Eléments sélectionnés
Sous-groupes ® Projet entier
Dessins de données du projet Sous-groupes depuis parties logiques ["] Sous-groupes depuis parties définies

. par I'utilisateur
Diagrammes des charges

¥ Eléments structurels par section transversale
Tableaux des données du projet

Cas de charges et combinaisons pour
I'affichage des résultats

Diagrammes et tableaux du résultat

MNom du modéle

Eléments de treillis, Poutres, ~
Eléments Appuis, Elément liaison

nesud/nesud

Projet entier: Eléments
Sous-groupes structurels par section
transversale
Vue d'ensemble, Dessins du
projet
Diagrammes des charges:
Onsuily, H6, Szél
Matériaux, Sections
transversales, Paramétres du
ressort, Références, Cas de

harnec (Grannec de charnec

Dessins

v

Valider Annuler

La deuxiéeme étape consiste a définir les sous-groupes pour les éléments signalés. Un sous-rapport
complet sera établi pour chaque sous-groupe.

Si l'option Eléments sélectionnés est activée, seuls les éléments sélectionnés avant |'ouverture du Création
de rapport seront signalés.
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dessins de données
du projet

Si l'option Sous-groupes depuis parties logiques est activée, des sous-groupes peuvent étre créés a partir
de domaines ayant la méme épaisseur, d'éléments structuraux ayant la méme section transversale ou
d'étages (seuls les étages sélectionnés seront signalées).

Si la case Valider les domaines un par un, est cochée, chaque domaine sera signalé séparément. Les
domaines internes (qui se trouvent entierement dans un autre domaine) sont signalés avec le domaine
externe, méme dans ce cas.

Si le projet entier est sélectionné, des sous-groupes peuvent également étre créés a partir de parties
définies par 'utilisateur.

Vue d'ensemble

Sélectionner une vue...
Dessins de données du projet

Diagrammes des charges

Tableaux des données du projet

Cas de charges et combinaisons pour
I'affichage des résultats

Diagrammes et tableaux du résultat

Nom du modéle

Dessins du projet

Sélectionner une vue...

Sous-groupes

Projet entier: Eléments
structurels par section

Eléments de treillis, Poutres, ~
Eléments Appuis, Elément liaison Ajuster les dessins pour
neceud/nosud laisser de la place aux

fenétres d'information

Diagrammes des
charges

transversale

Vue d'ensemble, Dessins du

projet

Diagrammes des charges:

Onsly, Hé, Szél

Mateériaux, Sections

transversales, Paramétres du
ressort, Références, Cas de
harnes Grounes de charay

Dessins

Valider Annuler

Si la case Vue d’ensemble est cochée, une vue du projet sera insérée au début du rapport. Cliquez sur
Sélectionner une vue... pour choisir une vue dans la bibliothéque de dessins.

Cochez Dessins du projet si vous souhaitez inclure des diagrammes de charge et de résultats créés
automatiquement. Cliquez sur Sélectionner une vue... pour choisir une vue dans la bibliothéque de
dessins.

Les diagrammes générés hériteront de tous les parametres du dessin sélectionné (point de vue, statut
des symboles graphiques, numérotation, étiquetage, etc). Si aucun dessin n'est sélectionné (par exemple,
la bibliothéque de dessins est vide), les dessins suivront la vue actuelle dans la fenétre active.

Si un diagramme n'est affiché que sur une certaine partie de la structure, la vue est zoomée pour adapter
le dessin a la fenétre. Le point de vue et le statut des symboles graphiques restent inchangés.

La vérification "Ajuster les dessins pour laisser de l'espace aux fenétres d'information" permet de régler le
zoom pour que le dessin s'inscrive dans I'espace rectangulaire maximum disponible parmi les fenétres
d'information.

Eléments

Sous-groupes

Dessins de données du projet
Diagrammes des charges

Tableaux des données du projet

Cas de charges et combinaisons pour
I'affichage des résultats

Diagrammes et tableaux du résultat

Insérer diagrammes de charges pour les cas de charges suivants

= [/ Cas de charges
- [/ €3 ALL1
: E’im Onsﬂly Poids propre (66)
[/ @ ESEY
i [ Hé Charges réparties sur les poutres et nervures (20)
= [ @ ESE2
‘- [l i Szél Charges nodales + Charges réparties sur les poutres et nervures (18)

Si la case Insérer diagrammes de charge pour les cas de charge suivants est cochée, sélectionnez les cas
de charge pour ajouter leurs diagrammes de charge au rapport. Les diagrammes de charge seront
générés a partir de la vue définie pour les dessins du projet a ['étape précédente.
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Nom du modéle

Eléments

Sous-groupes

Dessins de données du projet

Diagrammes des charges

Tableaux des données du projet

Cas de charges et combinaisons pour
I'affichage des résultats

Diagrammes et tableaux du résultat

Eléments

Sous-groupes

Dessins

Eléments de treillis, Poutres,
Appuis, Elément liaison
neeud/neeud

Projet entier: Eléments
structurels par section
transversale

Vue d'ensemble, Dessins du
projet, Tous les cas de charge
Mateériaux, Sections
transversales, Paramétres du
ressort, Références, Cas de
charges, Groupes de charges,
Combinaisons de charges

Sélectionner les tableaux des dennés du projet et choisir leurs colonnes visibles

Données du projet
=[] Donnés globales du projet ~
[+ [ Matériaux (1)

[]--Ei Sections transversales (3]

[+ @ Paramétres du ressort (1]
[+
[+
£

Description

- [ Références (1)
]--@ Cas de charges (3)
£ @ Groupes de charges (3]
-+ [[] Combinaisons de charges personalisées / Par cas de charges (4)
-+ [ Combinaisons critiques de groupes de charges (1)
= ¥ Bléments
- [ Moeuds (57)
= E“i Eléments linéaires
[ Eléments de treillis (1)
- [ Poutres (50)
- E‘i Elément liaison neeud/neeud (20)
[+ @ Appuis nodaux (2]
= ¥ Résumé de poids
: Qi Poids par matériaux (1)
@ Poids par section transversale (5)
= [0 Neige
=] E] Charges
Cl. LA Al v

Par ras o

Valider Annuler

Sélectionner des tableaux de données du projet a ajouter au rapport. Vous pouvez définir les colonnes
visibles des tableaux pour affiner le contenu du rapport.

Dans la rubrique Eléments, vous ne trouverez que les éléments que vous avez sélectionnés lors de la
premiére étape.

Sous la rubrique Charges, vous pouvez sélectionner des cas de charge pour ajouter leurs tableaux de
données de chargement au rapport.

Charger les cas et
les combinaisons
pour l'affichage des
résultats

Eléments Sélectionnez les cas de charges, combinaisons de charges, enveloppes et combinaisons critiques pour

I'affichage des résultats.

Sous-groupes

=" Déplacements Critique Min,Max.
| [+ [] Cas de charges
Diagrammes des charges [+ [] Combinaisons de charges
[+ [] Enveloppe Min,Max

@ Critique Min, Max.

Cas de charges et combinaisons pour [ Forcesinternes Critique Min,Max.
I'atfichage des résultats &[] Cas de charges

Dessins de données du projet

Tableaux des données du projet

Diagrammes et tableaux du résultat - [] Combinaisens de charges
#- ] Enveloppe Min,Max

@ Critique Min, Max.

[=I" Contraintes Critique Min,Max.
[+ [] Cas de charges

#- ] Combinaisons de charges

Mom du modéle

Eléments de treillis, Poutres, ~
Eléments Appuis, Elément liaison [+ [ Enveloppe Min,Max
nozud/nozud @ Critique Min, Max.
Projet entier: Eléments =l Dimensionnement acier Critique Min, Max.

Sous-groupes structurels par section
transversale

Vue d'ensemble, Deszins du
projet, Tous les cas de charge
Matériaux, Sections
transversales, Paramétres du
ressort, R&férences, Cas de
charges, Groupes de charges,
Mezuds, Eléments de treillis,
Poutres Flément liaisnn

[+ [] Cas de charges

# [] Combinaisons de charges
#- ] Enveloppe Min,Max

@ Critique Min,Max.

Dessins

Tableaux des
dennées du

Valider Annuler

AXISVM fournit une quantité énorme de résultats. Il est important de décider quels cas de charge,
combinaisons, enveloppes ou combinaisons critiques doivent contribuer au rapport pour les
déplacements, les forces internes, les contraintes, les valeurs d'armature, les contréles d'étude acier ou
en bois.
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Diagrammes
et tableaux du
résultat

(Rapport) = O

Eléments Sélectionner les tableaux résultats qui sont a afficher dans le rapport. Vous pouvez contréler les
colonnes de résultats des composants et définir des dessins pour les valeurs des composants

(3 Tableau des résultats avec sommaire des extrémes

Sous-groupes

(®) Extrémes seulement

Dessins de données du projet Résultats Dessin Deseription
- [ Analyse linéaire "
-l | Déplacements Critique Min Max.
4[] Déplacements nodaux
4 [¢] Déplacements de la poutre
-1 [#] Forcesinternes Critique Min Max.
+- [/ Forces internes dans les éléments de treillis
+ [/ Forces interne 2 la poutre
- [/] Forces pour le dimensionnement de la connection
# [/] Forces internes de I'appuis nodal
# [/ Forces internes des éléments de liaison nceud-neeud
‘ - /| Contraintes Critique Min,Max.
#- [¥] Contraintes dans les élements de treillis
Eléments Appuis, Elément liison % [¥] Contraintes dansla poutre
neeud/neeud - | Dimensionnement acier Critique Min Max.
Projet entier: Eléments + E Vérifications étude (Eurocode [H])
Sous-groupes structurels par section @ Résistances étudiées (Eurocode [H])
transversale ¥ Sommaire de I'étude (Eurocode [H])

Diagrammes des charges

Tableaux des données du projet
Cas de

affich

‘ 7 Diagrammes et tableaux du résultat

Nom du modéle

Eléments de treillis, Poutres,

Vue d'ensemble, Dessins du
projet, Tous les cas de charge
Matériaux, Sections
transversales, Parametres du
ressort, Références, Cas de

Dessins

5
5
#- ¥ Exploitation (Eurocode [H])
#- ¥ Flambement (Eurocode [H])
+ [] Analyse non linéaire

4[] Analyse dynamique

charges, Groupes de charges,
Mezuds, Eléments de treillis,
Poutres Flément liaisnn

Tableaux des = [/ Analwse oscillatoire (1er ordre) hd

données du

Valider Annuler

La derniére étape consiste a choisir parmi les tableaux de résultats possibles et a controler la visibilité de
leurs colonnes. Il est également possible de générer des diagrammes de résultats pour les composantes
de résultats. Cliquez dans la colonne Dessin dans une ligne d'un composant de résultat. Vous pouvez
choisir un mode de dessin pour ce composant dans la liste déroulante, méme si vous laissez la case non
cochée (en masquant la colonne correspondante). Les diagrammes de résultats seront générés a partir
de la vue définie pour les dessins du projet et seront insérés avant le tableau.

2.10.3.3. Rapport basé sur un filtre

La création de rapports a partir d'options de filtrage est une méthode plus ancienne qui est moins
configurable et dont le contenu n'est pas mis a jour mais peut étre utilisé dans des cas simples.
Sélectionnez les types d'éléments et de charges, les cas de charge et les composants de résultats dans
I'arbre de filtrage sur la gauche pour contréler la composition des rapports. Le rapport résultant apparait
dans l'arbre a droite. Ses éléments individuels peuvent étre cochés ou décochés. Seuls les éléments
cochés seront inclus dans le rapport généré.

2.10.4. Dessins

Ajouter des dessins
au rapport

Format des dessins
dans un fichier RTF...

Rapport  Editer Archives

Ajouter des dessins au rapport

» Supprimer

Format des dessins en fichiers RTF PMNG intégreé
+ Lienvers les fichiers PNG

EMF intégre
Insere le(s) dessin(s) sélectionné(s) de la bibliotheque de dessins dans le rapport sélectionné. Le lieu
d'insertion est déterminé par I'élément sélectionné dans I'arbre de rapport. L'effet de cette fonction est

le méme que celui du bouton T de I'onglet Bibliotheque de dessins.
Voir... 2.10.2 Rapport
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2.10.5. Archives

Ajouter des images
au rapport

Copier les images
vers les archives

=
Supprimer des
images des archives

X

Supprimer les
images non utilisées
Trier par nom

/ type / date

[+]

Ordre inverse

]

Rapport  Editer Qessins

Ajouter des images au rapport

(=2 Copier les images vers les archives
Supprimer les images des archives

Supprimer les images non utilisées

+ Trier par nom
Trier par type
Trier par date

Ordre inverse

Insérer des images sélectionnées dans le rapport actuel.

Vous pouvez copier les bitmaps (BMP, JPG, .PNG) et les Windows Metafiles (WMF) dans le dossier
Images_modelname.

Supprime les images sélectionnées dans les archives. Les fichiers sont supprimés définitivement.

Supprime les images qui ne sont pas utilisées dans les rapports.

Les archives trie les images par nom de fichier / par type (BMP, .EMF, .JPG, .WMF) ou par date.

Si les images sont cochées, elles sont triées par ordre décroissant. Sinon, les images sont triées par ordre
croissant.

2.10.6. Barre d'outils archives et bibliothéque de dessins

= t X

Vous pouvez effectuer certaines taches plus rapidement en utilisant ces petites barres d'outils.

Supprime les images ou les dessins sélectionnés des archives

Insérer des images ou des dessins sélectionnés dans le rapport actuel.
Le lieu d'insertion est déterminé par I'élément sélectionné dans I'arbre de rapport.

Copie les photos d'autres endroits dans l'archive. Cette fonction n'est pas disponible dans I'onglet
Bibliotheque de dessins.

2.10.7. Editeur de texte

Dossier

Ouvrez

[Ctr]+[0]

Sauvegarder

[CtrI]+[S]

Sortie

Apres avoir sélectionné Insérer un texte au rapport, un texte formaté peut étre créé dans un simple
traitement de texte de type WordPad.

Le but principal de cette fonction est de charger un fichier Rich Text écrit dans I'éditeur de texte. Si vous
ouvrez un fichier RTF créé dans un autre traitement de texte, il peut contenir des commandes spéciales
(par exemple des tableaux, des bordures de paragraphe, des caractéres Unicode) qui ne sont pas prises
en charge par cet éditeur simple. En conséquence, vous pouvez obtenir une série de commandes de
controle rtf au lieu d'un texte formaté.

Enregistre le texte dans un fichier RTF.

Quitte I'éditeur de texte.
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Edit

défaire / Refaire
[Alt]+[BkSp] /
[Maj]+[Alt]+[BkSp]

Couper

[CtrI[+[X]
Copie
[Ctrl]+[C]
Coller
[Ctrl[+[V]

Trouver

[Ctrl]+[F]

Trouver la suite

[F3]

Sélectionner tout

[Ctr]+[A]
Typographie

En gras

[CtrI]+[B]

Italique
[Ctrl]+[1]

Souligné

[CtrI]+[U]

Couleur

[Ctrl]+[Alt ]+[C]
Paragraphe

Justifier a gauche

[CtrI]+[L]

Centrer sur
[Ctri]+[E]
Justifier a droite

[CtrI]+[R]

Point

[Ctri]+[Alt]+[U]

défait / refait la derniére action d'édition.

Coupe le texte sélectionné et le place dans le Presse-papiers.
Copie le texte sélectionné dans le Presse-papiers.
Colle le contenu du presse-papiers a la position actuelle.

Vous pouvez rechercher n'importe quel texte dans le document. Vous pouvez effectuer une recherche
a partir du début ou de la position actuelle. Vous pouvez rechercher des mots entiers uniquement et
activer et désactiver la sensibilité a la casse.

Si une correspondance a été trouvée, vous pouvez obtenir la correspondance suivante avec cette
fonction.

Sélectionne I'ensemble du texte.

Applique le formatage en gras au texte sélectionné.

Applique le formatage en italique au texte sélectionné.

Applique le formatage du soulignement au texte sélectionné.

Définit la couleur des caracteres de la sélection.

Justifie les paragraphes sélectionnés a gauche.

Justifie les paragraphes sélectionnés par rapport a la ligne centrale.

Justifie les paragraphes sélectionnés a droite.

Place des points avant les paragraphes sélectionnés.
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2.11. Etages

0,00 Voir en détail... 3.3.4 Etages

2.12. Gestionnaire de calques

@ Voir en détail... 3.3.3. Gestionnaire de calques

2.13. Bibliotheque de dessins

@ Voir en détail... 3.6.10. Bibliothéque de dessins
-

2.14. Sauvegarder dans la bibliotheque de dessin

E Voir en détail... 3.6.11. Sauvegarder dans la bibliothéque des dessins

2.15. Exporter la vue actuelle en PDF 3D

i Enregistre la vue actuelle dans un fichier PDF en 3D.
L' Le résultat est un fichier PDF contenant une vue en 3D. Adobe Acrobat Reader permet de zoomer et de
faire pivoter le projet depuis la version 8.1 mise a jour.
Le fichier contient également les armatures réelles
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2.16. La barre d'icones

Sélection

Zoom

Points de vue

Mode
D’affichage

Codage couleur
Transformations
Plans de travail
Trame structurelle

Lignes guides
Outils de
Géométrie
Etude,
étiquetage

Edition du calque
d'arriére-plan

Renommer,
renuméroter

Région de
découpage

Plateau tournant
Drone

Pieces

Sections
Transversales

Poutre virtuel

Recherchez
Options d'affichage

Options

Informations sur le
projet

Glisser et ancrer la
barre d'icnes et les
barres d'outils
déroulantes

:
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La barre d'icones de gauche et toute barre d'outils mobile peuvent étre glissées et ancrées.

Glisser et amarrer la barre d'icones

Si vous déplacez la souris sur la poignée de la barre d'icénes (sur son bord supérieur), le curseur
changera de forme (déplacement). Vous pouvez faire glisser la barre d'icones a n'importe quelle
position de I'écran. Si vous faites glisser la barre d'icones hors de la zone de travail par son bord
supérieur ou inférieur, la barre d'icones devient horizontale. Si vous la faites glisser vers le bord gauche
ou droit, elle devient verticale.
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Si la barre d'icnes est horizontale, vous pouvez I'ancrer en haut ou en bas. Vous pouvez modifier la
position et l'ordre des barres d'icOnes ancrées en les faisant glisser. Dans I'éditeur de section
transversale et dans les boites de dialogues des armatures des poutres et des poteaux, les barres
d'icones ne peuvent pas étre ancrés. La fermeture d'une barre d'icdnes flottante rétablit sa position
initiale a I'amarrage a gauche.

Trainer et amarrer les barres d'outils déroulantes

Vous pouvez également séparer les barres d'outils déroulantes de la barre d'icbnes en faisant glisser
leur poignée. En les fermant ou en les faisant glisser vers la barre d'icénes, vous les remettez dans leur
position initiale. Les barres d'outils flottantes déroulantes peuvent étre fixées en haut ou en bas.

La barre d'icones et les barres d'outils déroulantes peuvent étre restaurées a leur position initiale
en sélectionnant Parameétres / Barres d'outils a la position par défaut dans le menu

2.16.1. Sélection

s

Sélectionnez

Désélectionner

Inverser

Tous

Précédent

Activez le mode de sélection et la barre de I'icone de sélection s'affiche.

Sélectionner

—{ Lignes croisées

\—{ Annulaire

‘H Sectoriel

‘ Polygone

} Rectangulaire incliné ‘

} Rectangulaire ‘

Cette commande vous permet de sélectionner un ensemble d'entités (nceuds (points), lignes, éléments
finis et charges) pour le traitement. Lorsque vous exécutez des commandes, vous pouvez utiliser I'icone
de sélection pour spécifier I'ensemble d'entités auquel appliquer la commande. Si la case a cocher
Parties (voir section 2.16.17 Parties) est activée, la sélection ne concernera que les pieces actives
(visibles).

Vous pouvez modifier les parameétres d'affichage ou poursuivre la sélection dans une autre fenétre
pendant le processus de sélection. Ces options Cette commande vous permettent de sélectionner les
éléments dans la vue la plus pratique. Les entités sélectionnées sont affichées en magenta dans la zone
graphique.

Le processus de sélection est considéré comme terminé lorsque I'on appuie sur le bouton VALIDER.

Ajoute les entités actuellement sélectionnées a I'ensemble des entités sélectionnées.

Supprime les entités actuellement sélectionnées de I'ensemble des entités sélectionnées.

Inverse le statut de sélection des entités actuellement sélectionnées.

Applique le mode de sélection actuel (ajout, suppression ou inversion) a toutes les entités filtrées.

Toutes les commandes de sélection modifient I'état de sélection des éléments choisis dans le
filtre de sélection (voir ci-dessous).

Restaure le jeu de sélection précédent.
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Sélectionner
des parties

Filtre

Meéthode

Rectangulaire

Rectangulaire
incliné.

Polyline

Sectoriel

Annulaire
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En cliquant sur le bouton et sur une partie, listée, on sélectionne les éléments de la partie choisie.

Permet de spécifier les criteres de filtrage a utiliser lors de la sélection. Cochez les types d'éléments a
sélectionner.

Le filtrage des propriétés Cette commande vous permet d'appliquer d'autres criteres (longueur de la
poutre, section transversale, matériau, épaisseur de la surface, référence). Tous les éléments
correspondant a certains critéres peuvent également étre sélectionnés a I'aide de la ligne de commande
intelligente (voir... 2.16.17 Parties).

Sélectionne les entités en utilisant différentes méthodes (formes de sélection). Des formes de sélection
rectangulaires, rectangulaires obliques, sectorielles ou en anneau sont disponibles. Les exemples
suivants illustrent I'application de différentes formes de sélection :

Lorsque vous dessinez un cadre rectangulaire, les régles suivantes s'appliquent
Faire glisser le cadre de sélection de gauche a droite sélectionne les éléments tombant entierement
dans le cadre.

Faire glisser le cadre de sélection de droite a gauche sélectionne les éléments qui ne sont pas

entierement a I'extérieur du cadre (c'est-a-dire qu'ils se trouvent a l'intérieur du rectangle de sélection
ou le coupent).

Sélection : Résultat :




66

Lignes croisées

e

Valider
Annuler

&
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&=
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z z

b =

Met fin a la sélection, en conservant I'ensemble sélectionné pour I'exploitation.

Met fin a la sélection, en rejetant I'ensemble sélectionné.

Si une entité est cachée par une autre entité, vous ne pouvez pas la sélectionner en cliquant
simplement sur celle-ci. Dans un tel cas, vous devez changer de vue pour la sélectionner.

Les nceuds sélectionnés sont marqués par un rectangle magenta qui les entoure. Il est parfois nécessaire
de doublement sélectionner les nceuds. Dans ce cas, ces nceuds sont marqués d'un rectangle bleu
supplémentaire qui les entoure.

Il est également possible de faire des sélections, sans utiliser la barre d'icones de sélection. Maintenir le
bouton [Maj] enfoncé pendant la sélection avec la & ajoutera des entités a la sélection et maintenir le
bouton [Ctrl] enfoncé pendant la sélection avec la ¥® supprimera des entités de la sélection.

Les doubles sélections peuvent étre effectuées en maintenant la touche [Alt] enfoncée tout en double-
cliquant sur les entités avec le bouton D.

Pendant la sélection, vous pouvez modifier la vue ou passer a une autre vue ou perspective.

2.16.2. Barre d'icones zoom

‘ Qr
Zoom avant

Zoom arriére

Zoom pour
s'adapter

Affiche la barre d'icones de zoom.

Q QG

Affiche une zone du dessin projet spécifiée par deux points (deux
coins opposés) sur la zone graphique définissant une région de zoom
rectangulaire. En conséquence, la taille apparente du projet affiché
dans la zone graphique augmente.

Affiche le projet dessiné a partir de la zone graphique sur la zone
spécifiée par deux points (deux coins opposés) définissant une région
de zoom rectangulaire. En conséquence, la taille apparente du projet
affiché dans la zone graphique diminue.

Mettez le dessin du projet a I'échelle de la zone graphique, afin de pouvoir visualiser le projet dans son
intégralité.

Déplace le dessin. Maintenez le bouton gauche de la “® tout en déplacant la souris, jusqu'a ce que la
position souhaitée du dessin soit obtenue sur I'écran.

Traine rapide :

Vous pouvez utiliser le bouton du milieu de la souris pour faire glisser le projet de dessin a tout moment
(sans l'icdbne Panoramique).

1. Cliquez sur I'icbne Panoramique.
2. Faites glisser le projet vers sa nouvelle position.
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&
% Cette forme de curseur indique que vous pouvez faire un panoramique du projet.

Faire tourner  Aprés avoir cliqué sur cette icone, vous pouvez faire pivoter le projet autour du centre du bloc

d'encapsulation du projet en le faisant glisser. Pendant la rotation, la palette de dialogue rapide suivante
apparait dans la partie inférieure de I'écran:

M|t ¢ & @ @ % |[x]

Rotation libre autour de I'axe horizontal de I'écran et de I'axe Z global.

Méthodes de rotation :

Rotation autour de I'axe Z global.

Rotation autour de I'axe vertical de I'écran.

Rotation autour de I'axe horizontal de I'écran.
Rotation autour d'un axe perpendiculaire a I'écran.
Rotation autour de la boite englobante des éléments a I'écran

Rotation autour d'un point sélectionné. Cliquez sur un point pour I'utiliser comme centre de rotation.

e @ @ & @4 0

Controle I'affichage du symbole du centre de rotation. ( )

&
+ Cette forme de curseur indique que vous pouvez faire pivoter le projet.

Défaire lavue  Annule / refait I'action de jusqu'a 50 commandes d'affichage.
/ Refaire la vue

w4

2.16.3. Points de vue

A

Affiche la projection du projet sur le plan X-Z (vue de face).

‘ T:; Affiche la projection du projet sur le plan X-Y (vue de dessus).
‘ Tir Affiche la projection du projet sur le plan Y-Z (vue de coté).

Barre d'outils

R Axonométrie Vue X-Z
Perspective
-
A [ Vuexy |

Rotation autour de I'

axe perpendiculaire
| Rotation autour de I'axe vertical
| Rotation autour de |'axe horizontal
[:H 0,0

Rotation (active Ia BV geo I:I@ | L, T_, T_. J

palette de

Distance d'observation @
dialogue rapidE) . E
| Distance d'observation i———’

| Une nouvelle perspective

| Liste des points de vue

Supprimer la vue
en perspective




68

Distance
d'observation

Rotation

<

Vues,
perspective

Lt
L4
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Définit les parametres de I'affichage en perspective. La bonne vue peut étre réglée en faisant tourner le
dessin du projet autour des trois axes et en réglant la distance d'observation. Les angles de rotation
peuvent étre réglés avec une précision de 0,1 degré. Vous pouvez attribuer un nom a chaque paramétre
que vous souhaitez enregistrer pour une exploitation ultérieure. Ecrivez un nom dans la combinaison et
cliquez sur l'icbne a gauche de la combinaison pour enregistrer les parameétres. Pour supprimer un
paramétre de perspective, sélectionnez-le dans la liste déroulante et cliquez sur l'icbne Supprimer a
droite de la liste déroulante. Les paramétres de la palette sont enregistrés.

La distance d'observation est la distance entre le point de vue et le centre du bloc d'encapsulation du
projet.

Apres avoir cliqué sur l'icone de rotation, une palette de E]':,Jb— d; "C.j' Cr @ "*i' |

dialogue rapide apparait comme décrit précédemment
(2.16.2 Barre d'icbnes zoom).

Affiche trois vues de projection et la vue en perspective du projet, et Cette commande vous permet de
sélectionner la vue que vous souhaitez afficher. Cliquez sur la vue que vous souhaitez sélectionner.

AZ P L Office Building_Plate.axs X

vue de dessus

vue
de

coté
vue de face .

i Y

Vue de face

2.16.4. Modes d'affichage

]

5 &5 G

Fil de fer :
Affiche un dessin en fil de fer. Dans ce mode, I'axe des éléments linéaires et le plan
médian des éléments surfacique sont affichés.

Affiche un dessin dont les lignes cachées ont été supprimées.

Suppression des lignes cachées : i?

Rendu : /ﬂ\
Affiche un dessin en mode rendu. Les éléments linéaires sont affichés avec leur section ya
transversale réelle et les éléments surfaciques avec leur épaisseur réelle. Les couleurs / \
des éléments sont affichées en fonction des couleurs attribuées a leurs matériaux. La —

vue rendue est plus lisse et montre les détails des sections transversales a parois
minces.
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Options derendu  Dans Vue / options de rendu.. la
transparence des types d'éléments peut T

étre définie. Les types d'éléments sont 0 ol
, ., , L. Opaque Transparent
déterminés par la géométrie.
Les éléments linéaires verticale sont | Poeaw v 0
Cyss Poutres [ ] 0
considérés comme des poteaux, les o
L, . Autres éléments linéaires ] 0
éléments  horizontaux comme des .
) . Eléments avec armatures ] 50
poutres, les domaines horizontaux
comme des planchers, les domaines Mur ] 0
verticaux comme des murs. Dalle » 0
Autres éléments surfaciques | 0
Plans de chargements [ ] 40
Airbox 50
@ Rendu schématique du projet Couleur
Afficher cibles de Tension I
["] Montrer les armatures de plancher ———————————
[] Montrer les armatures de poutre I —
[C] Montrer les armatures de poteau I
[[] Armatures des noyaux/murs (poutres virtuelles)
[] Armatures des noyaux/murs (bandes virtuelles) I —|

O Rendu architectural du projet (génération des intersections)

[ Génére détail rendu assemblage boulonné
A Dessiner les frontiéres des objets

Rafraichir automatiquement
[ Tout actualiser Valider | | Annuler

z

[

X

Opaque Transparent

Type derendu  Deux types de rendu sont disponibles :

Rendu schématique du projet
Affichage réaliste des structures. L'affichage des cables de tension et des armatures des planchers /
poteaux / poutre est facultatif. Cliquez sur les rectangles de couleur pour changer de couleur.
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Rendu du projet architectural
Au lieu de dessiner la structure, ce mode de rendu croise des connexions se rapprochant de I'aspect
final du projet.
Le rendu détaillé des assemblages boulonnés tourne sur le rendu détaillé des assemblages boulonnés
congus.
Dessiner les bords d'un objet permet d'activer/désactiver les bords d'un objet.

Projet schématique Projet architectural

Texture: Une vue rendue a l'aide de textures attribuées a des matériaux
individuellement. Les textures peuvent étre attribuées aux matériaux en cliquant sur
le champ Texture dans le tableau des matériaux ou dans la base de données des
matériaux et en choisissant une texture dans la bibliotheque des textures.
Elle contient des textures prédéfinies et permet a I'utilisateur de définir également
des textures personnalisées. Si plus d'une ligne est sélectionnée dans le tableau, la
texture sera appliquée a tous les matériaux sélectionnés.

Aller dans navigateur de tableaux ligne matériaux, colonne texture
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Menu contextuel

Pas de texture

Ajouter une
texture
Personnalisée

Supprimer une
texture
Personnalisée

Paramétres de
Rotation

Parameétres des
contours des objets
3D

Textures

[ ] ]
B Bonde
[l Bond C
-[Jll Bond D
[l Bond E
B BondF
[l Bond G
- [l BondH
[l Bond |
B8 Bond)

B CastleBrick
~[J Castle Brick Sepia
. I City Brick i

>

Béton Métal Piere Bois Autre Textures personalisées

. . . . h

Bend B Bend C Bond D Bend E

Bond F Bond G Bond H Bond | Bond J

Castle Brick  Castle Brick Sepia City Brick Green Wall

Industrial Brick Ty Wall Maossy Brick New Brick Old Pavement

= . . v

Valider

Handmade

Bond A

Pas de texture Annuler

Les branches de I'arborescence a gauche et la liste horizontale au-dessus des vignettes de texture
montrent les types de matériaux (brique, béton, métal, pierre, bois, autres). Le dernier type
(personnalisé) concerne les textures définies par I'utilisateur. Les textures du type actuel sont affichées
sous forme de vignettes. La texture sélectionnée apparait dans la fenétre de prévisualisation avec un
cadre noir épais.

Apres avoir cliqué sur la texture avec le bouton droit de la souris, un menu Pas de texture

contextuel apparait avec les fonctions suivantes : Ajouter texture personalisée

Supprimer texture personalisée

Suppression de la texture du matériau
Définir ou supprimer une texture personnalisée [+
Parametres de rotation

Pas de rotation
Rotation vers la gauche

Rotation vers la droite

Supprime la texture du matériau actuel

Les bitmaps 24-bit True Color (JPG ou BMP) peuvent étre convertis en textures de 64 x 64, 128 x 128 ou
256 x 256 pixels. Si le bitmap n'est pas rectangulaire, il sera recadré en un rectangle.

Les textures prédéfinies ne peuvent pas étre supprimées de la bibliothéque, seule I'affectation peut étre
supprimée. Les textures définies par [l'utilisateur dans la catégorie Personnalisée peuvent étre
supprimées.

Les textures sont mappées aux éléments selon leur systétme de coordonnées local. Cela peut parfois
donner des résultats indésirables (par exemple dans le cas de murs en briques). La rotation des textures
peut résoudre ces problémes sans modifier le systeme local des éléments. Par défaut, les textures ne
font pas I'objet d'une rotation. Les deux autres options sont Rotation a gauche et Rotation a droite, ce
qui permet de faire pivoter le bitmap de 90°. La rotation est indiquée dans le tableau par un caractére
< ou > apparaissant a la fin du nom de la texture.

En activant I'affichage des contours des objets 3D (voir le bouton rapide ci-dessous), un modéle solide
semi-transparent sera également affiché. La transparence des éléments peut étre configurée dans Vue
/ Parameétres du contour de I'objet 3D.
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Mezud Paramétres de contours d'objets 3D
Centre de la surface
Couleurs .
Poutres @ Par type architectural
Domaine > Par matériau
Appuis (> Utiliser le codage couleur de la vue rendue
Modal Transparence B B B
Forme de la section transv.
Opaque Transparent

E Contours des objets en 3D |

ﬁ lllﬁlj_' 12 17|j Poteaux ] 8

LA

Poutres [ ] 90
Dalles ] 92
Murs [ | 92
Plans de chargements ] 40
Charges ] 65

Bords transparents
Poteaux

Poutres

Dalles

Murs

L I I B |
==
=

Utiliser les paramétres par défaut

Rafraichir automatiquement Annuler

Couleurs  Par type architectural Le projet solide sera affiché en utilisant les couleurs attribuées
aux murs, aux dalles, aux poutres, etc.
Voir... 3.3.11.3. Symboles graphiques

Par matériau Les couleurs attribuées au matériau seront utilisées.

Utiliser le codage couleur de la vue Les couleurs seront déterminées par le jeu de codes de
rendue couleur actuel pour la vue rendue.

Transparence  Déplacez les curseurs pour régler la transparence souhaitée. Cliquez sur Utiliser les valeurs par défaut
pour revenir aux valeurs par défaut. Cochez Rafraichissement automatique pour voir les changements
immédiatement sur la vue du projet.

% Résultats affichés sur le modéle rendu. Si un composant de résultat est affiché avec le mode d'affichage
Modeéle solide (voir... 6.1 Statique) les résultats coloreront le modeéle rendu ou les éléments sont affichés
avec leurs dimensions physiques réelles. Pour les réglages, voir... 6.1 Statique

2.16.5. Codage couleur

Le codage couleur permet d'obtenir une vue d'ensemble des propriétés des éléments. Différents codes
de couleur peuvent étre définis pour les modes de rendu et d'affichage filaire.

Le type de codage couleur peut étre choisi dans une liste déroulante.

Le programme associe automatiquement différentes couleurs a différentes propriétés, mais les couleurs
peuvent étre modifiées.
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/ ﬁ Codage couleurs = Q Codage couleurs
Eléments linéaires | / == & ] s & Domaines | / <= & O s &
Eléments ;
Eléments linéaires . Domaines
Rendu Surfaciques Fil de fer
Type de codage couleur Type de codage couleur
) = S =
VJIFIE £ E BEe— MR ERRTAE
s Couleur  Contour Type Couleur  Contour
M
Poure — v
alle
Pot
oteau Dy Toiture —
autre I
Rafraichir automatiquement
Rafraichir automatiquen [[] Tout rafraichir Annuler
[ Tout rafraichir Annuler
. Codage couleurs @_ Codage couleurs
Appuis | /S = 2 O a & Charges | / < &2 ] s» &
Surfaciques Surfaciques .
f q Appuis surfaciques faciq Charges surfaciques
Type de codage couleur Type de codage couleur
JIRIE L = T | |2 S |
Rigidité Couleur Valeur de la charge Couleur
(1E+4; 1E+4; 1E+5) kN/m/m? o (0; 0; -15,00) kN/m? o
Rafraichir automatiquen Rafraichir automatiquen
[T Tout rafraichir Annuler [T Tout rafraichir Annuler
Type de  Par défaut Utilise les couleurs par défaut.

codage couleur
Type d'élément

Type
d'architecture

Matériaux
Epaisseur

Section
transversale

Rigidité
Excentricité

Groupes
d'excentricité

Connexions
d’extrémités
Valeur de la
charge

Le type d'élément fini (fermes -poutres - nervure pour les éléments linéaires, coque
- plaque - membrane pour les domaines et les éléments surfacique) détermine la
couleur de |'élément.

Le type d'architecture (poteau - poutre et divers pour les éléments linéaires, dalle -
mur - toit pour les domaines) détermine la couleur des éléments.
Les couleurs des éléments sont attribuées par matériau

Les couleurs des éléments sont attribuées en fonction de I'épaisseur du domaine

Les couleurs des éléments sont attribuées en fonction de la section transversale des
éléments linéaires

Les couleurs des éléments sont attribuées en fonction de la rigidité de I'appui
surfacique

Les couleurs des éléments sont attribuées en fonction de I'excentricité des nervures
ou des domaines

Les couleurs des éléments sont attribuées par groupes d'excentricité

Les couleurs des éléments sont attribuées en fonction des connexions aux
extrémités des poutres

Les couleurs de la charge surfacique sont attribuées en fonction de I'intensité de la
charge.

Les zones ou les polygones de chargement se chevauchent sont colorées en
fonction de la somme des charges individuelles.
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Réglage des
Couleurs

Valeurs des

groupes de charge

Uniforme
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Les couleurs des charges de surface sont attribuées par cas de charge et par
intensité de charge.

Il s'agit d'un codage couleur spécial car il rend visibles toutes les charges des cas
de charge dans le groupe de charge actuel. Cette option est utile pour vérifier les
charges réparties dans des cas de charge séparés (voir... 6.1 ) Bien que les charges
de plusieurs cas de charge soient affichées, seules les charges du cas de charge
actuel peuvent étre sélectionnées, modifiées ou supprimées.

Une couleur uniforme pour tous les éléments

Cliquez sur n'importe quelle cellule de couleur pour changer la couleur.
Les boutons de la barre d'outils changent plus d'une cellule.

Par défaut

Restaure les valeurs par défaut (couleur par défaut du type d'élément, couleur par défaut du
matériau).

(plus long). r
Tmiquim;ﬁmd.:dégzaﬁédemuhxéh
Le bouton Enregistrer par défaut enregistre les i e e
extrémités du dégradé et la longueur de I'arc en s £k el soiecTiontg
cours comme parametres par défaut. O larcpluscout @ [arc plus long
Cliquer sur le bouton Par défaut charge ces | e
valeurs. =
Sauvegarder par défaut
Valider Annuler

Dégradé de couleur Dégradé de couleur
Entrez la couleur de début et de fin du dégradé en
faisant glisser les points d'extrémité de I'arc sur le
cercle de teinte/saturation a la position souhaitée.
Le programme récupere le nombre de couleurs
nécessaires entre les points d'extrémité.

Utilisez la barre de suivi sur la droite pour régler la
luminosité pour le point final sélectionné.

Un arc plus court relie les couleurs avec le plus i
petit changement de teinte possible. Un arc plus h
long contourne le cercle de teinte dans I'autre sens

=
X

EEEEEN

Couleurs aléatoires
Le programme sélectionne des couleurs au hasard mais s'assure que les couleurs ne sont pas trop
proches.

Définir une couleur commune

En appuyant sur la touche "[Maj]" avant de cliquer, vous pouvez sélectionner une gamme de
cellules de couleur. Les cellules de couleur sélectionnées apparaissent avec un épais contour
noir. Cet outil permet d'attribuer la méme couleur aux cellules sélectionnées.

Les couleurs rendues et les couleurs filaires sont traitées séparément mais peuvent étre
synchronisées. En cliquant avec le bouton droit de la souris sur la liste des couleurs, un menu
contextuel apparait. Sélectionnez Appliquer les couleurs assignées a la vue rendue (Vue en fil de fer) pour
importer I'ensemble des couleurs de I'autre mode d'affichage.

Le codage couleur actuel est affiché dans une fenétre d'information séparée. x
Vous pouvez activer et désactiver cette fenétre a partir du menu principal Projet architectural
(Fenétre / Codage couleur) Poutre
Poteau
Projet architectural
Mur
Dalle

Y Toiture
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Rafraichir
automatiquement

Tout rafraichir

Les vues sont automatiquement mises a jour aprés les changements.

Applique les changements a tous les points de vue. Si la case n'est pas cochée, seule la vue active est
modifiée.

2.16.6. Transformations géométriques sur les objets

— b
4/

i i

2.16.6.1. Translater / Copier

Translater / Copier

4

Meéthode

Cases a cocher
Options de copie

Effectue des copies multiples ou déplace les
entités géométriques sélectionnées ou les
charges, par translation le long d'un vecteur.
Vous devez spécifier le vecteur de translation (dX,
dY, dz), et le nombre de copies (N).

7=

/' Flig

Incrémentiel: fait N copies des entités

sélectionnées par la distance dX, dY¥, dZ. : = , :@
Répartir: fait N copies des entités sélectionnées dlem] = = :%%%b
sur la distance ax, dy, dz =7
(par incréments de dX/N, dY/N, dZ/N). Méthode Nceuds & connecter
Etendre sur distance : effectue des copies des @ i g‘:;;;’:on double
entités sélectionnées séparées par la distance d @) iy _ O Tout
. . . (8 Etendre sur la distance
dans la direction du vecteur de translation. Le O Consécutif : .
nombre de copies dépend du nombre de copies O Déplacer EZE:::: j::;::s
qui s'inscriront dans la longueur définie par le Sl %
vecteur de translation dX, dY, dZ. %
0

Avec calques DXF/PDF -

Consécutif : fait N copies consécutives des entités | - Annuler

sélectionnées selon des distances différentes
dax, dy, dZ.

Déplacer : déplace les entités sélectionnées de la distance dX, dY, dZ. Les lignes passant par les noeuds
déplacés restent connectées.

Détacher : déplace les entités sélectionnées de la distance dX, dY, dZ. Les lignes passant par les noeuds
déplacés sont détachées.

Aucun : Aucun nceud ne sera connecté.

Sélection double : En maintenant la touche [Alt] enfoncée, vous pouvez doubler la sélection des noeuds.
Ces noeuds seront connectés.

Tout : Tous les nceuds a copier seront connectés.

Copier les éléments : Vous pouvez également spécifier les éléments finis attribués aux entités
géomeétriques a copier.

Copie les charges : Vous pouvez également spécifier les charges affectées aux entités géométriques a
copier.

Les chargements peuvent étre copiés séparément (sans les éléments).

Copier les masses nodales : Vous pouvez également spécifier les masses nodales des entités
géométriques a copier.
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Avec lignes guides

Avec calques DXF /
PDF

Calques visibles

uniquement
Etapes de la
translation
&

AXISVM X8

Copiez les symboles de cotations : Les symboles de cotations ne seront copiés que si les nceuds auxquels
elles sont affectées sont sélectionnés.

Toutes les régles seront également déplacées (utile pour déplacer le projet entier).

Si cette option est cochée, les transformations seront également effectuées sur les objets du calque
DXF. Si des éléments individuels du calque sont sélectionnés, la transformation sera appliquée
uniquement aux éléments sélectionnés. Si rien n'est sélectionné, le calque entier sera copié

Si cette option est cochée, seuls les calques visibles seront transformés.

La translation comprend les étapes suivantes :

1. cliquez sur l'icbne Translater

2. sélectionner les entités ou les chargements a copier
Cliquez sur VALIDER dans la fenétre de sélection (ou sur Annuler pour interrompre les
commandes de sélection et de translation)
Sélectionnez vos options dans la fenétre de translation.

5. cliquez sur VALIDER

6. spécifier le vecteur de translation par son point de départ et son point d'arrivée

La commande peut également étre appliquée dans la séquence 2-3-1-4-5-6.

Si votre projet comporte des parties répétitives, vous devez d’'abord les créer (y compris la
définition des éléments finis, les conditions d'appui, les charges et les cotations), puis en faire
des copies.

Vous pouvez utiliser n'importe quel point existant lorsque vous devez spécifier le vecteur de
translation.

Les charges sélectionnées peuvent étre copiées ou déplacées vers un autre cas de charge si le cas
de charge est changé en cas de charge cible au cours de I'opération.

2.16.6.2. Faire tourner

Faire tourner

A=t

Options de rotation

Effectue des copies multiples ou déplace les
entités  géométriques ou les  charges
sélectionnées, par rotation autour d'un centre.
Dans les vues X-Y, X-Z ou Y-Z, |'axe de rotation est
normal par rapport au plan de vue actuel. Dans les
vues personnelles, I'axe de rotation est toujours
I'axe Z.

=g

-
10x Oy Ox|

Vous pouvez spécifier la méthode de rotation. Les

paramétres dépendent de la méthode : I'angle de

rotation a le nombre de copies (N) et une N=

translation supplémentaire h le long de I'axe de -
rotation (chaque copie sera décalée de cette hieml=[4 |
Rotation

distance).
Cliquez sur le centre de rotation (OX, OY, OZ), le

Nceuds a connecter

. ; } : ) O Aucun
point de départ de l'arc de rotation et tracez g:‘,‘rer"t”_e”t'e' O Sélection double
epartir @® Tout

I'angle du curseur. © Répartir sur 'Angle

Consécutif - 5
® Cnzaii Copier les eléments

O Déplacer )
Copier les charges
Détacher
© =
%
O

[[] Avec calques DXF/PDF

0

Annuler

Incrémentiel : fait N copies des entités sélectionnées par I'angle du curseur.

Répartir : fait N copies des entités sélectionnées par angle de curseur/N incréments.
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Nceuds a connecter

Case a cochers

Répartir sur l'angle : fait des copies des entités sélectionnées réparties selon un angle donné spécifié
dans la case de dialogue. Le nombre de copies dépend du nombre de copies qui entreront dans
I'angle du curseur.

Consécutif : fait N copies consécutives des entités sélectionnées a différents angles du curseur.

Déplacer : déplace les entités sélectionnées en fonction de I'angle du curseur. Les lignes passant par les
noeuds déplacés restent connectées.

Détacher : déplace les entités sélectionnées en fonction de I'angle du curseur. Les lignes passant par les
noeuds déplacés sont détachées.
Voir... 2.16.6.1 Translater / Copier

Voir... 2.16.6.1 Translater / Copier

En perspective, le point central, le point de départ et le point d'arrivée peuvent étre spécifiés
uniquement en utilisant des points existants ou d'autres emplacements 3D identifiés (c'est-a-dire un
point sur une ligne). En perspective, I'angle du curseur est déterminé par les coordonnées globales X et
Y uniquement.

2.16.6.3. Miroir
Miroir

Ak

Options miroir

Nceuds a connecter

Case a cochers

Effectue une copie ou déplace les entités
géométriques sélectionnées ou les charges, par
mise en miroir. Spécifier deux points du plan de ¢ "F
symétrie. Le plan de symétrie est toujours
paralléle a un axe global, selon la vue dans
laguelle vous vous trouvez.

é
"

Copier : refléte une copie des entités

sélectionnées au-dessus du plan miroir.

Multiple : fait des copies consécutives des entités L e
sélectionnées sur différents plans miroirs.
Déplacer : déplace les entités sélectionnées a Mg"" NS“"““"“""""“’
. . Copier Aucun
travers le plan miroir. Les lignes passant par les ® Mutiple O Sélection double
noeuds déplacés restent connectées. O Déplacer @® Tout
() Détacher
Détacher : déplace les entités sélectionnées a T Copier les eléments
. . " it % Copier les ch
travers le plan miroir. Les lignes passant par les ‘:"E,X,'“a'd“."'i”.m” & Copier les charges
; 3 / ) es Eléments linéaires EA
noeuds déplacés sont détachées. %]

Axe X local du miroir des éléments linéaires : Cette | O
[] Avec calques DXF/PDF

option permet de controler si l'orientation x 0 Annuler

locale des éléments linéaires en miroir sera
inversée ou non.

Voir... 2.16.6.1 Translater / Copier
Voir... 2.16.6.1 Translater / Copier

En perspective, la mise en miroir n'est possible que sur un plan paralléle a I
axe Z global.

2.16.6.4. Echelle
Echelle

“

Effectue des copies multiples ou déplace les entités géométriques sélectionnées, en les mettant a
I'échelle a partir d'un centre. Vous devez spécifier le centre de mise a I'échelle, un point de référence et
sa nouvelle position aprés la mise a I'échelle (les rapports de coordonnées détermineront les facteurs
d'échelle).
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Options d'échelle

Nceuds a connecter

Case a cochers

AXISVM X8

Incrémentiel : fait N copies a I'échelle des entités

sélectionnées en répétant N fois la mise a =

Iéchelle. L =L
Répartir : distribue N copies a I'échelle des
entités sélectionnées entre l'original et I'image
a I'échelle.

Consécutif : fait des copies a différentes échelles

Mettre a I'échelle Neceuds a connecter

des entités sélectionnées en plusieurs étapes © Incrementiel O Aucun
consécutives. O Répartir O Sélection double
® Consécutif @ Tout

Mettre a l'échelle redéfinit les entités

sélectionnées par une mise a I'échelle.

) Mettre 3 I'échelle

Copier les eléments
Copier les charges
%)

%]

O
[] Awvec calques DXF/PDF

0

Annuler

Voir... 2.16.6.1 Translater / Copier
Voir... 2.16.6.1 Translater / Copier

2.16.7. Plans de travail

<

Global X-Y,
Global X-Z,
Global Y-Z

Général

Intelligent

Options d'affichage

Les plans de travail (systemes de coordonnées de I'utilisateur) permettent de dessiner plus facilement
sur des plans obliques. Imaginez un trou pour une lucarne sur un plan oblique d'un toit. Le plan du toit
peut servir de plan de travail, ce qui permet de dessiner en deux dimensions. Dans le cas des plans de
travail, la coordonnée altitudinale signifie la distance le long de I'axe normal au plan de travail.

Toutes les fonctions de dessin/édition sont disponibles en mode plan de travail.
En utilisant le mode multifenétre, un plan de travail différent peut étre défini pour chaque
fenétre.

Plans de travail X

Ces plans de travail sont paralléles a un plan de

coordonnées global, de sorte que leur position est définie 1= Espace projet global Global X-Y
par une seule coordonnée. Utile pour dessiner les étages || == z;a';f’e":?la“gé"f’a' T
1ano dilavoro_
d'un batiment. ; g Global Y-Z
1ano di lavoro_.
Les plans de travail généraux | sont définis par une origine Général
et deux vecteurs pour les axes locaux x et y. Associatif
Les plans de travail intelligent suivent le systéme local d'une e —
ferme, d'une poutre, d'une nervure ou d'un domaine. e
L'origine est le premier point de I'élément, les axes locaux x Trpe |Plan detravail général
et y sont paralléles aux axes locaux x et y du systéme local S [0 7108 1l0
de I'élément. Local X[eml: [0 -100,000 ][0
Local ¥[em]: |98.420 0 17.708
En changeant le systéeme local de I'élément fini, le plan brendre 5
de travail associé change également. En supprimant Affen
vy s . . . L ichage
I'élément fini, vous supprimez également le plan de O Global (espace projet)
travail. @ Local (plan de travail)
[[] Cacher les éléments qui ne sont pas dans le plan de travail
. . . s O
En cliquant sur le bouton rapide du plan de travail (en bas a
. . N 4, . P [T] Projection sur le plan de travail
droite) , le plan de travail peut étre selectionné dans une | 5 ot rafisichir
liste. Les plans de travail sont également disponibles dans le Velider Annuler

menu principal en sélectionnant Vue \ Plans de travail ou
dans le menu contextuel en sélectionnant Plans de travail.

Un plan de travail peut étre affiché dans le systéme de coordonnées global ou dans son systéme local.
Aprés avoir coché Cacher les éléments qui ne sont pas dans le plan de travail, seuls les éléments qui
sont dans le plan de travail sont affichés. Aprés avoir coché Montrer les éléments hors du plan de
travail en grisé, les éléments hors du plan de travail apparaissent en grisé.
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Modification des
parametres du plan
de travail

Supprimer

Prendre >>

Projection sur le
plan de travail
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Si vous sélectionnez un plan de travail dans I'arbre, ses paramétres sont affichés. En les modifiant et en
cliquant sur le bouton Valider ou en sélectionnant un autre plan de travail, vous modifiez les paramétres
du plan de travail sélectionné.

Supprime les plans de travail définis par I'utilisateur.
Permet de définir graphiquement les parametres du plan de travail (origine ou axes).
Si cette option est activée, toutes les modifications seront projetées sur le plan de travail. Pour travailler

dans le systéme de coordonnées du plan de travail mais hors du plan de travail (par exemple, en réglant
z a 3 metres), désactivez cette option.

2.16.8. Trames structurelles

Trames
structurelles

ot
o4t
i

Deux boutons sortent du bouton de la barre d'icones. Le premier permet de définir une grille
structurelle, et le second permet de définir des lignes de grille individuelles.

Pour définir une trame structurelle, définissez une origine X0, YO ou Z0, puis entrez les valeurs
d'espacement relatives AX, AY ou AZ. Par exemple, si X0 = 0, en entrant 4*3,5; 2*5; 7,5 dans le champ

AX, les lignes de la trame apparaitront aux positions X suivantes : 3.50; 7.00; 10.50; 14.00; 19.00; 24.00
; 31.50.

La trame structurelle peut étre tournée selon un anglea personnalisé.

La longueur des lignes est déterminée par les positions minimales et maximales des coordonnées des

lignes de la trame dans l'autre direction, de sorte que la forme de la trame soit toujours un rectangle.

Trames structurelles % Les trames structurelles sont des ensembles linéaires colorées
dans un plan commun, avec une longueur donnée et une

+ annotation aidant le processus de construction du projet. Ces

5. PlanX-Z

5. PlanY-Z

Plan X-Y
Trame de la structure 1

Trame de la structure 2

Trame de la structure 3

i Trame de la structure 4

ensembles de trames peuvent étre paralléles aux plans globaux
X-Y, X-Z ou Y-Z, aux plans de travail ou aux étages.

Les trames structurelles sont affichées dans un arbre, organisé
par le plan de la trame.

Afficher les trames structurelles

Activation/désactivation de I'affichage des trames structurelles
dans le projet.

Si elle est éteinte, toutes les trames disparaissent.

Si elle est activée, toutes les trames correspondant aux deux
critéres suivants seront affichées : 1) il est coché 2) la regle
associée a la trame permet I'affichage de la trame. Les trames
associées aux plans de travail et aux étages peuvent se cacher si
leur plan de travail ou leur étage n'est pas actif.

[] Afficher les trames structurelles
[ Tout rafraichir

Tout rafraichir
Mettre a jour les trames structurelles pour toutes les vues.

Annuler




80

Nouvelle
trame structurelle

+

Plan de trame

Nom
Couleur

X0/Y0/Z0 [m]

al?]
Créer une trame
structurelle

Madifier la trame de la structure

AXISVM X8

2
=

z z z
Z, 4 ﬁ\
-, %
“ Yon N
& ;:‘5 o

Créer trame structurelle

Yo [m]= |0

m=f |

Mom |Trame dela 5tructure1| | _ ------ O GS)
157

Ky [m]= [0 al]= D Prendre l'origine (X, ¥, Z)  #

KY Z

["] Cotation automatique

Trame d'étage

b3 W

Trame des plans de travail

Nom de la trame structurelle

Entrer lespacement relatif {puesc 10°3.5; 2°5; 7.5) Prefixe  Annotations Valeur de début
ax 33552732 |l llaBc..~| A
Av [271 5573 || |23 ~]]
3 1 2 Pour les trames paralléles a un plan global, la distance X0, YO ou Z0 entre
i 1 [s7Th-y zoti~y leplande latrame et le plan global peut étre définie
Yo 0

Si le projet comporte des étages, différentes trames structurelles peuvent
étre attribuées a chaque étage. La trame peut étre associée a tous les
étages en sélectionnant "Sur tous les étages" dans la liste déroulante. Si la
trame est associée a un étage spécifique (par exemple, I'étage 1) et que
I'option Afficher seulement si ['étage est actif est cochée, la trame reste
cachée jusqu'a ce que I'étage 1 soit activé.

Les trames structurelles peuvent étre affectées a des plans de travail (s'il
y a des plans de travail dans le projet). Si la case Afficher uniquement si le
plan de travail est actif est cochée, la trame reste cachée jusqu'a ce que le
plan de travail soit activé.

Cliquez sur le bouton pour changer la couleur des lignes de quadrillage.

Origine de la trame structurelle par rapport a I'origine globale.

L'origine peut étre récupérée en cliquant sur le bouton "Prendre l'origine" et en cliquant sur n'importe
guel endroit du projet. En activant ou en désactivant les champs X, Y, Z au-dessus du bouton,
['utilisateur peut controler les coordonnées a relever.

Angle de rotation autour de I'origine de la trame structurelle

Les espaces entre les trames, les préfixes, les annotations, les directions peuvent étre définis.

Les annotations de la trame peuvent étre des chiffres (1, s

2, 3, ..) ou des lettres (A, B,

listes déroulantes des annotations. La valeur de départ
définit la premiére annotation. Un préfixe commun peut ©
étre défini pour créer des annotations comme 1A, 1B, 1C,
.. ou F1, F2, F3. L'ordre des lignes de la trame peut étre

défini en sélectionnant l'une des icones (de gauche a <
droite, de droite a gauche dans le sens X et de bas en @
haut, de haut en bas dans le sens Y). 0

C, ..) consécutifs selon les

Ordre de création des lignes de la trame verticale

Ordre de création des lignes de la trame horizontale
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e e e & - | Les annotations peuvent étre positionnées au point de départ, au point
d'arrivée ou aux deux.
e[m] @sioeee m]= 1,000 Il est recommandé de fixer une extension linéaire de quadrillage non nulle
5 de sorte que les annotations tombent en dehors du rectangle des lignes de
quadrillage

Cotation  Si I'option Cotation automatique est cochée, des lignes de cotation sont également créées avec les
automatique  lignes de trame structurelles. Ces lignes de cotation sont associatives, par exemple pour suivre les
changements de la trame structurelle.
Il est également possible de placer manuellement des lignes de cotes intelligentes entre les points
d'intersection des trames structurelles (voir.. 2.16.11.1. Cotation orthogonale). Cela signifie que
I'activation du mode intelligent et le placement d'une ligne de cbtes entre A1 et G1 générera un groupe
linéaire de cotes : A1-B1, B1-C1, C1-D1, D1-E1, E1-F1, F1-G1.

6

Modifier la  Le nom, les annotations, les positions, la couleur d'une trame peuvent étre modifiés. Si la case Créer
trame structurelle  trame structurelle est cochée, la trame entiére sera recréée avec les nouveaux paramétres. Dans ce cas,
toutes les trames personnalisées associées a la trame (voir ci-dessous) seront supprimées.

a-1-p
O+
ol

Copierla  Les copies seront faites a partir de la grille sélectionnée.
trame structurelle  Sajsissez une racine pour générer les noms des copies. Les copies seront nommées comme racine_1,

¥ racine_2, racine_3...
77 Saisissez le nombre de copies souhaité, le point de départ et le point d'arrivée du vecteur de translation.

Supprimer la  Les trames structurelles sélectionnées seront supprimées.
trame structurelle  gp appuyant sur Ctrl ou [Maj] pendant les clics de souris, plusieurs trames peuvent étre sélectionnées.

X
=)

Des trames personnalisées peuvent également étre définies en cliquant sur le point de départ et le point
d'arrivée. Les propriétés de la trame (position de I'annotation, extension, préfixe, annotations, couleur)

Lignes de peuvent étre définies sur une palette de dialogue rapide
quadrillage Les lignes de trame personnalisées doivent étre associées a une trame structurelle et peuvent étre
personnalisées activées / désactivées avec cette trame. La nouvelle création de la trame avec de nouveaux paramétres

supprime toutes les lignes de trames personnalisées associées.

L S IO ) Extension ligne de trame [m] = |‘I,DDD | | |

Nom = |Trame de la struc

1,2,3,.. v|[4 w -
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2.16.9. Lignes guides

N

K X o

Affichage

Tout rafraichir

Aide a I'édition de la géométrie du projet. Des lignes guides peuvent étre définies dans le systeme de
coordonnées global. De cette fagon, une trame arbitraire peut étre créée, les intersections peuvent étre
déterminées et les distances peuvent étre fixées. Le curseur identifie les lignes guides.

Voir... 4.7. Outils d'édition

Les lignes guides sont affichées sous forme de tirets bleus. -l
L'affichage des lignes guides peut étre activé ou désactivé
dans le menu (ou l'icbne) "Options d'affichage” "Case a
cochers".

Place une ligne guide verticale a la position actuelle du curseur.

Place une ligne guide horizontale a la position actuelle du curseur.

Place une ligne guide verticale et une ligne guide horizontale a la position actuelle du curseur.

Place une ligne de guidage oblique a la position actuelle du curseur.

Place une paire linéaires guides obliques orthogonales a la position actuelle du curseur.

En perspective, toutes les lignes guides sont affichées mais seules les lignes guides obliques peuvent
étre placées. Vous pouvez modifier la position d'une ligne guide avec la souris en la faisant glisser vers

une nouvelle position. Vous pouvez supprimer (effacer) une ligne guide en la faisant glisser hors de la
zone graphique.

Les lignes guides peuvent étre entrées numériquement par coordonnées. En cliquant avec la souris sur
une ligne guide ou en sélectionnant la commande Parametres / Paramétrages des lignes guides dans le
menu principal, la bofte de dialogue suivante s'affiche:

Configuration de la ligne guide

= Dilrectlondelaxedesx X [m] = 44350
(W =34950m; Z=0m)
B Direction de I'axe des Y Yim] = 8250
: (X =30850m; Z=0m) Z[m]= |0
X =44350m; Z = 0m) .
Direction de I'axe des Z a[f1= 90,00
- Oblique b[*]1=|0
L (-15,730 m: 170,250 m; Om) (a
e [-15.T 17 .
15,730 m; -170,230 m; O0m) (a e
Maodifier
Supprimer
< > Supprimer les lignes guides
Affichage .
[ Tout rafraichir Valider Annuler

a : est I'angle de projection de la ligne guide sur le plan X-Y et |'axe X.
B : est I'angle de la ligne guide et sa projection sur le plan X-Y.

Activation / désactivation de I'affichage des lignes guides.

Si la case est cochée, les modifications seront appliquées a toutes les vues, sinon uniquement a la vue
active.
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2.16.10. Outils de géométrie

(RN B e A

Les icones des outils de géométrie Cette commande vous permettent de verrouiller le sens du tracé

x

d'une ligne.

\{ ‘ Perpendiculaire

*
Y

L.

Ligne de base

i
X Parallele
X 4
Y
L.

Ligne de base

Commencez a tracer une ligne. Cliquez sur l'icone Perpendiculaire ou Parallele puis sur une ligne
existante ou sur deux points pour définir la direction. Le curseur se déplacera perpendiculairement ou
parallélement a cette ligne de base.

<

Perpendiculaire a un plan

Commencez a tracer une ligne. Cliquez sur I'icbne Perpendiculaire a un
plan, puis sur le domaine définissant le plan. Le curseur se déplacera
perpendiculairement au plan. Le plan peut également étre défini en
cliquant sur trois points.

Ces icOnes peuvent étre utilisées de maniére pratique lors de I'édition de la géométrie du projet ou de
la définition des plans de coupe.

Ligne passant par un point

médian

&

Bissectrice

+
- \‘
Point d'intersection de 2
lignes

Point de division

Opération a
contrainte ponctuelle

Commencez a tracer une ligne, puis cliquez sur le point de départ et le
point d'arrivée d'une autre ligne. Le point médian déterminera la
direction.

Commencez a tracer une ligne puis cliquez sur les deux cotés d'un
angle. La bissectrice déterminera la direction de la ligne.

Commencez a dessiner un nceud ou une ligne puis cliquez sur l'icbne,
cliquez sur les deux lignes ou leur point de départ et d'arrivée. Un point
de nceud ou linéaire est créé au point d'intersection. N'importe laquelle
des lignes (ou les deux) peut étre un arc. Dans ce cas, il peut y avoir plus
d'un point d'intersection. Si c'est le cas, les points calculés sont marqués
de petits cercles. Le point requis doit étre sélectionné en cliquant.

Commencez a dessiner un nceud ou une ligne, puis cliquez sur I'icone
et cliquez sur les deux nceuds. Spécifiez la division par rapport ou par
distance dans la boite de dialogue qui s'affiche. Un point nodal ou une
ligne est créé.

L'action pour Point d'intersection et Point de division peut étre définie
ici. Deux options sont disponibles : créer un nouveau nceud ou déplacer
I'origine relative a la position calculée.
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2.16.11. Cotations, symboles et annotations

‘A

Ce groupe de fonctions Cette commande vous permet d'assigner des cotations associatives
orthogonales et alignées ou des chaines de cotations au projet tridimensionnel, ainsi que des marques
d'angle, de longueur d'arc, de rayon d'arc, de niveau et d'élévation, des annotations pour les valeurs de
résultat. Cliquez sur l'icone Cotation pour afficher la barre d'outils des dimensions. Cela Cette
commande vous permettra de sélectionner I'outil de dimension approprié. Cliquez sur l'icbne en bas a
gauche de la barre d'outils des dimensions pour définir les parametres de I'outil sélectionné.

X S A By By 2 [A] R 2 (2000 |
EEZH i év ?% ,5}'5; Cotations ="

Vous pouvez modifier la position des cotations ou des annotations a tout moment en les faisant glisser
vers leur nouvelle position. Si les cotations ont été associées au projet, leur position et leur dimension
seront continuellement mises a jour a mesure que vous modifiez la géométrie du projet.

2.16.11.1. Cotation orthogonale

‘

Cotations
intelligentes

Des cotations orthogonales associatives ou des chaines de cotations, paralléles aux axes globaux X, Y
ou Z peuvent étre attribuées au projet en suivant les étapes suivantes :
1. Cliquez sur le point de départ de la cotation et sur le point d'arrivée. Si ces points sont reliés par
une ligne, vous pouvez simplement cliquer sur la ligne.

2. Déplacez la souris. La position de la cotation dépend de la direction dans laquelle vous avez
déplacé la souris. Il y a une exception : lorsque le segment n'est paralléle a aucun plan global et
que I'édition se fait en vue de perspective. Dans ce cas, vous devez sélectionner la direction dX,
dY ou dZ dans la barre d'outils.

Cliquez sur le bouton gauche de la souris pour définir la position finale de la cotation.

Pour insérer une chaine de cotations, cliquez sur les points dans I'ordre correspondant ou sur les lignes
s'ily en a. Les étapes 2 et 3 sont les mémes que pour les cotations individuelles. Une chaine de cotations
peut étre sélectionnée en une seule fois si vous cliquez sur I'une d'entre elles tout en appuyant sur la
touche [Maj]. Cela Cette commande vous permet de la déplacer en tant que groupe. Pour modifier la
position d'un segment de groupe, sélectionnez-le individuellement a I'aide du rectangle de sélection et
faites-le glisser jusqu'a sa nouvelle position. En conséquence, cette cotation sera retirée du groupe (elle
peut étre déplacée individuellement).

Une série de cotations peut également
étre créée en activant les cotations
intelligentes. Si vous activez cette fonction
en appuyant sur le bouton, vous devez
sélectionner uniquement les points
d'extrémité de la chaine, en supposant
que les points d'intermédiation n'ont pas
été générés par une commande de
maillage de domaine. Toutes les cotations
intermédiaires seront créées
automatiquement.

Un exemple de cotations intelligentes

Si la cotation est assignée aux points d'un projet, elle se comportera toujours de maniere associative
(par exemple, elle se déplacera avec le projet lorsque celui-ci est modifié ou redimensionné ou déplacé).
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Repére céte

Couleur

Tailles

Ligne de
cotation/ligne
d'extension

Orientation de
I'annotation

Utiliser les valeurs
par défaut

Appliquer la police a
tout les symboles

Enregistrer en tant
que dispositions par
défaut

Appliquer a toutes
les cotations

Calques

= ,

Parametres des cotations orthogonales et alignées

Cotation orthogonale X

Paramétres  Parametres de texte
Repére cote

F— 4= = B B e e

Couleur
I 5 Par calque

Tailles

Ligne de cotation Ligne d'extension

v [ ~|

0,00 mm V|

Orientation de I'annotation

(2 Toujours horizontal

O Toujours vertical

(®) Horizontal et vertical automatique
(& Cotation alignée

[PTETIY)

1,254

O Intérieur
(&) Extérieur

Utiliser les parametres par defaut Cotations k=
[ Appliquer la police & tout les Symboles
[] Appliquer 3 toutes les cotations
|| Enregistrer en tant que dispositions par défaut

Cela Cette commande vous permet de choisir le repére de cotations. Vous pouvez choisir parmi neuf
symboles prédéfinis.

Permet de définir individuellement la couleur des cotations. Vous pouvez obtenir la couleur a partir du
calque active. Les cotations, les marques et les textes sont placés par défaut sur le calque Dimensions,
mais vous pouvez la modifier a tout moment.

Cela Cette commande vous permet de définir les paramétres de dessin de la ligne de cote.

Cela Cette commande vous permet de définir le type et I'épaisseur d'une ligne de cotation ou d'une
ligne d’extension. Vous pouvez choisir une valeur prédéfinie ou I'obtenir dans le calque active. Vous
pouvez activer/désactiver I'affichage des lignes d’extension

Cela Cette commande vous permet de définir I'orientation des annotations des lignes de cotes (Toujours
horizontale, Toujours verticale, Horizontale et verticale automatique ou Alignée a la ligne de cotation) a
l'intérieur ou a l'extérieur de la ligne de cote.

Cela Cette commande vous permet de rétablir le paramétre par défaut.
Appliquez la méme police a chaque cotation.

Permet d'enregistrer le parameétre actuel comme parameétre par défaut.

Applique le réglage actuel a toutes les cotations orthogonales ou alignées existantes afin de garantir
un aspect uniforme.

Permet de sélectionner/définir/fixer les calques ou seront placées les cotations. Si aucun calque n'est
défini lorsque vous commencez a définir les cotations, un calque cotation sera automatiquement créé.
Voir... 3.3.3. Gestionnaire de calques
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%‘E_“ Parametres du texte

Cotation orthogonale x

Paramétres Paramétres de texte

[ Valeurs mesurées
2,900 m Af'fichage des unités de mesures

Unités de mesures et formats

Préfixe
O Auto idX, dY, dZ, dL =) Arial 9 pt...
3 Auto (DX, DY, DZ, DL =)
(& Défini par |'utilisateur Suffixe
| v i
Utiliser les paramétres par défaut Cotations v| &7
: i Cadres textes
|| Applfquer I\a police 3 tout Ie.s Symboles Cadres textes d mformatia
[[] Appliquer & toutes les cotations Cadres textes du résultat
[] Enregistrer en tant que dispositions par défaut Cotations

et ] | e

Cette commande vous permet de définir les parametres du texte des cotations.

Valeur mesurée  Cette commande vous permet de placer la valeur mesurée sur la cotation, en utilisant les paramétres
actuels de préfixe et de suffixe. En cliquant sur le bouton Unités et formats, le format des nombres peut
étre défini dans la section transversale Cotation de la boite de dialogue Parametres / Unités et formats.

Affichage de I'unité  Affichage de I'unité de la valeur de mesure.
de mesure

Unités de mesure et Pour modifier les paramétres de la police actuelle, cliquez sur le bouton situé sous le bouton Unités et
formats...  formats...

Préfixe  Définit le préfixe utilisé avec le texte sur les cotations. Vous pouvez choisir parmi les options suivantes

Auto (dX, dY, dzZ, dL = [selon la direction])
Auto (DX, DY, DZ, DL = [selon la direction])
Défini par 'utilisateur (cette option vous demandera d'entrer le préfixe).

Suffixe  Définit le suffixe utilisé avec le texte sur les cotations.

2.16.11.2. Cotation alignée

‘ \/'\ Affecte au projet des cotations alignées ou une série de cotations.
oo A e Ny Py 2 B a0 | [x
EEZH i’ é\" ?% -{//;;> Cotations =

plan de la cotation basé sur I'axe des Z |

4| plan de la cotation basé sur I'axe des Y |
4| plan de la cotation basé sur I'axe des X |

‘ £ fé Les étapes sont les mémes que celles de la création d'une cotation orthogonale.
Voir... 2.16.11.2. Cotation alignée
Le plan de la cotation parallele est déterminé automatiquement. Il y a une exception : lorsque le segment
n'est parallele a aucun plan global et que I'édition se fait dans la vue en perspective. Dans ce cas, vous
devez sélectionner la direction X, Y ou Z dans la barre d'outils. Le plan de la ligne de coupe sera défini
par le segment et |'axe global sélectionné.
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Définit les paramétres de la cotation. Voir... 2.16.11.1. Cotation .
B Pour les cotations alignées, le préfixe automatique est toujours dL= ou DL=.

Un exemple de cotations associatives (orthogonales et alignées) :

S
S i
B 3

2,000 4,500

Avant la commande Echelle Apres la commande Echelle

6,000

4,000

2.16.11.3. Cotation angulaire

{_I Les cotations d'angle associatives, en tant que symbole de I'angle entre deux segments, peuvent étre
attribuées au projet dans les étapes suivantes :

1. Cliquez sur le point de départ et sur le point d'arrivée du premier segment. Si les points sont
reliés par une ligne, vous pouvez simplement cliquer sur la ligne.

2. Cliquez sur le point de départ et sur le point d'arrivée du deuxiéme segment. Si les points sont
reliés par une ligne, vous pouvez simplement cliquer sur la ligne.

3. Déplacez la souris. La position et le rayon de la cotation
angulaire seront déterminés par le mouvement de la
souris. En fonction de la position de la souris, I'angle,
I'angle supplémentaire ou la cotation angulaire
complémentaire peuvent étre saisis.

Cliquez sur le bouton gauche de la souris pour fixer la
cotation angulaire dans sa position finale.

EE_E Lotation angulaire x
H=—

Parametres  Paramétres de texte
Repére cote Couleur

A e B e e — 4— — I ¥ Par calque

Tailles Ligne de cotation Ligne d'extension
e — e =
&_ x 000mm | 0,00 mm ~|
d h : 4
Or ion de | i
d[mm] = 0
fimi3 I—I @® Toujours horizontal

(O Radiale
() Tangentielle

O Intérieur de I'arc

** @ Extérieur de I'arc

Utiliser les paramétres par défaut Cotations v| &=

[] Appliquer Iz police a tout les Symboles
[] Appliquer 3 toutes les cotations angulaires
[ Enregistrer en tant que dispositions par défaut

En cliquant sur le bouton Parametres de texte / Unités et formats... le format du numéro d'angle peut
étre défini dans la section transversale Cotation de la boite de dialogue Parametres / Unités et formats.
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2.16.11.4. Longueur de I'arc

&Y

Crée des cotations de longueur d'arc dans votre projet.

Pour attribuer cette cotation a un cercle complet, cliquez sur n'importe quel point du cercle et faites
glisser la ligne de cotation.

Pour coter un arc, cliquez sur n'importe quel point de l'arc et faites glisser la ligne de cotation
Pour coter une partie d'un arc, cliquez sur un point quelconque de l'arc, cliquez sur le point central de
I'arc et faites glisser la ligne de cotation

@

Lo

2.16.11.5. Rayon de l'arc

B

Crée des cotations de rayon d'arc dans votre projet.
Pour coter un arg, cliquez sur n'importe quel point de I'arc et faites glisser la ligne cotation.

2.16.11.6. Marques de niveau et d'élévation

2

12

Créez des marques associatives de niveau et d'élévation dans votre projet.

En cliquant sur le bouton Unités et formats, le format des nombres peut étre défini comme ['unité de
distance dans la section transversale Géométrie de la boite de dialogue Parametres / Unités et formats.
Il s'agit de l'unité et du format utilisés dans la fenétre des coordonnées. Voir... 3.3.8. Unités et formats

Les repéres de niveau peuvent étre placés en vue de dessus, en cliquant sur le point souhaité. La vue de
dessus est définie comme la vue dans la direction de la gravité (vous pouvez la modifier dans la boite
de dialogue Parametres / Pesanteur).

Voir... 3.3.9 Pesanteur

Les repéres d'élévation peuvent étre placés en vue de face, de c6té ou en perspective, en suivant les
étapes suivantes :

1. Cliquez sur le point que vous souhaitez marquer.

2. Déplacez la souris dans la direction ou vous voulez placer le repére
d'élévation, et cliquez pour placer le symbole dans sa position finale.

Parametres des reperes de niveau et d'élévation

Repéres de niveau et d'élévation

Paramétres  parameétres de texte

Niveau Couleur
Format
ﬁl'z Pz $—1'2 -|-L2 —Fu o 5 I [ Par calque
Taille du repére & +12

b[-¥ himmi= 51

Elévation
Format
H2 L B G2 oo
Taille du repére @ +12

hiwriz h[mm]= |25

Utiliser les paramétres par défaut Cotations v =

[ Appliquer la police a tout les Symboles
[] Appliquer & tout les symboles
[C] Enregistrer en tant que dispositions par défaut




Manuel de l'utilisateur X8 Release 1 e2 89
Niveau  Sélectionne le symbole du repére de niveau, et définit sa taille et son format.

Elévation  Sélectionne le symbole de la marque d'élévation, et définit sa taille et son format.

2.16.11.7. Zone de texte

5.228 3454 | 3655

Crée une zone de texte associative dans votre 3 3
projet. +
Vous pouvez saisir du texte multiligne dans une
zone de texte. Le texte utilisera le méme

formatage de texte dans une zone de texte. Fioor 3.
Mat.: C25/30
v=25cm

3655

6.866

2389

1311

5086

1855

Vous pouvez créer une zone de texte en suivant
les étapes suivantes :

5228 7419

Saisissez le texte dans la fenétre Paramétres de la zone de texte ou, dans le cas d'un texte d'une
seule ligne, saisissez-le directement dans le champ d'édition de la barre d'outils.

Cliquez sur le point auquel vous voulez attribuer la zone de texte.

Déplacez la souris a la position souhaitée et cliquez pour mettre la zone de texte dans sa position

finale.
=
B —
Paramétres
Texte
Couleur Cadre texte
I [ | Par calque
. -, b2 = = = 3IE
A a B | % | E=E =¥
?—E d [rm] = D Avrial 9 pt...
| Utiliser les paramétres par défautl Cadres textes =
[] Appliquer la police & tout les Cadres textes
[] Appliquer les paramétres a tout les cadres textes
[] Enregistrer en tant que dispositions par défaut
Valider Annuler

Couleur  Définit la couleur du texte, du cadre et de la ligne d'extension. Vous pouvez obtenir la couleur a partir
du calque.

Cadre texte  Ces boutons définissent les paramétres de dessin de la zone de texte, du cadre et de la ligne d'extension,
la transparence et I'alignement du texte, et la distance d de la ligne d'extension par rapport au point de
référence (auquel la zone de texte est assignée).

Police  Définit la police, le style et la taille du texte.

Vous pouvez recharger et modifier les parametres par défaut, appliquer des paramétres de zone de
texte ou de police a toutes les zones de texte existantes
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Liens actifs

Référence du
dossier

URL

AXISVM X8

Des liens actifs peuvent étre placés dans des zones de texte pour joindre toute information externe au
projet.

Si le texte contient une référence de fichier ou un lien vers une page web, le fait de cliquer sur la zone
de texte lance I'application associée au fichier ou a I'URL au lieu d'ouvrir la boite de dialogue ci-dessus.
Pour modifier le texte, sélectionnez d'abord la zone de texte (par exemple, [Maj]+clic) puis cliquez dans
la zone.

Une référence de fichier est constituée des caractéres -> et d'un nom de fichier. Par exemple :
->C:\MyMode1\Reports\Details.doc

Si aucun chemin complet n'est spécifié, AXISVM part du dossier du projet, donc si notre projet est dans
C:\MyModel nous pouvons entrer : -> \Reports\Details.doc

En cliquant sur la zone de texte, I'application associée au type de fichier est lancée. De cette fagon, nous
pouvons joindre des images, des films, des sons, des tableaux Excel ou d'autres documents a n'importe
quelle partie du projet.

Les protocoles et les formats de liens pris en charge sont :

http://..., ftp://..., https://..., file://..., www.

Aprés avoir cliqué sur la zone de texte, le navigateur web par défaut se lance et ouvre le site web ou le
fichier.

Si le texte contient plus d'une URL, la premiére est utilisée.

2.16.11.8. Champs de texte pour les informations sur les objets et les résultats

Zone texte
information objet

Zone de texte de
résultat

Les propriétés des éléments ou des charges apparaissent dans la zone de texte selon I'onglet en cours
(Géomeétrie, Elément ou Charges). Les paramétres de la zone de texte d'information peuvent étre définis
dans une boite de dialogue :

Parameétres cadre texte x

Paramétres

Options d'affichage du cadre texte info objet

¥4 Elément ¥ Propriétés Elément
1 Valeur % Unite Propriétés
Valeur
Unité
Couleur Cadre texte
I % Par calque
P el = = 3E
A A E|| A %| £ = ¥
?—El d[mm]:D Arial 9 pt...
Utiliser les paramétres par défaut Cadres textes d'inform v | &7

[] Appliquer la police & tout les Cadres textes
[] Appliquer les paramétres 3 tout les cadres textes
[] Enregistrer en tant que dispositions par défaut

Lors de l'affichage des résultats, le curseur détermine la valeur de la composante actuelle du résultat
sur les noeuds, les noceuds médians, les centres surfacique ou les points intermédiaires des poutres ou
des nervures et |'affiche sous forme d'infobulle. Le texte de I'info-bulle est automatiquement saisi dans
une zone de texte.

Les étapes de I'étiquetage des résultats sont similaires a la création d'une zone de texte.

La zone de texte de résultat est visible uniquement lorsque le composant de résultat sélectionné est le
méme que celui qui a été sélectionné lors de la création de la zone de texte de résultat. Par exemple,
une boite de texte résultat My est affichée uniquement lorsque le composant résultat My est sélectionné
comme composant de résultat actuel.
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Les options de la zone de texte de résultat peuvent étre définies dans une boite de dialogue :

Paramétres cadre texte

Paramétres

Options d'affichage du cadre texte résultat

O Dans ce cas de charge seulement Elément
O Cas
Composant
® Dans tous les cas de charges Unité

® Pour ce composant de résultat seulement
O Pour tout les composants de résultat

Elément Composant

M Cas ¥ Unite

Couleur Cadre texte

I ¥ Par calque
* * YA = [= = 3dE
A h m| & H|E =SV

Bk d[mm] = Arial 9

i) = pt...

e P ]

Utiliser les paramétres par défaut Cadres textes d'inform v | =7

[] Appliquer la police & tout les Cadres textes
[] Appliquer les paramétres a tout les cadres textes
[] Enregistrer en tant que dispositions par défaut

Dans cette situation de chargement uniquement
L'étiquette de résultat est visible uniquement dans la situation de chargement (cas ou combinaison de
charge, enveloppe ou combinaison critique) dans laquelle il a été créée.

Seulement pour le type d'enveloppe ou de combinaison critique actuel

Si une enveloppe ou une combinaison critique est sélectionnée, cette contrainte supplémentaire permet
d'afficher I'étiquette de résultat uniquement si le méme ensemble d'enveloppes (par exemple, Toutes
les combinaisons de charge) ou le méme type de combinaison critique (par exemple, ELS Quasi
permanent) est sélectionné. Si elle n'est pas cochée, I'étiquette de résultat devient visible lorsque toute
enveloppe est affichée (si elle a été définie avec une enveloppe sélectionnée), ou lorsque toute
combinaison critique est affichée (si elle a été définie avec une combinaison critique sélectionnée).

Dans toutes les situations de chargement
L'étiquette de résultat reste visible quel que soit le cas de charge, la combinaison, I'enveloppe ou la
combinaison critique affichée. Les valeurs réelles seront mises a jour lors du changement de cas.

Pour ce composant du résultat uniguement
L'annotation de résultat n'est visible que si sa composante de résultat est affichée.

Pour toutes les composantes des résultats
L'annotation de résultat reste visible quelle que soit la composante de résultat affichée.

Beamn 2, My -10Z,708 Beamn 1, My: 192,544
Beam 3, My: 192,798 Bearn 2, My: 192,544
Bearm 3, My: -257,583 Bearn 1, My: -257,075

Options de texte de ['annotation de résultat :

Elément : Indiquez le type et le numéro de |'élément.
Composante : Inclure le nom de la composante de résultat.
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Gestionnaire de
calques

=
[F11]
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Cas: Inclure le nom du cas de charge, de la combinaison

ou description de la combinaison critique.
Unité : Inclure le nom de l'unité.

| 5228 | 3464

. |Mode 546, | & 0
ye . 29.31 (n H
/ e 29.52 | /i

£.866

2.389

5066

1855

5228 719
Sous le bouton "Utiliser par défaut", trois cases a cocher permettent de personnaliser la zone de texte:

Appliquer la police a toutes les zones de texte
Aprés avoir cliqué sur le bouton VALIDER, seule la police de toutes les zones de texte change.

Appliquer les parametres a toutes les zones de texte
Aprés avoir cliqué sur le bouton VALIDER, les paramétres de toutes les zones de texte seront réglés
sur ces valeurs.

Enregistrer comme parametre par défaut
De nouvelles zones de texte apparaitront en utilisant les paramétres actuels par défaut.

Cette commande vous permet de créer de nouveaux calques ou de modifier les calques existants.
Cette fonction est également disponible dans le menu en tant que Parametres / Gestionnaire de calques.
Voir... 3.3.3. Gestionnaire de calques

2.16.11.9. Annotations d'isolignes

-
~1.0

Permet de placer une série d'annotations sur les isolignes.

1. Cliquez sur l'icone des annotations Isolignes
2. Saisissez deux points définissant un segment linéaire
3. Les annotations sont placées aux intersections du segment et des isolignes

o
o mTam
& mm*2/m ‘MJM

NEEEEN
w
2

=y
w
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L'étiquetage automatique des isolignes peut étre activé dans la fenétre de légende des couleurs. Voir...
2.19.4. Fenétre de légende des couleurs

2.16.11.10. Cotation pour les semelles de fondation

Définit les propriétés des cotations pour les semelles calculées
Les réglages sont les mémes que pour les cotations normales.

2.16.12. Edition des calques de fond de plan

=

Editeur de calque de
fond de plan

=

Sélection d'un
calque

bl

Cet éditeur permet d'apporter des modifications aux calques DXF et PDF importées et d'ajouter de
nouvelles formes. Les calques d'arriére-plan ne contiennent que des informations géométriques et ne
jouent aucun réle dans la structure.

X £ | Cotations - g V4 /_l [ Q f?\ q ’_\ |{:| | ————— Vl # C%:;
B Dy o» g zHEl > 2029000 | Por calque M

Gestionnaire de calques
Ouvre le gestionnaire de calques. Voir... 3.3.3. Gestionnaire de calques

Sélectionnez un calque a éditer dans I'arbre déroulant.
Pour créer un nouveau calque, ouvrez le gestionnaire de calques et créez un nouveau calque, puis cliquez
sur VALIDER. Vous pouvez ensuite sélectionner le nouveau calque.

Une autre fagon de sélectionner un calque est de cliquer sur ce bouton a coté de I'arbre déroulant puis
de cliquer sur une forme. Le calque associé a cette forme sera sélectionné.

Sélection Editer des propriétés de la forme
Cliquez sur ce bouton pour activer la sélection de la forme.

Cliquez sur le contour de la forme ou faites glisser un cadre autour
des formes et cliquez sur le contour d'une forme sélectionnée puis
définissez les propriétés dans la boite de dialogue Modifier les
propriétés de la forme.

En utilisant les fonctions de sélection spéciales, choisissez le bouton
suivant de la barre d'outils (Modes de sélection spéciaux).

Un clic droit sur un objet du calque affiche un menu contextuel.
Isoler le calque pour l'édition verrouille tous les autres calques et
permet d'éditer le calque qui le contient. Supprimer le calque permet
de supprimer le calque contenant.

Calque Cotations -
Couleurs - Parcalque
Style de ligne
Epaisseur de ligne
[] Texte

Modes de sélection spéciaux

En cliquant sur ce bouton, une palette d'options de sélection s'affiche. Voir... 2.16.1. Sélection

Cliquez sur VALIDER si la sélection est terminée et cliquez sur n'importe quelle forme sélectionnée pour
définir les propriétés de la forme.

Récupérer des propriétés

Cliquez sur ce bouton et pour activer le ramassage. Cliquer sur une forme permet de récupérer toutes
les propriétés de cette forme (c'est-a-dire que toutes les fonctions de dessin ultérieures utiliseront ces
propriétés).

Convertir les points des formes sélectionnées en nceuds AxisVM

Convertir les formes sélectionnées en lignes AxisVM

Apres avoir cliqué sur ce bouton, une barre d'outils de sélection apparait. Cliquez sur VALIDER si la
sélection est terminée. Toutes les formes sélectionnées seront copiées sous forme linéaires régulieres
AXISVM.

Mettre en arriere-plan les objets sélectionnés

Mettre en premier-plan les objets sélectionnés
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Supprimer des
formes

Couleur du stylo

- »

Style linéaire
Poids de la ligne
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Pour supprimer des formes, sélectionnez-les d'abord puis appuyez sur la touche Suppr du clavier.

La couleur du stylo est utilisée pour dessiner le contour des formes et aussi pour remplir I'intérieur des
formes remplies.

Il'y a trois fagons de régler la couleur actuelle du stylo.

75 Définissez la couleur du calque comme couleur de stylo.

- Choisissez une couleur dans un dialogue.

T Prenez la couleur du stylo d'une forme existante en cliquant dessus.

Deux listes déroulantes sur la droite montrent les styles linéaires disponibles (en haut) et les poids linéaire
(en bas). Sélectionnez les valeurs souhaitées.
Ces réglages n'ont aucun effet sur les formes remplies car ils n'ont pas de contour.

Prendre le style linéaire ou le poids linéaire d'une forme existante

b3

|/ T, »-"3. fj, R %| Barre d'olutils pour dessiner des lignes et des formes
contournées.

o B @ @ & % | Barre d'outils pour dessiner des formes remplies.

2.16.13. Renommer/renuméroter

'y
B2
Renommer/
renuméroter
A partir de
Nom

Supprimer la
Renumérotation
des éléments
Sélectionnés

nervures, les domaines, les appuis nodaux,
L, . . Mezuds (66 Appuis nodaux
linéaires et surfaciques du projet, les e pp
1212 . . @ Renuméroter ou renommer les
assemblages d'éléments en acier et en bois g::;':;ig &lEments sélectionnés
peuvent é&tre renumérotés et renommés Apartir de
. . T o Appuis lingaires (12)

(leur numérotation suit I'ordre de création Appuis surfaciques (2) Nom
par défaut) ) Supprimer la renumérotation des

4, éléments sélectionnés
POUr ren/o[nmer et rlenumerOter des nm'st O Afficher des identifiants unigues (UID}
ou des éléments, sélectionnez-les d'abord sur tous les éléments
puis cliquez sur I'icone de fonction dans la 0 G e D Dy S T X O T BN 7T
barre d'icones a gauche. 5100, 5101, 5102, 5103, 5104, 5105, S106, S107, 5108, $109, 5110, 5111

La liste de gauche indique le nombre de noeuds et d'éléments sélectionnés. Choisissez ce que vous
voulez renommer / renuméroter.
Vous pouvez utiliser I'une des trois fonctions de renumérotation :

La premiére option consiste a renommer ou renuméroter les éléments sélectionnés en renseignant les
champs ci-dessous.

Entrez le numéro de départ. Les éléments sélectionnés seront renumérotés dans un ordre déterminé a
partir de leur position. La renumérotation peut avoir un effet sur les éléments non sélectionnés car
deux nceuds ou éléments ne peuvent pas avoir le méme numéro.

Dans les chaines de nom, le numéro de I'élément est représenté par un trait de soulignement (). Par
exemple : si le numéro de départ est 1, et que le champ Nom contient T_, les noms des éléments
sélectionnés seront T7, T2, T3 ... Si un seul élément est sélectionné, il n'est pas nécessaire d'inclure _
dans le Nom. Dans le cas contraire, il doit étre inclus car les éléments doivent avoir des noms différents.
Si le champ Nom est vide, le nom sera le numéro lui-méme.

Si cette option est cochée, cliquer sur le bouton Valider, restaure les numéros d'origine des éléments
sélectionnés et efface leurs noms. Le type d'élément doit étre sélectionné dans la liste de gauche.

La renumérotation peut affecter les éléments non sélectionnés car deux noeuds ou éléments ne
peuvent pas avoir le méme numéro.
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Pour activer/désactiver I'affichage des numéros / noms des éléments, ouvrez la boite de dialogue
Options d'affichage.

(voir... 2.16.21. Options d'affichage) ou utiliser le bouton rapide pour la numérotation (voir... 2.18 Boutons
rapides)

Afficher les IUA sur  La derniére option consiste a afficher des identifiants uniques d'affichage (IUA ) sur tous les éléments
tous les éléments  de ce type. Cette fonctionnalité garantit que le numéro attribué a un élément reste inchangé pendant
toute sa durée de vie. Elle peut étre utile lorsque vous exportez des données d'AXISVM vers des
applications externes pour un traitement ultérieur.

Pour activer/désactiver I'affichage des numéros / noms des éléments, ouvrez la boite de dialogue
Options d'affichage

(voir... 2.16.21. Options d'affichage) ou utiliser le bouton rapide pour la numérotation (voir... 2.18 Boutons
rapides)

2.16.14. Région de découpage

ij; Les régions de découpage doivent afficher
des tranches du projet de maniére
interactive entre des paires de plans de
découpage paralléles aux plans globaux ou
aux directions personnalisées, ce qui permet
de visualiser les parties internes de la
structure et d'afficher les résultats sur celles-
ci.
Les configurations de bandes de découpage
peuvent inclure une, deux ou trois paires de
plans de découpage. Ces configurations
peuvent étre enregistrées sous un nom.

x@(')zvvvxv Wl X |7 rm=p2 | %

L1 R g

@ Activer/désactiver les bandes de découpe
Utilisez le commutateur pour activer et désactiver I'ensemble de la configuration des bandes de
découpe.

@] z Vecteur normal de la bande de découpe

L'utilisateur peut configurer jusqu'a trois bandes de découpe différentes en choisissant un
vecteur normal pour chaque plan de coupe dans la liste déroulante. Le vecteur normal des
plans de coupe peut étre I'un des axes du systeme de coordonnées global ou un vecteur
de référence défini par I'utilisateur. Chaque bande posséde son propre commutateur
d'activation.

Cliquer sur le champ du nom du vecteur normal le met en bleu et sélectionne la bande de
détourage pour une édition interactive. Faites glisser les curseurs pour définir la position
des plans de détourage ou faites glisser la partie hachurée pour déplacer la coupe le long
du vecteur normal sans modifier sa largeur.

MMM N N N
ES

E Enregistrer les bandes de découpe actuelles
Enregistre la configuration actuelle de la bande de découpe sous un nom. Elle est stockée dans le
projet.

X Supprimer la configuration de bande de découpe enregistrée
Supprime la configuration de bande de découpe choisie dans la liste déroulante.

‘ti‘ Options d'affichage pour les bandes de découpe
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Plans de découpe

Surface de découpe

Rim]l= 3

@
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Options d'affichage — O X
Plans de découpage Surfaces coupées
Remplissage Remplissage
Couleur (1] Couleur personalisée
Transparence 0.800 Couleur O
Contour [=I'Rendu
Couleur H Transparence 0.150
Epaisseur de ligne 2 [=IFil de fer
Extension [m] 2.000 Transparence 0.600
Contour
[=Rendu
Couleur ]
Epaisseur de ligne 1
[=IFil de fer
Couleur O
Epaisseur de ligne 1
Réinitialiser par défaut Valider Annuler

La boite de dialogue Options d'affichage permet de régler les propriétés d'affichage des plans de coupe
et des surfaces de coupe. Les modifications sont immédiatement appliquées dans la fenétre principale.
Cliquez sur Réinitialiser par défaut pour définir les propriétés par défaut.

Le remplissage et le contour des plans de découpe peuvent étre activés/désactivés séparément.
L'extension contrdle la distance a laquelle le dessin du plan de découpe s'étend au-dela du rectangle de
délimitation de la structure projetée sur le plan de découpe.

Les surfaces de découpe sont les surfaces de coupe des éléments intersectés par le plan de découpe.
Leur remplissage et leur contour peuvent étre activés/désactivés séparément. Certaines propriétés
peuvent avoir des valeurs différentes pour la vue rendue ou la vue filaire.

Cube de découpe autour d'un point sélectionné
Définissez la distance R des plans de coupe par rapport au point donné. Cliquez sur l'icbne pour
sélectionner un point du projet. Les plans de coupe seront paralléles aux plans globaux.

Appliquer le premier/deuxiéme plan de découpe
Le premier ou le deuxiéme plan de coupe peut étre activé ou désactivé. La désactivation de I'un des plans
de coupe rend la bande de coupe illimitée d'un coté.

2.16.15. Vue dynamique

&

O

o

Affiche la barre d'outils vue dynamique pour faire tourner le modéle autour de différents axes dans la
fenétre active.

Elle est similaire a la barre d'outils décrite dans la section 6.1.2 Animation: deux curseurs en haut, le rouge
indique la phase de rotation. En le déplagant, on fait tourner la structure autour de I'axe choisi. Lors de
la lecture d'une animation, vous pouvez contrdler la vitesse de I'animation a l'aide du curseur jaune. La
touche Esc arréte I'animation.

1 LENTE RAPIDE X
’ ' ! ' | ! ! ! ' | ' ! ! ! | ' ! ' ! 1 ! ! ' ! 1 ! ' ! ! 1 ' ' | 1 1 1 1 | 1 1 1 1 |

1

Mm@ B[S = Oy sz

Les commandes d'animation de la barre d'outils sont expliquées dans 6.1.2 Animation

Nombre d'images (positions tournées) générées pour I'animation.

Deux types d'animation dynamique sont disponible

tour complet 360°
L'animation fait tourner la structure de 360°

Rotation d'avant en arriére dans une plage donnée
La plage d'angle peut étre spécifiée dans le champ 6.

6=15 =
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Axe ['axe de rotation. Il peut s'agir de I'un des axes globaux X, Y, Z ou de I'un des vecteurs et axes de
référence définis dans le projet. (voir... 4.9.22 Références). Si un plan de travail est activé, les axes globaux
sont remplacés dans la liste par les axes x, y, z du plan de travail actuel.

{é} Les parametres sont similaires a ceux disponibles

dans Animation (voir... 6.1.2 Animation). Vous pouvez - : .
Lo R K o, Conserver |a position de rotation aprés la

Parameétres specifier la taille de l'image utilisée lors de fermeture d'une animation de plateau tournant

I'enregistrement de I'animation dans un fichier vidéo,

ainsi  qu'un délai supplémentaire pour les

exportations GIF.

L'animation dynamique offre une option spécifique :

Conserver la position de rotation apres la fermeture de

l'animation dynamique.

Lorsqu'elle est désactivée, le modeéle revient a sa

position d'origine apres la fermeture de I'animation.

Lorsqu'elle est activée, le modéle conserve la position Annuler

de rotation lorsque I'animation est fermée.

Taille d'image du fichier vidéo exporté

| Taille d'origine ~

La mise g l'échelle conserve le rapport
hauteurdameur

Délai GIF par image [0-300 ms]

i 0

2.16.16. Mode Drone

5@ Le mode drone permet de vérifier le modeéle structurel, et en particulier I'intérieur de la structure, et
constitue également un bon outil pour la démonstration de la structure. Son fonctionnement est
similaire a celui d'un véritable drone : il peut non seulement voler autour du modele, mais, contrairement
aux autres modes de visualisation, il peut également pénétrer dans la structure et la visualiser depuis
un point situé a l'intérieur.

Lorsqu'il est allumé, le drone affiche un tableau de bord indiquant sa position et son état. Les deux
premiers panneaux montrent une vue de dessus et une vue de face de la structure, la position du drone
étant marquée d'un point rouge.

X ALTITUDE ETAGE 8|+
| 5797 m 01 A
-
i MARCHER S -
£ AVANCER r-
i 1 ¥
i TOURNER TOURNER
o A A
M 18 GAUCHE DROITE
1 b
tep
bpe 1
- RECULER
+ W kg € 54 - 3
o, _

Le troisieme panneau affiche I'altitude actuelle (coordonnée Z du drone) dans la barre supérieure, avec
I'étage correspondant si des étages ont été définis dans le modéle. En dessous se trouvent le mode du
drone (voir plus loin), I'état des commandes principales et, en dessous encore, l'angle de piste
(orientation de la ligne de visée du drone projetée sur le plan X-Y (la direction Y est a 0°) et I'angle
d'inclinaison (angle de la ligne de visée par rapport au plan X-Y, 0° étant dans un plan horizontal).
La ligne de visée du drone et la direction du mouvement de va-et-vient sont toujours les mémes.

Barre d’outils |1y a deux barres d'outils verticales sur la droite, la premiére a un fond gris, la seconde a un fond bleu.
Les fonctions de la barre d'outils grise sont les suivantes

32 Vueset parametres
Enregistrement du vol du drone

u=)  Enregistrement de la trajectoire de la caméra sous forme de séquence de positions de caméra

p»  Enregistrer l'animation du vol dans un fichier
Les fonctions de la barre d'outils bleue dépendent du choix que vous faites d'enregistrer le vol ou de
configurer une animation de trajectoire de caméra, ce qui sera expliqué ci-dessous.

Modes drone  En mode Marche a pied, le vecteur de la ligne de visée et des mouvements du drone est limité a un
plan horizontal. Le drone peut toujours étre déplacé vers le haut, le bas et les cotés. En mode Vol, ce
vecteur peut étre hors du plan horizontal, mais I'angle par rapport a la direction verticale Z ne doit pas
étre inférieur a 30°.
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Contréle

AXISVM X8

Le drone peut étre controlé de deux maniéres : avec le clavier ou avec une manette compatible XBOX.

Lorsque la manette est connectée a l'ordinateur, le controle depuis le clavier est automatiquement
désactivé. Lorsque la manette est retirée, le contrdle depuis le clavier est automatiquement réactivé

Contréle du clavier torW
lorS

«—ord
—orD
Ctrl+torT
Ctri+ | or G
Shift + 1 or [
Shift + | or K
Shift + —or N
Shift + - or M
PgUp

PgDn

1

2

3

F
+/-orQ/E
Shift + + /-

or Shift + Q/E
Space

Home

Esc

Avancer

Reculer

Tourner a gauche

Tourner a droite

Augmenter le tangage

Diminuer le tangage

Monter dans la direction Z

Descendre dans la direction Z

Se déplacer latéralement vers la gauche

Se déplacer latéralement vers la droite

Tourner a gauche de 15°

Tourner a droite de 15°

Vue de face (X-2)

Vue de dessus (X-Y)

Vue de coté (Y-Z)

Basculement entre les modes marche a pied /vol
Accélérer / maintenir la vitesse du mouvement du drone
Accélérer / maintenir la vitesse de déplacement latéral

Arréter le drone
Déplacer le drone a I'extérieur de la structure
Interrompre la lecture d'un vol ou d'une animation de trajectoire de caméra

Lorsque les touches de déplacement ou de rotation sont enfoncées, le drone accélére le mouvement
ou la rotation jusqu'a une limite de vitesse supérieure. Lorsque le bouton est relaché et enfoncé a
nouveau, le processus redémarre.

Pour déplacer le drone a une vitesse constante plus lente, appuyez sur la touche - du pavé numérique
et maintenez-la enfoncée ou sur la touche E lorsque le drone atteint la vitesse souhaitée.

Les mouvements peuvent étre combinés, par exemple 1 + «— = tourner en vol, W + | = avancer en

montant.

Si vous souhaitez régler I'angle d'inclinaison a I'horizontale, mais conserver le mode Voler, utilisez la
touche F pour basculer entre les modes Marcher a pied et Voler en maintenant le mode Voler actif.

@ Si le drone ne répond pas aux séquences de touches, cliquez dans la fenétre principale pour
reprendre le contréle.

Manettes
compatibles XBOX

1 Gachette de droite
2 Gachette de
gauche
3 Manche gauche

Manche droit

Levier d'accélération, fait avancer le drone
Levier d'accélération, fait reculer le drone

Changer la direction de la vue et du mouvement du drone (virage,
tangage)
Faire monter, descendre ou déplacer latéralement le drone

Bouton X ou Y
Bouton A ou B
Bouton de gauche
Bouton de droite

0 NOoO U b~

Mode marche a pied
Mode vol

Voir la touche Accueil
Voir la touche Accueil
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Si vous souhaitez régler I'angle de tangage a I'horizontale pendant le vol, mais que vous souhaitez
continuer en mode Vol, appuyez sur le bouton X ou Y (5) pour passer en vol horizontal, puis appuyez
sur le bouton A ou B (6) pour revenir en mode Vol.

Vueset | ['x Vuedeface Cliquez sur I'icone pour déplacer le drone vers I'une des vues
Paramétres | 1%y vye ariere globales prédéfinies ou vers le point central de I'ensemble du
9@ [r Vue de coté 2 gauche modele. Si des étages ont été définis, la sélection d'un étage
[y Vue de coté 3 droite dans le sous-menu déplacera le drone vers le plan central de
P Vue dedessus I'étage sélectionné.

Point central La vitesse de déplacement entre les positions peut étre réglée de
¥ Ftages » 1 a 10 dans le sous-menu. Cela affecte la vitesse de
Vitesse de déplacement entre les positions » | d€Placement entre les vues prédéfinies ou les positions de la

v  Maintenir la position du drone entre les vols caméra enregistrées sur le chemin de la caméra.
Zone morte des manettes Xbox » | La zone morte des manettes XBOX peut également étre réglée

de 1 a 10. Cela permet de controler le mouvement minimal de
la manette auquel le drone répondra. Plus la valeur est faible,
plus le lancement est précis. Mais en raison des caractéristiques
de la manette, si la zone morte est réglée trop bas, la manette
peut émettre un signal méme si la manette est en position
centrale. Cela peut déclencher un mouvement de dérive. La
taille appropriée de la zone morte dépend fortement de
I'appareil.

Si I'option maintenir la position du drone entre les vols est cochée, le drone reprendra la position qu'il
avait a la fin du vol précédent. La valeur est enregistrée avec le modéle.

Les options Supprimer ['enregistrement du vol ou Supprimer le chemin de la caméra suppriment
I'enregistrement du vol ou le parcours de la caméra en cours et désactivent la lecture. Si l'enregistrement
ou le parcours de la caméra a été sauvegardé sous un nom, I'enregistrement sauvegardé ne sera pas
supprimé.

Enregistrement du  Utilisez les boutons de la barre d'outils bleue pour enregistrer la trajectoire du vol de votre drone et la
vol du drone  rejouer en temps réel. Les vols enregistrés peuvent étre sauvegardés dans le projet sous un nom et les
~~  enregistrements peuvent étre rechargés ultérieurement.
(e) Enregistrement du vol

Appuyez sur le bouton pour que l'icone devienne entiérement rouge. A partir de ce moment, le
programme enregistre les mouvements du drone. Appuyez a nouveau sur le bouton pour arréter
I'enregistrement. Vous pouvez lire I'enregistrement en appuyant sur le bouton suivant. Vous

pouvez supprimer |I'enregistrement dans le menu Vues et parametres.

B Revoir le vol enregistré
ld  Sauvegarder le vol enregistré sous un nom
= Charger ou supprimer un vol enregistré X Supprimer un vol enregistré »
Vous pouvez sélectionner un vol enregistré dans le menu pour le | < Fight1
charger, ou supprimer un vol enregistré dans le sous-menu. <, Flight 2
Un vol qui a été enregistré mais non sauvegardé peut étre supprimé | = Moht3
. ) <, Flight 4
depuis le menu Vues et réglages. =
< Flighf

, Flight 6
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Enregistrement de
la trajectoire de la
caméra sous forme
de séquence de
positions de caméra

C

AXISVM X8

Les projections de la trajectoire du drone sont également affichées sur les panneaux de visualisation.
Les projections de la trajectoire du drone sont également affichées sur les panneaux de visualisation.

Utilisez la barre d'outils bleue pour modifier le parcours de la caméra. Le parcours de la caméra est
constitué de positions successives de la caméra. Le drone se déplace le long de ce parcours a la vitesse
sélectionnée dans le menu Vues et parameétres (Vitesse de déplacement entre les positions).

Si des positions de caméra ont été ajoutées au parcours et que I'une d'entre elles est sélectionnée, la
barre d'outils affiche le numéro de la position actuelle de la caméra. Vous pouvez déplacer le drone a
partir de cette position de caméra, la valeur ne changera pas.

+

|

-

O v

G

Insérer la position actuelle de la caméra dans la séquence apres la position actuelle
Aprés avoir déplacé un drone vers une nouvelle position, il peut étre enregistré dans la
séquence. Il sera placé aprés la position affichée sur le bouton numérique.

Emplacement de la caméra sur le chemin
Les fleches déplacent le drone vers la position de caméra précédente ou suivante.
Cliquez sur le bouton numérique pour accéder aux options d'édition simples.

<1+ Déplacer la position de la caméra 5 vers la position actuelle

1t Déplacer la position de la caméra 5 vers le haut dans |a séquence

Supprimer le chemin entier

. Supprimer une position de caméra

[ N S e | R

[ N o L | o

Survoler le chemin de la caméra
Sauvegarder le chemin de la caméra sous un nom

Charger ou effacer un chemin de caméra

Chargez un parcours de caméra enregistré ou sélectionnez un parcours de caméra a supprimer
dans le sous-menu Supprimer un parcours de caméra enregistré. Un parcours de caméra qui a
été modifié mais non enregistré peut étre supprimé dans le menu Vues et parametres.

Les projections de la trajectoire de la caméra sont également affichées sur les panneaux de visualisation.
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Enregistrer
I'animation dans un
fichier

| 4

Recherche
d'éléments

Valeurs minimales
et maximales

xMmag
T mhin

Sélection et
accrochage a un
objet

actuellement enregistrée ou chargée peut étre lue
dans un fichier GIF animé ou PNG animé. Ces
formats sont pris en charge par la plupart des
navigateurs (ou Skype, par exemple) : il suffit de

déposer le fichier dans la fenétre du navigateur
pour lancer la lecture. La mise a 'échelle conserve le rapport hauteur/largeur

[ Conserver la position de rotation aprés la
fermeture d'une animation de plateau tournant

Taille d'image du fichier vidéo exporté

| Taille d'origine o

Les parametres sont similaires aux parametres
d'exportation d'animation (voir... 6.1.2 Animation).
La réduction de la taille de I'image spécifiée dans
la fenétre Parametres de capture ne réduit pas 0
nécessairement la taille du fichier, car les images

capturées dans leur résolution d'origine sont sl

compressées plus efficacement.

Rejouer en boucle

Délai GIF par image [0-300 ms]

Le redimensionnement de la fenétre AXISVM modifie la taille du cadre et affecte également la taille du
fichier généré.
Si I'option Rejouer en boucle est cochée, la lecture du fichier sera répétée automatiquement.

Si vous utilisez la fonction Rechercher de la barre d'icones (2.16.20 Trouver) en mode drone, le drone
volera jusqu'a I'élément. Si I'option Sélectionner ['élément est cochée, I'article sera sélectionné.

Le drone volera également jusqu'au résultat de la recherche a partir de la ligne de commande
intelligente (2.17 Ligne de commande intelligente). Si vous avez saisi plusieurs numéros séparés par des
virgules, c'est-a-dire que vous avez recherché plusieurs articles a la fois, le drone visitera tous les
articles trouvés.

Etant donné que le drone s'arréte et se tourne vers I'élément a une distance qui dépend de la
taille de I'élément, il est possible qu‘un autre élément bloque la vue. Avancer le drone peut aider
a clarifier la situation.

Le drone ne s'arréte pas aux éléments, il traverse tous les objets. Comme il peut pénétrer a
I'intérieur d'un poteau en béton armé, par exemple, les faces arriére du poteau derriére les barres
d'armature peuvent ne pas s'afficher si I'option Paramétres / Préférences / Couleurs / Dessin
OpenGL simplifié également en mode drone est cochée. Décochez cette option pour supprimer
cette optimisation de la vitesse et forcer le dessin des faces arriére des objets en mode drone.

Si le mode Drone est activé lors de l'affichage des résultats, la recherche des valeurs minimales et
maximales (voir... 6.1.1 Valeurs minimales et maximales) envoie le drone a la premiere position ou la valeur
extréme est trouvée. Le positionnement s'effectue de la méme maniére que pour la recherche
d'éléments.

Les éléments sont identifiés par un accrochage aux objets en mode drone. Leurs propriétés sont
affichées dans une infobulle et ils peuvent également étre sélectionnés par un clic sur la touche Maj.
La charge ou le résultat actuel défini pour la vue peut également étre modifié..
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2.16.17. Parties

Ll

Nouveau

Modifier

Supprimer

&

Cette commande vous permet de créer des ensembles
d'éléments structuraux appelés parties. Travailler avec
des parties facilite le pré et le post-traitement.
AXISVM Cette commande vous permet d'afficher une
ou plusieurs parties, appelées parties actives, en méme
temps. En outre, si la case a cocher Partie est activée,
les commandes n'affecteront ou ne feront référence
gu'aux entités des parties actives. Le nom de la partie
active est affiché dans la fenétre Info. Si plus d'une
partie est activée, n parties sont affichées, ou n est le
nombre de parties actives.

Il existe deux types de parties : les parties définies par
I'utilisateur et les parties logiques. Les parties définies
par lutilisateur sont créées par |'utilisateur qui
sélectionne les éléments appartenant a la partie. Les
pieces logiques sont créées automatiquement par le
programme qui trie les éléments en catégories selon
différents critéres (matériau, section transversale,
épaisseur, type d'élément, groupes d'étage ou
d'optimisation, groupes d'excentricité).

Vous pouvez activer une partie existante en cliquant
sur son nom dans la zone de liste.

Parties = O X
+ o 1]

Dalles -~
50,0 cm [1]
30,0 cm [4]
20,0 cm [1]

Poutres

ACH 200x400 [32]
ACH_330 [18]
Nervures
ACH_200x300 [40]
Coques

50,0 cm [1]

30,0 cm [4]

20,0 cm [21]

o B oW o

Parties 1de17

Parties logiques

Rafraichir automatiquement

[[] Tout rafraichir

[[] Afficher les parties invisibles en gris

Valider Annuler

[[] sauvegarder par défaut

Les parties peuvent également étre activées sans ouvrir cette boite de dialogue en cliquant simplement

sur le bouton de vitesse « parties » (en bas de I'écran).

Le détail de I'arborescence peut étre définie en cliquant sur les chiffres a droite de la fenétre.

Crée une nouvelle partie définie par I'utilisateur (un jeu d'entités projets).

Vous devez attribuer un nom a chaque nouvelle partie. Vous devez ensuite définir la nouvelle partie en
sélectionnant des entités (en utilisant la barre d'icones de sélection si nécessaire) dans la fenétre

d'affichage active.

Cette commande vous permet de modifier la partie sélectionnée par I'utilisateur. Lorsque le menu de
sélection apparait, les entités du projet qui se trouvent dans la partie sont affichées comme étant

sélectionnées.

Permet de supprimer de la liste la partie définie par I'utilisateur sélectionnée. Cette commande

n'affectera pas le projet.

Si les tableaux de résultats des segments de section transversale sont sélectionnés, seuls les
segments de section transversale des parties actives sont listés.
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Opérations logiques
de I'ensemble

Création de
nouveaux dossiers

Parties logiques

@]

Crée une nouvelle partie en effectuant des JeEEEEELE RN *

opérations logiques sur les parties d'un projet | paries definies par I'utilisateur

définies par l'utilisateur. Vous devez spécifier les | [z

opérations d'ensemble. Pour saisir le nom d'une

partie, double-cliquez sur le nom correspondant 3

dans la liste. Utilisez le symbole % pour inclure

I'ensemble du projet.

Par exemple: %-Poteaux créera la partie qui

comprendra le projet entier moins la partie nommée

Poteau.

En cliquant sur le bouton Créer, vous pouvez entrer

dans le champ Nom le nom de la partie [?ouble;liquezsurun articledela.listepourI.ecopierl.r.ers
L, R X . I'expression. % est le symbole logique du projet en entier.

nouvellement créée. Si vous souhaitez utiliser les Opérateurs: + (union), - (différence), * (intersection) et (

caracteres +, -,, (,) dans le nom d'une nouvelle piéce, parenthéses,

vous devez placer le nom entre les marques " |"R-1"+"r-2“

(exemple: "étage +12.00"). Mam: |5UM__1+4 |

Créer

Fermer

La création de dossiers offre un moyen de trier les parties de projets définies par I'utilisateur. Les piéces
peuvent étre déplacées et réorganisées en les faisant glisser vers une nouvelle position. Les touches
[Ctrl] et [Ma]j] permettent une sélection multiple de la maniére habituelle.

L'activation/désactivation des dossiers permet d'activer/désactiver les parties du dossier.

Ce dialogue vise a établir des criteres pour la création de parties logiques.

Les objets architecturaux sont définis par leur géométrie. Les poutres verticales, les nervures et les fermes
sont considérées comme des poteaux, les éléments horizontaux comme des poutres. Les domaines dans
le plan horizontal sont des dalles, les domaines dans les plans perpendiculaires aux plans horizontaux
sont considérés comme des murs.

S'il'y a des étages définis, des parties logiques peuvent étre créées par les étages.

Les piéces créées a partir des groupes d'optimisation du bois et de l'acier permettent de modifier
facilement la section transversale d'un groupe d'optimisation. Les piéces peuvent étre créées a partir de
domaines par type (domaines nervurés paramétriques, tabliers métalliques trapézoidaux, domaines CLT,
etc.) ou par groupes d'excentricité., voir... 4.9.6. Domaine.

Si le projet contient des trames structurelles, il est également possible de définir des parties logiques
basées sur des trames structurelles. Ces parties contiennent des éléments dans le plan obtenu en
balayant la ligne de trame perpendiculairement au plan de la trame. Les éléments et les domaines de la
ligne ne sont inclus que si tous leurs nceuds se trouvent dans le plan. La tolérance du plan peut étre
personnalisée pour chaque ligne de trame. Plusieurs lignes de trame peuvent étre sélectionnées
(Ctrl+clic ou [Maj]+clic sur le nom de la ligne de trame) et une valeur commune peut étre définie.

Parties logiques

Par matériau gﬁ: Lignes de trame structurelles
x Eléments structurels par section transversale "
Par type d'élément (fermes, poutres, nervures)
Par type d'objet architectural (poteaux, poutres)
Groupe d'optimisation d'acier
Groupe d'optimisation de bois
Domaines par épaisseur -
Par type d'élément (plaques,voiles, coques)
[] Par type d'objet architectural (dalles, murs) Raszterhalo 1/x /D
O Tolérance de planéité
Groupes d'excentricité O Défaut (1E-3)

® Personnalisées

5 =i ]

[] Sauvegarder par défaut Valider Annuler
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Case a cochers
d'affichage

Sauvegarder par
défaut

AXISVM X8

Les cases a cocher d'affichage fonctionnent de la maniére suivante :

Parties S'il est activé, seules les parties cochées dans la liste sont affichées.
S'il est éteint, le projet entier est affiché.

Parties Activation/désactivation de I'affichage des parties logiques.

Logiques

Lorsque vous travaillez sur des piéces, seules les données des piéces actives apparaitront par
défaut dans les tableaux.

Rafraichissement automatique
Si elle est activée ou désactivée, les pieces provoqueront immédiatement un redessiné. S'il est éteint,
I'écran n'est mis a jour qu'apres avoir cliqué sur le bouton VALIDER.
Tout rafraichir
Si elle est activée, les piéces seront activées ou désactivées dans toutes les fenétres en mode
multifenétre.
Si elle est désactivée, les parametres des pieces seront mis a jour uniquement dans le panneau actif.
Afficher les parties non visibles en grisé

S'il se trouve sur I'ensemble du projet en mode fil de fer, il est également affiché en gris pour faciliter
I'identification des parties du projet.

Si cette option est cochée, I'état actuel des parties logiques, Tout rafraichir et Afficher les parties non
visibles en grisé sera enregistré comme paramétre par défaut lors de la fermeture du dialogue.

2.16.18. Lignes et plans de section

g

Cette commande vous permet de créer des lignes de coupe, des plans et des segments a travers
n'importe quel projet surfacique, qui peuvent étre utilisés pour traiter les résultats (déplacements, forces
internes, etc.).

Si une ferme, une nervure ou une poutre se trouve dans un plan de coupe actif et que I'élément de
résultat a des valeurs sur ces éléments, un diagramme est affiché sur ces éléments linéaires également.

Les résultats des segments de section transversale peuvent étre énumérés dans le navigateur de
tableaux.
Voir... 6.1.6.1. Tableaux des résultats des segments de section transversale

Lignes de section X

[ Segments de section l—:'l" T ~
segrment] e /*\
fuh segment2 s +
[ Plans de section F e . \_‘H_;
[[o Lignes de section - 2
segment2

Segment de section

Meode d'affichage
® Diagramme uniquement
) Diagramme + valeurs moyennes
) Diagramme + valeur intégrée résultantes
0 Résultante intégrée sur le segment
) Diagramme avec épaisseur de segment

|

2de2

Mouveau segment de section
Groupe de segments de section
MNouveau plan de section
Mouvelle ligne de section
Medifier
Supprimer

Lignes de section
Dessiner contour segment de section

Tout rafraichir
Rafraichir automatiquement

[[] Tracer le diagramme dans le plan des éléments

Affichage
® Dans tous les cas de charges
O Actuel 0
o

@ Pourtout les composants de résultat
O Actuel (eZ)
O

Valider Annuler
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Création d'un
groupe de segments
de section
transversale

Création de
nouveaux dossiers
=

Nouveau segment
de section
transversale

La boite de dialogue fonctionne de la méme maniére que la boite de dialogue
des parties.

Les lignes de section transversale, les plans et les segments peuvent également
étre activés et désactivés a I'aide d'un bouton rapide situé dans la barre d'outils
inférieure.

Si le mode d'affichage des résultats est Section Les diagrammes de résultats de ’
section transversale sont affichés uniquement sur les lignes de section Sl LB U AL a2
transversale, les plans et les segments.

Pour réduire la complexité des dessins, I'affichage des sections transversales

individuelles, les lignes, plans ou segments peuvent étre contrdlés pour

n'apparaitre que dans un certain cas de charge et/ou pour un certain

composant de résultat. Les segments de section transversale, les plans et les

lignes sont automatiquement triés dans trois dossiers différents (groupes de

types).

Les étages ne peuvent pas étre glissés dans un groupe de type différent.

[() Segments de section

[Z7y Plans de section
[l Lignes de section

Si les tableaux de résultats des segments de section transversale sont sélectionnés, seuls les
segments de section transversale des parties actives sont listés.

. * —
[ Segments de section 7

seg_sec_1
Segment de section

Mode d'affichage
(@® Diagramme uniquement
(O Diagramme + valeurs moyennes
() Diagramme + valeur intégrée résultantes
) Résultante intégrée sur le segment

Nouveau groupe segment de section

Nom du groupe de segment de section seg_gr_‘ll

Mouveau se Valider Annuler
| Groupe de Stgrrrerreere=esrorn—

Des groupes de segments de section transversale peuvent étre créés pour faciliter I'activation et la
désactivation de plusieurs segments de section transversale ensemble. Cliquez sur Nouveau groupe de
segments de section transversale, entrez un nom pour le groupe (nom) et définissez un nombre
quelconque de segments de section transversale. Terminez la définition en appuyant sur [Echap]. Les
segments de section transversale seront numérotés (xx) et se retrouveront dans le dossier nom comme
nom_xx. L'extension d'un groupe de segments de section transversale existant est également possible
en sélectionnant le dossier ou un membre de celui-ci avant de lancer cette fonction.

La création de dossiers offre un moyen de trier les sections transversales. Les segments peuvent étre
déplacés et réorganisés en les faisant glisser vers une nouvelle position dans son propre groupe de
types. Les touches [Ctrl] et [Maj] permettent une sélection multiple de la maniére habituelle.
L'activation/désactivation des dossiers permettent d'activer/désactiver les segments a l'intérieur du
dossier.

Pour définir le segment, entrez deux points d'un domaine ou sur des domaines dans le méme plan.

En réglant les boutons radio, vous pouvez contrdler la fagon dont le diagramme des forces internes sera
affiché. La moyenne et les valeurs intégrées résultantes sont calculées pour des sous-segments définis
entre des changements adjacents du signe du diagramme.

Si I'option Enveloppe ou Critique est sélectionnée, I'enveloppe ou les valeurs critiques sont
calculées pour chaque point (comme indiqué dans le diagramme) puis intégrées. Par conséquent,
la valeur intégrée est irréelle dans le sens ou elle est calculée a partir de valeurs non simultanées.
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Si le résultat sismique combiné (X, Y, Z, +, -) est sélectionné, les valeurs combinées selon la
méthode CQC ou SRSS sont calculées pour chaque point (comme indiqué dans le diagramme) et
ensuite intégrées. Par conséquent, la valeur intégrée est irréelle dans le sens ou elle est calculée
a partir de valeurs non simultanées.

La largeur du segment de gauche ou de droite peut également étre spécifiée. Dans ce cas, les valeurs
du diagramme sont calculées en faisant la moyenne sur la largeur du segment. Pour une visualisation
plus expressive de la largeur du segment, le diagramme peut également étre affiché des deux c6tés de
la bande.

Les diagrammes sont généralement affichés perpendiculairement au plan des éléments, mais en
cochant l'option Dessiner le diagramme dans le plan des éléments, le diagramme tourne dans le plan.
Dans la boite de dialogue Parameétres d'affichage, ce parameétre peut étre activé/désactivé pour tous les
segments de section transversale.

Si l'option Dessiner le diagramme dans le plan des éléments est sélectionnée, l'option
Diagramme avec largeur de segment ne peut pas étre utilisée.

Affichage des valeurs moyennes

K
38,94

Affichage des valeurs intégrées résultantes
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Seng

Bec

Résultat intégré sur le segment

Le segment de section transversale divise le domaine en deux sec.1
parties. Pour le calcul, I'une d'elles est supprimée. La partie

Sec.q
supprimée est sélectionnée de telle sorte que l'axe local }‘ )

perpendiculaire au segment de section transversale (axe y :
désigné par le jaune dans l'image) pointe vers I'extérieur de la M| R —
partie restante. Les fleches sont affichées sur le coté de la L T

partie retirée. Elles indiquent les forces et le moment qui e
agissent sur la partie restante par la partie enlevée. La —
direction du segment de section transversale est indiquée par

les fléches le long du contour du plan de section transversale.

Le segment de section transversale est dirigé du premier au

deuxieme point choisi lors de sa définition. L'image de droite

montre la direction positive des composants résultants.

& Larésultante intégrée sur le segment n'est affichée que pour les segments de section transversale
pralleles avec I'axe local x ou y.

&= SiEnveloppe ou Critique est sélectionné, les composantes résultantes sont affichées en mode Min
ou Max uniquement. Les valeurs des trois composantes résultantes ne sont pas simultanées.

& Si Enveloppe ou Critique est sélectionné, la valeur résultante est intégrée pour chaque enveloppe
ou combinaison de charge critique sur le segment et ensuite le minimum ou le maximum est
indiqué. Par conséquent, le résultat affiché n'appartient qu‘a une seule combinaison de charge
et est indépendant du diagramme affiché qui contient des valeurs non simultanées.

& Sile résultat sismique combiné (X, Y, Z, +, -) est sélectionné, la valeur résultante est intégrée pour
chaque cas de charge modale sur le segment, puis le résultat combiné selon la méthode CQC ou
SRSS est affiché. Par conséquent, le résultat est indépendant du diagramme affiché qui contient
des valeurs non simultanées.
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Nouveau plan de
section transversale

Nouvelle ligne de
section transversale

AXISVM X8

Cliquez sur Nouveau plan de section transversale et attribuez un nom a la section transversale. Ce type
de section transversale est basé sur un plan. Cliquez ou saisissez deux points pour définir le plan de la
section transversale. Cliquez ensuite sur VALIDER dans la barre d'icones de sélection pour enregistrer.
En perspective, vous devez cliquer ou saisir trois points pour définir le plan de coupe. Les plans de coupe
sont affichés sous forme de rectangles linéaires pointillées. Vous pouvez activer/désactiver I'affichage
des rectangles de plans de coupe.

Les plans de coupe sont utiles lorsque vous souhaitez afficher les résultats uniquement le long d'une
certaine ligne a travers toute la structure.

Cliquez sur la ligne Nouvelle section transversale et attribuez un nom a la section transversale. Vous
devez ensuite sélectionner les bords de la surface ou les éléments de la poutre qui définissent la ligne
de section transversale. Cliquez ensuite sur VALIDER dans la barre d'icones de sélection pour enregistrer.
Les lignes de section transversale peuvent étre discontinues.

Les lignes, les plans et les segments des sections transversales controlées sont actifs.
Vous pouvez utiliser les cases a cocher Rafraichir automatiquement et Tout rafraichir, ainsi que les
boutons Nouveau, Modifier et Supprimer de la méme maniére que dans le dialogue des parties.

Les tracés des lignes de section transversale ne sont pas corrélés avec les directions des
composantes du résultat affichées.
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2.16.19. Poutres virtuelles

Les poutres virtuelles sont utilisées
pour la représentation sous forme de
poutre des résultats des domaines et
des nervures attachées. Aprés avoir
calculé les forces surfaciques, le
programme crée un nombre fini de
sections transversales
perpendiculaires a la direction de la -
poutre virtuelle et réduit les forces de
section transversale au centre de
gravité de la section transversale.

Si les parties actives contiennent des
domaines avec des poutres virtuelles
et qu'une composante de résultat est
sélectionnée parmi les forces internes
des poutres virtuelles (6.1.12. Forces
internes de la poutre virtuel), le
diagramme sera affiché le long de la
ligne centrale de la poutre virtuelle.

Si une poutre virtuelle et les domaines
correspondants sont activés, et que
des résultats compatibles avec les
forces sont sélectionnés, les forces
réduites seront alors tracées sur I'axe
de la poutre virtuel.

Les bandes virtuelles sont comme des poutres virtuelles mais les sections transversales ne courent pas
jusqu'au bord du domaine (elles sont limitées par une largeur de bande fixe a gauche et a droite, 4, et
AR).

Le tableau des résultats de la poutre virtuel peut étre affiché dans le Navigateur de .
Voir... 6.1.6.1. Tableaux des résultats des segments de section transversale

Nouvelle poutre  Entrez un nom et sélectionnez les domaines dans lesquels la poutre virtuelle doit fonctionner. L'axe de
Virtuelle |3 poutre virtuel n'est pas nécessairement une ligne continue et son type peut étre défini (voir ci-
dessous). Voir... 4.9.22 Références

Nouvelle bande  Entrez un nom puis le point de départ et le point d'arrivée de la bande. Ces points définissent I'axe de

Virtuelle 1a poutre virtuel. Si les deux points se trouvent sur des domaines différents, les domaines doivent étre

dans le méme plan. Les valeurs de largeur de bande de A, et Az d'une nouvelle bande sont
automatiquement fixées a 0,5 m, mais elles peuvent étre modifiées.

& Des sections transversales de poutres virtuelles sont créées a partir des domaines maillés et non
maillés. Les bandes virtuelles nécessitent un maillage.

& La définition des poutres et des bandes virtuelles est beaucoup plus rapide dans les domaines non
maillés, puisque le programme ne calcule les intersections avec tous les éléments finis qu'apres la
génération du maillage, et non au moment de la définition.

& Les étages ne peuvent pas étre glissés dans un groupe de type différent.
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Axe de réduction
des poutres
virtuelles

Axe de réduction
des bandes
virtuelles

Poutres virtuelles

(2 Poutres virtuelles
A[ v

[l Bandes virtuelles

Axe de réduction Références
Ligne centrale ~ Klocal ¥
Z local >

.
L *

Prendre en compte les domaines internes

# Automatique  ~
& Automatique  ~

AXISVM X8

= 1de 1 i
Nouvelle poutre virtuelle —-—
Nouvelle bande virtuelle 0 0

Modifier Y Y
Supprimer Section transversale
Section transv. | Automatique ~ x - ——

Poutres virtuelles - - =

Afficher largeur de la bande Sectiontriansy. | Automatique = x

Rafraichir automatiquement

Valider Annuler

Tout rafraichir

e

T

e ——

Ligne centrale : L'axe de réduction est la ligne centrale de la poutre virtuelle. Le
systétme local de la poutre virtuelle peut étre réglé indépendamment de I'axe de
réduction en définissant la direction locale x et z sous Références.

Ligne droite : Le programme coupe les domaines le long de la direction x locale,
perpendiculairement a la direction x. La section transversale a un certain point est
constituée de l'intersection des domaines et du plan de coupe. La premiere et la
derniére section transversale non vide définit le point de départ et le point d'arrivée
de la poutre virtuelle. L'axe de réduction est une ligne droite entre le centre de gravité
de la premiére et de la derniére section transversale. L'axe de réduction n'est pas
nécessairement paralléle a la direction x locale, mais en dépend.

Point et vecteur de référence : L'axe de réduction sera une ligne passant par un point
donné et paralléle a un vecteur de référence sélectionné.

Deux points : L'axe de réduction passe par deux points sélectionnés.
Ligne centrale : L'axe de réduction coincide avec la ligne centrale de la bande virtuelle,

qui est I'ensemble des centres de gravité des sections transversales perpendiculaires
a la ligne définie par les deux points d'extrémité de la bande.
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Prendre en compte
les domaines
internes

Références

Section transversale

Création de
nouveaux dossiers

o

Poutres virtuelles

Largeur de la bande
virtuelle

Bouton rapide

J

A

Excentrique : La création de segments est identique, mais les forces internes sont

réduites a un segment linéaire, excentrique a celui qui relie les points d'extrémité de
la bande. L'excentricité est régie par la transition des points d'extrémité de la bande.

Si nous prenons en compte le domaine
intérieur, cela signifie que nous traitons
I'ensemble du domaine comme un seul et
méme domaine, et que la ligne centrale
coincidera avec la ligne centrale du rectangle
extérieur. Sinon, la ligne centrale sera brisée
Ia ou le domaine interne est ignoré car le I:' [ I:'
segment horizontal d'intégration sera plus
court.

Les mémes poutres virtuelles tenant compte des
domaines intérieurs (a gauche*) et les ignorant (a droite*).

Les références sont fixées automatiquement. Par défaut, la direction x locale de la poutre virtuelle est
paralléle au c6té le plus long de la boite de délimitation des domaines sélectionnés dans I'espace global.
Les directions y et z locales sont définies de la méme maniere que les références automatiques pour les
éléments de la poutre. Les références peuvent étre personnalisées. (Voir...4.9.22 Références )

Une section transversale personnalisée peut étre définie pour les poutres et les bandes virtuelles. Cette
section transversale peut étre lue a travers l'interface COM et peut étre utilisée dans des programmes
d'étude externes.

La création de dossiers permet de trier les poutres virtuelles. Les poutres virtuelles peuvent étre
réorganisées en les faisant glisser vers une nouvelle position au sein de leur propre groupe de types.
Activer/désactiver les dossiers permettent d'activer/désactiver tous les poutres virtuelles a l'intérieur du
dossier. Les touches [Ctrl] et [Maj] permettent une sélection multiple de la maniere habituelle.

Cette case a cocher contrdle I'affichage des poutres virtuelles dans le projet.

Cette case a cocher controle

I'affichage de la largeur de bande

virtuelle.
La méme bande virtuelle avec affichage (a gauche) ou sans
dffichage (a droite) de la largeur de la bande.

Un bouton rapide dédié en bas a droite permet [=-# [} Poutres virtuelles

|

[y Bandes virtuelles

HHEE A A DG T

d'activer/désactiver les poutres et les bandes virtuelles.
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2.16.20. Trouver

&

Trouver Nozud

Type d'élément
) Nosud

o

) Poutre

3 Nervure

O

O

) Surface

) Domaine

@]
(@]

O Appui nodal
O Appui linéaire

Rotule de bord

O 0CO00 O

[[] Sélectionner un élément

Trouve l'entité ayant un index spécifié,
et déplace le curseur sur celui-ci.

Si l'option Sélectionner ['élément est
activée, |'élément  trouvé sera
également sélectionné (affiché en
violet).

Vous pouvez également utiliser la
ligne de commande intelligente pour
rechercher des éléments, ce qui vous
permet de rechercher (sélectionner)
plusieurs éléments a la fois. Voir aussi
2.17 Ligne de commande intelligente

L'utilisation de la fonction en mode
Drone (voir... 2.16.16 Mode Drone)
envoie le drone vers I'élément trouvé.

2.16.21. Options d'affichage

Options d'affichage x

A0
oo

o\

SYMBOLES DES ELEMENTS
SYMBOLES DE CHARGE
SYSTEMES LOCAUX
NUMEROTATION
ANNOTATIONS

FENETRES ET DIRECTIVES

["] Rafraichir automatiquement
[7] Tout rafraichir
[[] Sauvegarder par défaut

Symboles des éléments

MNesud
Centre du cercle

Fermes
Poutres
MNervures

Domaine

[[] Quadrillage des domaines paramétriques

Points de réf. pour |'épaisseur
[[] Centre de la surface
[[] Maillage
Poutres virtuelles

Référence
Forme de la section transv.

Connexions
Rotules de bord

Ressorts
Eléments de contact
Liaisons

Rigides
Diaphragme
Appui nodal
Appui linéaire
Appui surfacique

[ sermelles
O
O

[] Echantillon de forage
[[] Modeéle de relief
[ Couches de sol

Eléments d'étude
[[] Supports latéraux

[ Paramétres d'armatures
Domaine d'armatures

Masse

Armatures des noyaux/murs
Mur de magonnerie

[[] Poingonnement

[[] Analyse des contraintes internes

Contours des objets en 3D

Active/désactive I'affichage des éléments symboles.

Les symboles courants peuvent étre activés/désactivés a I'aide d'un bouton rapide. :F‘L
Les symboles peuvent étre personnalisés. Voir Parametres / Préférences / Symboles graphiques.

&~ Lorsqu'elles sont désactivées, les lignes de maillage générées ne sont pas affichées.

Noeeud

Permet I'affichage des noeuds (petits rectangles noirs).

Fermes, poutres, nervures

Permet I'affichage des éléments linéaires

Poutres virtuelles

&~ L'axe de la poutre virtuel est dessiné comme une ligne épaisse de couleur marron clair.

Centre du cercle

&> Permet d'afficher le centre des cercles comme une petite croix.
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Domaine
Permet I'affichage du contour du domaine.
&~ La couleur du domaine est la méme que celle du type surfacique.
Codes de couleur : plaque = rouge, membrane = bleu, coquille = vert.

Lignes guides de domaines paramétriques
&~ Les lignes guides sont affichées dans la couleur du type de surface. Les lignes guides des
domaines nervurés paramétriques ou des domaines nervurés composites sont des lignes
épaisses, les lignes des dalles a noyau creux sont des lignes fines en pointillés
Points de référence de ['épaisseur
&~ Les points de référence de I'épaisseur spécifiés lors de la définition de domaines d'épaisseur
variable sont représentés par de fines croix x dessinées avec une ligne pointillée brune et
reliées par de fines lignes pointillées brunes. La valeur de |'épaisseur n'est affichée que si
I'option Propriétés / Epaisseur de l'onglet Etiquettes est activée.
Centre de la surface
Permet I'affichage du point central (point de sélection) des éléments surfaciques.
&~ Codes de couleur : plaque = rouge, membrane = bleu, coquille = vert.

Maille
Permet I'affichage des lignes de la maille intérieure.
&~ Lorsque cette option est désactivée, les lignes de maillage générées ne sont pas affichées.
Appui nodal
Permet I'affichage des appuis nodaux.
&~ Les appuis nodaux apparaissent comme des axes épais.
Codes de couleur : déplacement axial=jaune, rotation axiale= orange.
Appui de bordure
Permet I'affichage des appuis de bordures.
&~ Les appuis de bordures apparaissent comme un bord épais.
Codes de couleur : déplacement axial=jaune, rotation axiale= orange.

Appui surfacique
Permet I'affichage des appuis surfaciques.
&~ Les appuis surfaciques apparaissent comme un hachurage brun clair.
Semelle
&~ Les semelles concues dans l'onglet Etude B.A. apparaissent avec leur forme et leur taille
calculées ou spécifiées.
Cotations

&~ Permet l'affichage des cotations des semelles

Liaisons
Permet I'affichage des éléments de liaisons.
&~ Les éléments de liaison de noeud a nceud sont affichés sous forme linéaires vertes continues
avec une fléche indiquant I'emplacement du lien.
Les éléments de liaison ligne a ligne sont affichés sous forme linéaires vertes continues avec
une fléche indiquant I'emplacement de la liaison et des lignes vertes en pointillés aux
extrémités de la ligne.

Rigides
¢ Permet I'affichage des corps rigides. Ils apparaissent sous la forme d'épaisses lignes noires.
Diaphragme
& Activation de l'affichage des diaphragmes sous forme linéaires violettes épaisses et
pointillées.
Référence

Permet I'affichage des références.
&~ Vecteur rouge, réticule ou triangle.
Forme de la section transversale
Permet I'affichage de la forme de la section transversale des fermes/poutres/nervures
&~ Lessections transversales définies par I'utilisateur seront affichées sous la forme de rectangles
qui circonscrivent la forme des sections transversales.
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Contours d'objets
en 3D

AXISVM X8

Connexions de poutre
Permet I'affichage de la connexion des poutres et des rotules de bord.
Connexions de poutres

&~ Cercle bleu : rotule / rouleau
Cercle bleu + croix rotule semi-rigide croisée
Cercle rouge : rotule sphérique
Cercle bleu solide : rotule en plastique

Rotules de bord
&~ Des cercles sur les bords.
Eléments de structure
Permet d'afficher les éléments de conception en acier ou en bois.
&~ Une ligne orange le long du membre et le numéro du membre.
Parametres d’armatures
&~ Permet |'affichage de deux lignes droites se croisant au LLJ—LLL?;LL
centre de la surface ou des paramétres d'armatures sont I 2
attribués. La direction de ces lignes indique les directions LT
d'armatures définies. (Voir... 6.5.1. Paramétres des armatures 'I_J_LJ_‘LJ_‘L
surfaciques et calcul des armatures - module RC1). 8 I A 2
Domaine d'armatures
&~ Permet [l'affichage des  domaines  d'armatures
indépendants du maillage sous forme de contours bruns
en pointillés.
Les armatures x et y supérieures et inférieures sont
également affichées. Deux sommets du polygone sont
reliés au centre par des lignes brunes.

012 / 200-565 .,

o014/ 200=770

012/ 200=565

Masse
Permet I'affichage du symbole des masses ponctuelles.
&~ Double cercle rouge.

Les éléments de 'ARBO-CRET
Les éléments Aschwanden ARBO-CRET sont placés dans le projet.
¢ Un dessin schématique de I'élément est affiché.
Eléments d'AIRDECK
Les éléments AIRDECK placés dans le projet.
& Les formes vides sont affichées sous forme de cercles en mode fil de fer et de boules en mode
rendu.
Armatures des noyaux / murs
Pour une description détaillée, voir... 6.5.16 Ftude de noyaux et de murs en B.A. - module RC5

Parametres d'analyse Contrainte - effort
&~  Les éléments structuraux avec les paramétres de contrainte-déformation sont affichés dans

la fenétre principale avec des lignes en zigzag.

Contours d'objets en 3D
Affiche le modele statique avec un aspect filaire 3D (la section transversale, I'épaisseur et
I'excentricité peuvent étre vérifiées). Les couleurs dépendent du type d'architecture (poteau,
poutre, mur, dalle).

Affiche un projet statique avec un aspect filaire en 3D (la section transversale, I'épaisseur, |'excentricité

peuvent étre vérifiées). Les couleurs dépendent du type d'architecture (poteau, poutre, mur, dalle).
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Plan de chargement

Mur d’appui ou
parapet / Bords
avec retour d'angle

Charge sur poutre
dérivée

Phases de la charge
mobile

Symboles de charge

¥ Charges
Ponctuelle
Linéaire
Surfacique
Tempeérature
Feu
Poids propre
Autre
Plan de chargernent
Mur d'appui ou parapet (pour charges de neige) / Bord avec angle de retour (pour charges de vent)

[[] Schéma de distribution de la charge
[[] Charge sur poutre dérivée

[T] Etapes de la charge mobile

Composantes de force de Tension
Composantes de moment de la Tension

Diagrammes de charges transparents

L'affichage des symboles de charge peut étre réglé
séparément pour chaque type de charge (concentrée,
répartie sur une ligne, répartie sur une surface, température,
poids propre, charge mobile, divers (changement de
longueur, tension / compression).
Pour afficher la répartition des charges surfacique sur les ‘ ‘
poutres (voir le diagramme de droite), consultez Répartition
des charges. Pour afficher les charges de poutre dérivées, 1 .
cochez Charge de poutre dérivée. il

Les contours des plans de chargement sont d'épaisses lignes turquoise en pointillés. Si les plans de
chargement sont attachés a des domaines, de petits rectangles apparaissent le long du contour
montrant le lien.

Les bords des plans de chargement avec un mur adjacent ou un parapet peuvent étre sélectionnés lors
de la définition des charges de neige. Ces bords sont affichés avec un rectangle brun clair le long du
bord. Les arétes avec retour d'angle peuvent étre sélectionnées lors de la définition des charges de vent.

Affichage des charges de poutre dérivées

Si cette option est activée, toutes les phases des charges mobiles sont affichées en gris. Si cette option
est désactivée, la charge mobile est affichée uniquement dans la position déterminée par le cas de
charge actuel.

Systemes locaux

[ ] Ferme

[ Poutre

[ Mervure

[ Poutre virtuelle

[ Surface

[ ] Domaine

[ Appui

[] Ressort

[] Elément de contact
[] Liaisen

[ Rotule de bord

[[] Plan de chargement
[ ] Elément de volume
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Etiquettes et
tableaux par
éléments finis

AXISVM X8

Permet I'affichage des axes des éléments dans le systeme de coordonnées local.
X

Y / \
X T\
—a
Systeme de coordonnées locales Systemes de coordonnees locales des éléments surfaciques

des éléments de poutre

Numérotation

[] Nesud

["] Ferme

[] Poutre

[] Mervure

["] Poutre virtuelle

[] Surface

[] Demaine

[ ] Appui

[7] Liaisons

["] Rotules de bord

[] Elément rigide

[[] Diaphragme

["] Ressort

[] Contact

["] Matériau

[] Section transv.
Elément calculé
Groupe d'optimisation conception
[] Plan de chargement
[] Référence

[[] Labels and tables by finite elements

/e

I

i

MRV AV
_{‘1{_

IV ATV Y

/8

Affichage du nombre de nceuds, d'éléments, de Pour les éléments linéaires maillés, vérifier
matériaux, de sections transversales, de étiquettes et tableaux par éléments finis affiche a la
références. place le nombre d'éléments finis.

En cochant cette case, on remplace les numéros des éléments de structure sur les diagrammes par des
numéros d'éléments finis. Les tableaux affichent également les résultats sur la base des éléments finis
et non des éléments structuraux.

Voir... 3.2.14. Assembler éléments de construction, 3.2.15. Dissocier éléments de construction



Manuel de ['utilisateur X8 Release 1 e2 117

Annotations sur les
lignes vues depuis la
direction de I'axe

Annotations
transparentes

Empécher le
chevauchement
d’annotations

Centre de gravité de
I'étage

Centre de
cisaillement
d'étages

Propriétés

Ecrire valeurs pour

Armatures réelles

Annotations
[ Coordonnées nodales ] Nom de I'échantillon de forage
[ Nom du matériau Centre de gravité de I'étage
[ ] Nom de la section transv. Centre de cisaillement de |'étage
[L] Nom de I'échantillon de forage Uniquement sur les étages visibles

[ ] Assemblage boulonné

[] Armatures de poteau LI Valeur de la charge

Armatures des noyaux/murs [] Ponctuelle

Mur de magonnerie [] Linéaire

[] Armatures de poutre ] Surfacique

[] Longeur de I'élément [ Température

[ Epaisseur [] Feu

[] Aire du domaine [] Poids propre
[_] Réduction de rigidité [] Autre

O C_ar_act'téristique_d'appui [ Valeur de la masse
: | Rigidité d'appui ] Unités

| Rigidité de la rotule de bord )
Ecrire valeurs pour

4 Armatures réelles Neeuds Min./Max. seulement
b AL Lignes
axb axb Surfaces
ayb ayb __| Empécher le chevauchement d'annotations
axh axh :
¥ ayh ¥ ayh ! Annotations transparentes
4 ay 4 2y .| Annotations sur les lignes vues depuis la direction
Annotations del'axe

® Aciers HA + Section des armatures
O Aciers HA + Quantité x (Longueur)

Selon la composante de résultat affichée

Cocher/décocher les annotations sur les lignes vues depuis direction de ['axe active/désactive les
annotations sur les lignes vues dans la direction de leur axe (vues comme des points).

Si cette option est cochée, toutes les annotations sont transparentes. Sinon, les annotations sont
dessinées sur un rectangle rempli de la couleur de fond.

Si cette option est cochée, le programme empéche le chevauchement des annotations en déplagant et
en masquant les annotations moins importantes. Dans ce dernier cas, le zoom peut augmenter le
nombre d'annotations visibles. Si un grand nombre d'annotations doit étre affiché, cette optimisation
peut prendre beaucoup de temps.

Permet I'affichage du centre de gravité de chaque étage. Le centre de gravité n'est affiché Gmy
que s'il existe des charges sismiques (spectres sismiques valides et étages définis) et des '¢' -
résultats statiques. AXISVM convertit les charges des cas de charge utilisés pour calculer U—+—
les formes de vibration pour I'analyse sismique en masses puis calcule le centre de gravité

de chaque étage. Les centres sont affichés en noir +s dans des cercles noirs avec une

annotation Gmi ou i est le numéro du niveau.

Si I'option Seulement sur les étages visibles est cochée, les points centraux des étages cachés ne sont
pas affichés.

Le centre de cisaillement de I'étage est déterminé a partir de sections transversales de mur au niveau
de I'étage. La méthode utilisée pour déterminer le centre de cisaillement des sections transversales de
mur fin est utilisée

Permet d'afficher le centre de cisaillement de chaque étage. AXISVM calcule les centres de cisaillement
des étages en trouvant les sections transversales de mur et en utilisant la méme méthode que pour les
sections transversales a mur fin.

Les centres sont affichés en rouge +s, avec une annotation Si, ou ( est le numéro du niveau.

Permet I'affichage du nom et des valeurs des propriétés des matériaux, des sections transversales, des
longueurs ou des épaisseurs des éléments, des valeurs de charge, des masses, etc.
Si la case a cocher de I'option Unités est activée, les annotations comprendront également les unités.

Controle la fagon dont les annotations de résultat sont placées sur le dessin.

Permet d'annoter les armatures supérieures et inférieures dans les directions x et y indépendamment
et définit le mode d'annotation.

Activer selon la composante de résultat affichée fait que I'armature actuelle est la seule composante
affichée.
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Case a cochers

Fenétres
d'information

Affichage

Rafraichir
Automatiquement

Tout rafraichir

Sauvegarder par
défaut

AXISVM X8
Coordonnées
Voir... 2.19.1. Fenétre de coordonnées
Information
Voir... 2.19.2. Fenétre d'information
Codage couleurs
Voir... 2.19.3. Codage couleur
Légende de la couleur
Voir... 2.19.4. Fenétre de légende des couleurs
Fenétres et directives

Coordonnées [] Parties Calques DXF/PDF

Information Lignes guides Calques architecturaux

Codage couleurs Trame structurelle Calques AXISVM

Légende de la couleur
L'affichage des parties réelles et des lignes guides peut étre activé et désactivé.
Parties Active/désactive l'affichage des parties définies par I'utilisateur et des parties
Lignes guides Active/désactive I'affichage des lignes guides.
Trame structurelle Active/désactive I'affichage de la trame structurelle.
Calques DXF/PDF Active/désactive l'affichage des calques de fond.
Calques architecturaux  Active/désactive I'affichage des objets architecturaux importés.
Calques AxisVM Active/désactive I'affichage des calques définies dans AXISVM.

Si elle est activée, toute modification des parametres entraine le ré-étude immédiat du panneau actif.

Les changements affecteront tous les panneaux en mode multifenétre.

Enregistre les paramétres actuels des options d'affichage des symboles comme paramétres par défaut
pour les nouveaux projets.

2.16.22. Options de modeéle

Q

Permet de sélectionner les options de réglage de la trame, du curseur, de I'édition, des paramétres de
dessin

2.16.22.1. Trame et curseur

Trame

La trame est constituée d'un maillage régulier de

points ou linéaires et vous aide a positionner le | Tame& Curseur Edition Dessin  Contréle de charge
curseur pour fournir une référence visuelle. Selon son T B T
type, la trame est affichée sous la forme [] Affichage [ Clic de souris

Trame de points - les axes sont affichés avec des croix s s

jaunes, les points en gris. AY[m] = AY[m] =
. . , . AZ [m] = (0,305 AZ [m] = (0,030

Lignes de trame - les axes sont affichés en jaune, les

lignes en gris. Type

Lignes de trame Ctrl x

Affichage - Affiche ou cache la trame.

AX, AY, AZ - Définit I'espacement des points/lignes
de la trame dans la direction X, Y ou Z.

Rafraichissement auto. -
[] Sauvegarder par défaut Annuler
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Pas du curseur

Permet de choisir les coordonnées d'un maillage de points invisibles (et non la trame).
Vous pouvez définir les paramétres des étapes du curseur comme suit :

Clic de souris - Limite le mouvement du curseur de la souris a une trame invisible spécifiée par les valeurs
de pas de curseur ci-dessous.

AX, AY, AZ - Limite le mouvement du curseur a des intervalles réguliers. Chaque fois que vous
appuyez sur une touche de déplacement du curseur, celui-ci se déplace d'un pas (X, Y ou Z)
dans la direction correspondante (X, Y ou Z respectivement).

Ctrl x Définit la valeur d'un facteur qui augmente ou diminue la taille des pas du curseur si vous
appuyez sur la touche [Ctrl] lorsque vous déplacez le curseur. Cela Cette commande vous permet
d'obtenir une précision de positionnement adéquate.

Le pas de curseur est ignoré si vous positionnez le curseur sur une ligne non paralléle aux axes
de coordonnées globales. Dans ce cas, le curseur se déplacera le long de la ligne.

Si la tolérance d'édition est supérieure au pas du curseur, la souris suivra une trame invisible
spécifiée par la tolérance d'édition.

En cas d'exploitation avec des contraintes, le pas du curseur est appliqué dans le sens contraint avec la
valeur DX. Voir... 4.7.4. Mouvements contraints du curseur

Si le pas de la trame et le pas du curseur sont réglés sur la méme valeur, les nceuds seront placés
de maniére a étre accrochés a la trame.

2.16.22.2. Edition

Angle contraint

Automatique

Tolérance d'édition

Pendant I'édition du projet, le mouvement du

curseur peut étre limité. Trame & Curseur Edition  Dessin  Contréle de charge
En utilisant la touche [Maj] tout en déplacant le Angle contraint Automatique
curseur, la direction du mouvement peut étre définie. o] = Intersection
Dans ce cas, le mouvement contraint du curseur sera . S SIS TS
B | . o Personnalisé [*] = D Rafraichissement
basé sur deux types d'angles (pour d'autres types de
mouvements contraints, voir.. 4.7.4. Mouvements Tolérance d'édition Identification du curseur

contraints du curseur). 5[m] = . Pixels

Tolérance de planéité Coordonnées polaires
® Relative [%a] = & Cylindriques
O £ O Sphériques

Rafraichissement auto. -
[] Sauvegarder par défaut Annuler

Définit les commandes qui sont appliquées automatiquement si la case a cocher correspondante est

activée.

Intersection
Régle la gestion des intersections linéaires. Aux points d'intersection des lignes, un nceud sera généré
et les lignes seront coupées en deux. Si des surfaces sont coupées par des lignes, elles seront divisées,
et les éléments résultants auront les mémes propriétés de matériau et de section transversale que
I'original.

Gestion des parties :
Toute entité dessinée ou modifiée apres l'activation de la case a cocher sera associée a toutes les
parties actives.

Rafraichissement
Regle le mode de rafraichissement de I'affichage sur automatique.

Si deux nceuds sont plus proches que la valeur fixée comme tolérance d'édition, ils seront fusionnés
dans le cas d'un contréle de maillage. Cette valeur est également utilisée lors de la comparaison de
I'épaisseur de la surface ou de la longueur de la poutre.
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Identification du
curseur

Tolérance de
Planéité

Coordonnées
polaires

AXISVM X8

L'élément sous le curseur est identifié s'il se trouve a une distance
d'identification du curseur réglable. L'unité de la distance d'identification
du curseur est le pixel.

1
2

Si plus d'un élément se trouve dans cette fourchette, le plus proche sera identifié.
Voir... 4.7.1. Identification du curseur

Les nceuds de domaines et les surfaces doivent étre dans le méme plan. Si un nceud d'un domaine ou
d'une surface s'écarte de ce plan plus que la valeur donnée, I'élément sera supprimé. La tolérance de
plan peut étre spécifiée de deux facons :

Relative [%o]
Absolue

pour mille de la plus grande extension du polygone des éléments
Une valeur absolue [m] estdonnée

Cylindrique ou sphérique.
Voir... 4.3.2. Systeme de coordonnées polaires

2.16.22.3. Dessin

Facteur d’affichage
du symbole de
charge

Angle de la ligne de
contour

Facteur de zoom

Affichage du
diagramme de la
force axiale et du
moment de torsion

Options de projet X

Dessin

Définit la taille d'affichage des symboles de
chargement. Ce facteur est appliqué lorsque la case
a cocher dans l'icbne Symboles / Symboles
graphiques / Charger est activée. Ces valeurs
n'affectent pas les valeurs de chargement.

Trame & Curseur Edition Contréle de charge

Facteur d’affichage du symbole de charge

Force ponctuelle

Moment |1

Charge linéaire

Effort
Définit la taille d'affichage du symbole des
charges de “force” ponctuelles.

Moment
Définit la taille d'affichage du symbole des
charges de “moment” ponctuelles.

Charge linéaire / surfacique
Définit la taille d'affichage du symbole des
charges linéaires / surfaciques.

Valeur de la résultante du segment de section

transversale
Ce facteur détermine la taille de la fleche
représentant la valeur résultante sur un segment
de section transversale.

Charge surfacique

Valeur de la résultante du segment de section |1

Facteur de zoom

@® Dans le plan X-Z
> Dans le plan X-Y

Angle de la ligne de contour
-

Affichage du diagramme de la
force axiale et du moment de
torsion

Rafraichissement auto.

[] Sauvegarder par défaut Annuler

Définit I'affichage des lignes de mailles intérieures (entre les éléments surfaciques adjacents). Le bord
commun de deux ou plusieurs éléments surfacique est affiché si I'angle formé par la normale aux plans
des éléments est supérieur a la valeur définie ici.

La bordure est affichée

La bordure n'est pas affichée

AN

Définit I'échelle d'agrandissement/réduction des commandes de zoom associées aux boutons [ + ] et
[=]clés.
Jusqu'a la version 12, les diagrammes de force normale et de moment de torsion étaient toujours

dessinés dans le plan x-z local. A partir de la version 13, ils peuvent également étre établis dans le plan
local x-y.
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2.16.22.4. Vérification du chargement

Critere

Les criteres de vérification des chargements
peuvent étre définis ici. Ces contrOles sont
exécutés automatiquement apres la définition
des charges. La catégorie Charges ponctuelles
se référe aux charges nodales et aux charges
concentrées sur les éléments de ligne ou les
domaines, la catégorie Charges linéaires se
réfere aux charges linéaires appliquées aux
éléments de ligne ou aux domaines, tandis
que les charges surfaciques comprennent les
charges de surface placées sur les domaines
ou les panneaux de charge.

Options :
Aucune charge multiple n'est autorisée a la
méme position
Si une charge est placée sur la position
d'une charge existante, elle est supprimée.

Pas de charges égales autorisées a la méme
position
Si une charge est placée sur la position
d'une charge existante ayant la méme
intensité, elle est supprimée.

Options de projet

Trame & Curseur Edition Dessin  Contréle de charge

Critéres

Charges ponctuelles
@® Pas de charges multiples autorisées  la méme position
O Aucune charge égale autorisée 3 la méme position
(O Ajouter des charges si elles sont appliquées 8 méme position
) Pas de vérification

Charges linéaires

(0 Pas de charges multiples autorisées a la méme position
@® Aucune charge £gale auterisée 3 la méme position
(O Ajouter des charges si elles sont appliquées a méme position

3 Pas de vérification

Charges surfaciques

) Pas de vérification

Rafraichizzerment auto.
[] Sauvegarder par défaut

(O Pas de charges multiples autorisées a la méme position
@ Aucune charge égale autorisée 3 la méme position
(O Ajouter des charges si elles sont appliquées 8 méme position

Ajout de charges si elles sont appliquées a la méme position
Si une charge est placée sur la position d'une charge existante, elle n'est pas créée mais son intensité
sera ajoutée a l'intensité de la charge existante a la place.

Pas de contréle

Un nombre quelconque de charges peut étre défini a la méme position

2.16.23. Informations sur le projet

Rz

Affiche les principaux paramétres du projet.

En cliquant sur le bouton Parametres d'analyse, certains paramétres de la derniere analyse

(exploitation de la mémoire durée d'exécution) peuvent étre étudiés

Paramétres d'analyse

MD1_Masonry_wall 0
Version: X5 Rd({beta20) -~
Le fichier résultat existe
Fichier modele: 363M
Crée: 02.07.19-13.05
Modifié: 02.07.19-14.31
Fichier résultat: 17.8M
Parties: 51
Nezuds: 1365
Meeuds intermédiaires: 3903
Lignes: 3924

Poutres: 21
Nervures: 108
Surfaces: 2538
Coques: 2538
Domaine: 128
Appuis: 36
Matériaux: 5
Section transversale: 3
Cas de charges: 3 v
Paramétres d'analyse >
Dimensions:
19,5 % 12,0 10,0m Fermer

Analyse linéaire
8 threads / 8 noyaux
Nombre d'équations: 33498
Mémoire d'équation: 344M
Taille du bloc du solveur: 544M
Plus grand bloc de mémoire disponible: 8118G
Taille du bloc de mémoire: 35M
Mémaoire physique disponible: 10836
Mémoire physique totale: 1587 G
Optimisation du projet: 00:00
Vérification du projet: 00:00
Analyse: 00:02
Evaluation de la matrice de rigidité (AWE): 00:00
Décomposition du systéme d'équations (AWE): 00:00
Substitution inversée (AWE): 00:00
Calcul des forces intérieures; 00:00
Autre: 00:00
Engendrement du fichier résultat: 00:00
Total: 00:03
Enregistrer Détails d'analyse...
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2.17. Ligne de commande intelligente

La plupart des commandes et des parametres d'AXISVM z
sont disponibles directement a travers un champ de Y
recherche simple appelé ligne de commande intelligente. K
Cliquez dans le champ d'édition ou appuyez sur Ctrl+F X
&9 HEd S <

pour voir les commandes et les paramétres correspondant E
aux caractéres saisis. Cette fonction trouve les lettres

tapées également a l'intérieur des expressions mais les
éléments commencant par celles-ci apparaissent en haut

de la liste.

La gamme des commandes disponibles dépend de I'onglet actif (par exemple, les composants de résultat
sont disponibles sur I'onglet Statique mais pas sur I'onglet Charge alors qu'un cas de charge peut étre
sélectionné sur les deux).

+ [ ==,
3 il o ~
® Rx[kN] - Forces internes appui nodal oo
R kY : ) - <+ Regénérer
] - nterm g
y [kIN] orces internes appui nodal &, Reduire
® Rz[kN] -« Forces internes appui nodal
. o & Refaire la vue
® Rr[kN] - Forces internes appui nodal 5 Rendu
. + F interr nodal - .
. ExyZ[kN] Orces Intemes apput noaat &5 Resultats sur modéle solide
g =2 =CE 4"‘)_' Renuméroter / Renomer
Q Réduire

[77] Réunir domaines
% Rendu # Rotule de bord
i Résultats sur modéle solide A Ressort
3 Renuméroter / Renomer
f.!, Ressorts Symboles

f.!, Rigides Symboles

essorts Symboles

T4 R Symbol

fé, Rigides Symboles

T.JJ Référence Symboles

fd Référence Symboles 4 Rotules de bord Symboles
T$ Rotules de bord Symboles

} Ressort Syst. de coord. locales W

Bl | -

Certaines touches ont une fonction particuliere

& Ressort Syst. de coord. locales

b Rotule de bord Syst. de coord. locales v

T Se déplacer vers le haut ou vers le bas dans la liste.
Enter Activer la commande pour I'élément sélectionné
Esc Annuler la recherche

La liste comprend les commandes et les paramétres suivants :

- Toutes les commandes du menu principal, de la barre d'icones, de la fenétre de coordonnées, etc.
auxquelles un raccourci clavier peut étre attribué.

- Tous les symboles, étiquettes et commutateurs configurables dans la boite de dialogue Options
d'affichage (2.16.21 Options d'affichage)

- Cas de charge (sur I'onglet Charges ou sur les onglets de résultat ou de conception)

- Situations de charge des composants du résultat (sur les onglets affichant les résultats)

- Paramétres disponibles dans Parametres / Préférences (3.3.11 Paramétres)

- Options du modele disponibles dans Parametres / Options de modele (2.16.22 Options de modéle)

- Les éléments peuvent étre trouvés par leur numéro ou leur nom.

- Les éléments peuvent étre sélectionnés avec ou sans critéres de filtrage.

Appui nodal ~
Trouver des Exemple: Recherche du nceud 12. /0
. . . #» Appuinoda
Eléments Si  vous entrez non, une liste de o [ S
correspondances apparait. Les commandes ® Appui surfacique
de recherche sont listées en haut de la liste. Si Ti SppuinodaIESynPolE
. Appuilinéaire Symboles
vous tapez un espace et 12, vous obtiendrez f> Appuilinéeire 5 ,
, . TJ_-, Appui surfacique Symboles
les résultats suivants M+ Appui Syst de coord. locales

12 Appui Numérotation
oncepteur de rapport
Concepteur de rapp
essiner directement les appuis
& Dessiner di les appui
/O Mervure {5l Diaphragme
TJ_-, Diaphragme Symboles

; B . TJ_-, Charges / Mur d'appui ou parapet (pour charges de neige) / Bord avec ang
En appuyant sur Entrée, vous sélectionnez le 14 Charges / Etapes de Ia charge mobile Symboles

noeud 12 ety déplacez le pointeur de la souris. 12 Diaphragme Numérotation v
En bref, vous pouvez trouver le nceud 12 en mad
tapant no 12 [Entrée].
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Trouver des
éléments multiples

Sélection

Simple sélection

Sélection par
une propriété

Sélection par
un paramétre

Sélection par
valeur du résultat
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Plusieurs numéros peuvent étre saisis, séparés par des virgules.
Par exemple, pour sélectionner les nceuds 105, 107 et 111, tapez no 105,107,110[Entrée].

Comme la ligne de commande intelligente trouve le terme a l'intérieur des expressions, le support
nodal 5 peut également étre trouvé en tapant sup 5 [Entrée], en profitant du fait que le support nodal
apparait en haut de la liste apres avoir réduit les correspondances.

Il est également possible de sélectionner ou de désélectionner certains éléments a partir de la ligne de
commande smart. Si les piéces sont activées, ces commandes ne fonctionnent que sur les parties visibles.

Si le premier caractére est *, la liste affiche
uniquement les éléments sélectionnables et la
commande sélectionnera I'élément choisi.

Si vous tapez *- au début, vous désélectionnez
I'élément choisi.

Pour tout sélectionner, tapez *[Entrée], pour
tout désélectionner, tapez *-[Entrée].

Pour sélectionner tous les nceuds, tapez *no
[Entrée].

Les noeuds ayant un degré de liberté donné
peuvent également étre sélectionnés. La

Appuis nodaux /

L;-l MNeeud libre (Degré de liberté nodal)
Neeud fixe (Degré de liberté nodal)
Ferme principale dans le plan X-Y (Degré de liberté nodal)

Ferme principale dans le plan X-Z (Degré de liberté nodal)
Ferme principale dans le plan ¥-Z (Degré de liberté nodal)
Ferme danz |'espace (Degré de liberte nodal)

Ossature dans le plan X-¥ (Degré de liberté nodal)
Ossature dans le plan X-Z (Degré de liberté nodal)
Ossature dans le plan ¥-Z (Degré de liberté nodal)

Trame dans le plan X-Y (Degré de liberté nodal)

Trame dans |e plan X-Z (Degré de libarté nodal)

Trame dans le plan Y-Z (Degré de liberté nodal)

Voile dans le plan X-Y (Degré de liberté nodal)

Voile dans le plan X-Z (Degré de liberté nodal)
Voile dans le plan Y-Z (Degré de liberté nodal) 5

‘nod‘ |

sélection d'autres éléments comme les
poutres, les fermes, les nervures, les domaines
fonctionne de la méme maniere.

e Tpe T e T e e T T T T T e

Tapez * et commencez a taper le nom d'un matériau ou d'une section transversale (ou tapez mat ou cr)
pour sélectionner les éléments faits d'un certain matériau ou ayant une certaine section transversale. En
tapant *Nervure inférieure, *Nervure dans le plan médian, *Nervure supérieure, les nervures
appropriées peuvent étre sélectionnées. Il suffit de taper les premiers caractéres de ces expressions et
de choisir dans la liste. De méme, en tapant *Section transversale variable, on sélectionne ces éléments
linéaires, tandis qu'en tapant *Epaisseur variable, on sélectionne ces domaines. Les domaines d'un type
particulier peuvent également étre sélectionnés en tapant *Nervuré, *Noyau creux, *Dalle composite
nervurée, *Tablier métallique trapézoidal, *CLT, *matrice de rigidité personnalisée. Le type
architectural peut également étre utilisé (*Poteaux, *Poutres, *Murs, *Dalles).

Les éléments peuvent également étre sélectionnés par une valeur de parameétre. Un exemple :
Sélectionner les éléments linéaires de plus de 5 m.
Aprés avoir tapé *le [Entrée] la ligne de commande devient *Longueur (m) et la liste est remplacée par
un message d'aide
Type the filter condition then press Enter.
Examples: >0, >=10, <>20, =30, <=40, <50

Continuez a taper pour obtenir *Longueur (m) > 5 [Enter]. Les éléments linéaires appropriés seront
sélectionnés.

La condition peut inclure I'un des symboles >, >=, <>, =, <= et < et une valeur numérique.

Les paramétres pris en charge sont : *Longueur, *Excentricité de la poutre ey, *Excentricité de la
poutre ez, *Excentricité de la fleche ey, *Excentricité de la fleche ez, (éléments linéaires), *Aire,
*I'Epaisseur, *Excentricité (domaines).

Si I'onglet actif est Statique ou tout autre onglet de conception a droite, les éléments peuvent étre
sélectionnés par une valeur de composant de résultat. Les éléments appropriés correspondant a la
condition dans chaque section transversale ou point d'élément fini seront sélectionnés.
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Sélection par
Criteres multiples

Interprétation de
critéeres multiples

AXISVM X8

Un exemple: Sélectionnez les éléments pour lesquels eZ < 0. Al <7 (mm] - Déplacement

Tapez *ez [Entrée]. La ligne de commande devient *eZ [mm]. Excentricité de la nervure ez
Continuez a taper pour obtenir eZ [mm] < 0 [Entrée]. Tous les
noeuds, noceuds médians, centres de surface, poutres et nervures
ou la composante Z globale du déplacement est négative seront
sélectionnés.

Si la vue active affiche déja la composante eZ, la commande est
encore plus courte. Il suffit de taper *<0 [Entrée]. Si aucune
composante de résultat n'est saisie, la composante de résultat
actuelle est utilisée pour vérifier les valeurs.

Un autre exemple: Sélectionnez les éléments de conception
défaillants dans I'onglet Conception acier.

Tapez *u[Entrée]. La ligne de commande devient *Exploitation [].
Continuez a taper pour obtenir *Exploitation[] >1 [Entrée]. Tous
les éléments de conception en acier pour lesquels ['utilisation est
supérieure a 1 seront sélectionnés.

Excentricité de la poutre ez

=

Pour sélectionner des éléments sur la base de plusieurs critéres, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur l'icone de la loupe et choisissez Sélection sur la base de plusieurs critéres dans le menu contextuel.
La saisie de plusieurs critéres est plus complexe. Dans les cas simples, il est donc recommandé d'utiliser
la sélection basée sur un seul critére.

Un exemple: Sélectionnez tous les poteaux ou la force normale est inférieure a -5 kN.

Choisissez Sélection basée sur des critéres multiples dans le menu contextuel. Tapez *co [Entrée]. Dans
I'autre mode, cette commande sélectionnerait tous les poteaux. Mais maintenant la ligne de commande
devient *Poteaux | en attendant d'autres conditions. En appuyant sur une autre touche [Entrée], tous les
poteaux seront sélectionnés.

Continuez a taper *Poteaux | nx< pour obtenir *Poteaux | Nx[kN] <,

puis continuez *Poteaux | Nx[kN] < -5 [Entrée].

Maintenant, un deuxiéme critére est ajouté : *Poteaux | Nx < -5.00 kN |.

C'est le dernier. En appuyant sur [Entrée], on sélectionne tous les poteaux ou la force normale est
inférieure a -5 kN.

*I‘\Jx < -5.00kN | 5235 IPE 120 |

Les critéres relatifs a différentes propriétés (comme ceux de la force normale, du matériau et de la section
transversale) sont toujours reliés par un opérateur ET implicite, c'est-a-dire que tous les critéres doivent
étre satisfaits. Les critéres relatifs aux valeurs des composants du résultat sont également reliés par un
opérateur ET implicite. La sélection d'éléments avec deux critéres de résultat dans une relation OU ne
peut étre réalisée que dans deux sélections consécutives:

*Nx < -5.00 kN | |“Nx > 5,00 kN |

Les critéres multiples pour les matériaux ou les sections transversales sont liés a un opérateur OU
implicite dans leur catégorie (c'est-a-dire que les éléments ayant I'une des sections transversales saisies
seront sélectionnés) mais sont en relation ET avec d'autres types de conditions. Par exemple

*Nx < -5.00 kN [ 5 235 | IPE 120 | IPE 80 || |

Sélectionne toutes les colonnes IPE 80 ou IPE 120 correspondant aux autres critéres.
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2.18. Boutons rapides

La barre d'outils des cases a cocher rapides Cette commande vous permet de modifier les parameétres
d'affichage sans entrer dans la boite de dialogue Option d'affichage / Symboles ou Options de modéle.

Les icones sont situées dans le coin inférieur droit de la zone graphique.

Intersection automatique

Clic de souris activé. / désactivé.
Accrochage de la souris a la grille

Etages

Parties

alm F X

B A

<

[ Mezud

[[] Poutre

[] Mervure

[7] Surface

[] Domaine

[ Appui

[T Matériau

[] Section transw.

[] Mom de la section transv.

[] Epaisseur

Valeur de la charge
Poids propre

[7] Unités

Ecrire valeurs pour

Mesuds

Lignes

Surfaces

Min./Mazx. seulement

EE TR ST N

= Afficher seulement les élément sélectionnés

Eu‘ Masquer les éléments sélectionnés

;Q Plans de travail
Montrer / cacher les sections

Poutres et nervures virtuelles

A
Affichage du maillage : activé / désactivé
Afficher les symboles de charge

:Hl Symboles d'affichage

L Systemes locaux

12 Numérotation

r/" ‘ Calques de fond (visibilité, détection, verrouillage)
% Voir... 3.6.2. Fenétres d'information

Activer les parties définies par I'utilisateur qui contiennent les éléments sélectionnés

& Certains de ces paramétres sont également disponibles a partir des icones Affichage et Options.

2.18.1. Accrochage aux objets

~

Placez la souris sur l'icbne pour ouvrir les commutateurs
d'accrochage d'objets. Les accrochages d'objets activés dans
I'opération en cours ont un cercle blanc en arriere-plan. Pour la
liste des formes de curseur, voir... 4.7.1 Identification du curseur
Les commutateurs permettent de désactiver/activer des
fonctions d'accrochage individuelles. Les objets désactivés
seront ignorés par le curseur de la souris, les objets activés
seront toujours détectés quelle que soit I'opération effectuée.

E [N
4

s

MM M

[y Sk

Ya | e =0 v Y
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r
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< EE MRS



126 AXISVM X8

Le premier clic sur une forme du curseur désactive I'accrochage
(fond rouge), le deuxieme clic I'active (fond vert), le troisieme
rétablit I'état par défaut.

E Fonction accrochage désactivée
E Fonction accrochage activée

3 Accrochage par défaut en fonction de ['opération en cours
Cliquez sur E pour définir un accrochage exclusif. Seul

l'instantané sur lequel vous cliquez sera détecté. L'arriere-plan
de la fonction d'accrochage choisie devient jaune.

ACCROCHAGE AUX OBJETS
My g by e

™t Ce bouton réinitialise I'accrochage de 'objet a I'état par défaut (dépend de I'opération en cours).

Le cadre bleu autour de la forme du curseur signifie que le curseur est associé a plusieurs objets. La
forme du curseur pour une ligne peut indiquer la détection d'une ligne de structure, d'une ligne sur le
modeéle architectural ou d'une couche de fond.

Ajustement précis  Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une icéne pour affiner les fonctions d'accrochage de I'objet.
l'accrochage de  par exemple, si vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'icdne Chargement des sommets de
l'objet  pholygone, vous pouvez activer ou désactiver I'accrochage aux différents types de sommets de polygone
de chargement.
Si seuls certains sous-types sont activés/désactivés, 'arriére-plan de l'icone reste bleu mais de petits
points verts/rouges apparaissent en bas de l'icone.

# Sommet du polygone de charge surfacique

» Sommet du polygone de charge surfacique pour les charges linéaires dérivées

# Déplacement du sommet de la polyligne du chemin de charge t/
L

>, b@ *EI 277%@ b ke

NN V= TR e -
: 3

N ’[E][E]E'*LWE"X

LT

2.19. Fenétres d'information

Les fenétres d'information sont situées dans la zone graphique. Vous pouvez déplacer ces fenétres sur
I'écran en cliquant sur la barre de titre, en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé et en le
faisant glisser vers un nouvel emplacement sur I'écran.

2.19.1. Fenétre de coordonnées

* dX[m] : 1,204 dr[m] : 10,041
d¥[m]: O d a[®] : 276,89
dZ[m] : -9,969 dh[m]: 0

dL[m] : 10,041

Voir... 4.4. Fenétre de coordonnées
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2.19.2. Fenétre d'information

x Affiche des informations sur l'affichage des résultats telles que:

gnabeclnonlineans partie(s) active(s), réglage de la perspective actuelle, type d'analyse,

Morme [l Eurccode oy ..

Cas  :5Ti[10] (1,000) code d'étude actuel, cas de charge actuel ou combinaison de charges
(Avec armatures existantes) actuelle, erreurs de solution, composante du résultat actuel.
(Déformation & long terme)

E (W) 1 1,33E-4

E(P)

E (W)

E(Eq) :5,18E-11
Compr. : eZ [mm]

Pour I'explication des paramétres E(U), E(P), E(W), E(EQ), voir...5. Analyse et 5.1. Analyse statique. En cas
de calcul géométrique non linéaire, un message d'avertissement apparait si un probleme de stabilité
s'est produit dans I'incrément actuel. Voir... 5.1. Analyse statique

En cas de calcul non linéaire prenant en compte les armatures, des formes courtes des messages
d'avertissement d'armatures apparaissent également. Voir...6.5.5. Analyse non linéaire des éléments de
poutres et de poteaux et 6.5.6 Analyse non linéaire des éléments de poutres et de poteaux en B.A.. Le message
d'avertissement apparait si le probléme s'est produit dans l'incrément actuel ou dans un incrément
précédent.

Si l'onglet Etapes de construction est actif ou si les résultats d'une étape de construction sont affichés,
I'étape en cours est également répertoriée ici. Voir... 4.13 Etapes de construction — module STG

Si plus d'une partie est activée, une liste des parties actives est affichée a condition que le nombre de
parties ne dépasse pas une limite. Cette limite peut étre fixée en cliquant avec le bouton droit de la
souris sur la fenétre d'information et en cliquant sur I'élément de menu Parameétres.

2.19.3. Codage couleur

x| Cette fenétre d'information apparait apres avoir activé un code de couleur (voir... 2.16.5.
Codage couleur), sauf si elle est désactivée dans le menu Fenétre (voir... 3.6.2. Fenétres
8 so0x400| d'information).
300x300| Le type de codage est affiché dans la ligne d'en-téte de couleur noire.
Il 200x400

2.19.4. Fenétre de légende des couleurs

Légende des
couleurs

Affiche la légende des couleurs correspondant a la composante de résultat affichée. Vous pouvez
redimensionner la fenétre et modifier le nombre de niveaux en faisant simplement glisser la poignée a
c6té de la zone d'édition du numéro de niveau ou en saisissant une nouvelle valeur. Les couleurs seront
mises a jour immédiatement.
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Configuration de la
légende des
couleurs

Valeurs
Limites

Valeurs calculées
arrondies

AXISVM X8
Vous pouvez défni les détails de I
m |15 Valeurs | Couleurs légende des couleurs dans la boite de
105,93 ; . X . ,
= w67 Niveaur 29 v dialogue de configuration de la légende
u f;j; Limites [l Valeurs calculées arrondies des couleurs. Pour ouvrir cette boite de
B | @2 Ol (st 141,37, 11509 dialogue, il suffit de cliquer sur la fenétre
60,13 ) Min, Max des parties -141,37 ... 115,09 ,
50,08 © Maximum absolu du projet -141,37 ... 141,37 de la Iégende des couleurs.
g;z: O Maximum absolu des parties  -141,37... 141,37 Le premier Onglet (Valeurs) permet de
23,50 — définir les plages de couleurs et quelques
14,34 O Personnalisées . ' . V2
5,18 @ [T T options d'affichage et d'étiquetage des
22 Ll " résultats. Le deuxiéme onglet (Couleurs)
;lig permet d'attribuer des dégradés de
052 Enregistrersous...  |[[-: couleur  différents aux  différents
:gg; Hachures pour les val. hors limites Transparent Composants du résu|tat.
= -68,09 Direction du dégradé de couleur m Inverser
-77,25 -
| ‘ Contours d'isosurfaces
| _gggl [[] Annotations isolignes
| O
-104,73
— 13 M Affichage
= -132:21 [ Rafraichir automatiquement
-141,37 ["] Tout actualiser
Valider Annuler

Fixer des critéres pour les limites d'intervalle :

Min, max du projet
Fixe les valeurs limites inférieures et supérieures aux valeurs minimales et maximales de
I'ensemble du projet. Les valeurs intermédiaires sont interpolées.

Min, max des parties
Fixe les valeurs limites inférieures et supérieures aux valeurs minimales et maximales des parties
actives. Les valeurs intermédiaires sont interpolées.

Maximum absolu du projet
Fixe les valeurs limites inférieures et supérieures a la valeur maximale absolue de I'ensemble du
projet avec les signes négatifs et positifs respectifs.
Les valeurs intermédiaires sont interpolées.

Maximum absolu des parties
Fixe les valeurs limites inférieures et supérieures a la valeur absolue maximale des parties actives
avec les signes positifs et négatifs respectifs.

Les valeurs intermédiaires sont interpolées.

Si les limites d'intervalle sont interpolées entre les valeurs minimales et maximales (aucune valeur
personnalisée ou valeur d'échelon n'a été introduite), les valeurs interpolées peuvent étre arrondies.

Séparation des plages positives et négatives
En appuyant sur le bouton, on crée deux plages : une pour les valeurs positives et une pour les valeurs
négatives. Ce mode bicolore peut étre utile pour afficher la différence d'armatures

Personnalisées
Cliquez sur un élément de la liste a gauche pour modifier sa valeur. Si vous étes en mode édition,
vous pouvez naviguer dans la liste a I'aide des touches 1 et | et modifier I'élément en cours. Lorsque
vous cliquez sur VALIDER, la série de valeurs d'intervalle doit étre monotone et décroissante de haut
en bas.

Interpolation automatique
Si la case Interpolation automatique est cochée, la série sera recalculée chaque fois que vous entrerez
une nouvelle valeur.

Si vous saisissez une nouvelle valeur supérieure ou inférieure, la série recalculée sera linéaire entre
les valeurs supérieures et inférieures. Si vous saisissez une nouvelle valeur a un intervalle
intermédiaire, la série recalculée sera bilinéaire, c'est-a-dire linéaire entre la valeur supérieure et la
nouvelle valeur et entre la nouvelle valeur et la valeur inférieure, mais les étapes peuvent étre
différentes.
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Hachures pour les
valeurs hors limites

Direction du
dégradé de
couleur

Contours
d'isosurfaces

Annotations
isolignes

Couleurs

Par valeur d'étape
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Les valeurs des couleurs sont déterminées par I'étape donnéeA. Lors de la saisie d'une nouvelle valeur
de niveau, les autres niveaux seront recalculés a I'aide de I'étape. Si I'on passe d'un autre critere a un
autre, le tableau commence par la valeur la plus basse et utilise la derniére valeur d'étape.

Vous pouvez enregistrer les paramétres de I'échelle en utilisant le bouton Enregistrer sous. Pour revoir

les parameétres enregistrés, cliquez sur le bouton ...

Les hachures pour les valeurs hors limites peuvent étre réglées sur Opaque ou Transparent.

Permet de changer la direction du dégradé de couleur.

Si elle est cochée, une ligne de contour apparait au niveau du contour des isosurfaces.

Si elle est cochée, les isolignes sont étiquetées automatiquement.

Les paramétres de limite d'intervalle standard sont également disponibles directement dans le menu
contextuel de la fenétre de Iégende des couleurs. Pour activer le menu contextuel, cliquez sur le bouton

droit de la souris dans la fenétre.

Calculer

Lorsque vous affichez les valeurs des armatures cliquez sur
Personnaliser et Calculer pour obtenir la quantité d’'armature a partir
des diamétres et des distances des aciers HA pour I'élément de liste
sélectionné.

Lors de I'affichage des schémas des armatures réelles, AXISVM
n'attribue pas de couleur aux valeurs numériques mais a
différentes configurations d’aciers HA. Il peut étre configuré
pour afficher tous les schémas ou seulement ceux des parties
actives (visibles).

axb Disposition de la légende couleur X

0 Values Couleurs
u
] iz Assignez le gradient actuel au resultats
= 32 = Composants du résultat

fforts internes appui linéaire
[kM/m]
o [k m]

=& 10N

ru
on
-

/: Efforts pour I'armature
Valeurs d'armature

E> ) |@

Espacement des aciers HA
Armature actuelle

Différence d'armature

Résistance au cisaillement

- Fissuration

Librairie Gradient Couleur
Défaut [ 1L [ [ [ [

Valider Annuler

Calcul...

Nouveau dégradé de couleur

a la position souhaitée.

@ [ram] = |18

Espacement [mm)] =

Ajouter

Diamétre  Distance Quantité
216 200 1005
(@18 200 1272 ¢
A, Imm?2/m] = 2278
Les couleurs peuvent étre

modifiées en attribuant un
dégradé de couleur aux valeurs.
Un dégradé peut étre attribué
aux composantes du résultat,
par exemple les déplacements -
peuvent étre affichés dans des
couleurs différentes de celles
des forces internes.

Le réglage d'un dégradé de la
forme claire a la forme sombre
peut aider a  résoudre
l'ambiguité d'une sortie en
échelle de gris.

Un nouveau dégradé de couleur peut étre défini en faisant glisser les extrémités du dégradé
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@ Inverser le dégradé de couleurs
Change la couleur de début et de fin du dégradé.

Enregistrer le dégradé de couleurs dans la bibliothéque des dégradés de couleurs
Les dégradés peuvent étre enregistrés dans une bibliotheque pour une exploitation
ultérieure.

Enregistrer les dispositions actuelles du dégradé de couleurs comme valeur par défaut
L'affectation des composants des résultats actuels devient le parametre par défaut des
nouveaux projets.

"
|
AT F

@ Rétablir les dispositions par défaut du dégradé de couleurs
Définit les assignations de couleur par défaut pour les composants de résultat.

Cliquer sur un élément de la bibliothéque de dégradés de couleur permet d'appliquer le dégradé.

Codage couleur Si un élément d'armature réel (xb, yb, Code couleur du ferraillage effectif

pour les plans xt, yb) est affiché, la légende des

d’armatures réelles couleurs énumere tous les schémas @ Degradé de couleur par zone d'armature
d‘armature définis dans le projet au M SEEEmE-
format suivant: () Code couleur par diamétre et espacement des barres

& [fEei)
50100 125 180 178 200 250 300

@16/200 (1005) [3.4],

c'est-a-dire
@diamétre/espacement (zone des
aciers HA) [couverture de béton].

@[]

Cliquez sur la légende des couleurs
pour afficher les options de codage
des couleurs pour les schémas
d'armatures réels.

®0

Dégradé de couleur  Une couleur est attribuée au schéma en fonction de sa zone d'armature spécifique.
par zone des aciers
HA

Codage couleur par  Une couleur est attribuée au schéma en fonction du diamétre et de l'espacement des aciers HA. La
diamétre  teinte dépend du diamétre et la luminosité dépend de I'espacement.
Etespafem?"tdes Si les domaines d'armature se chevauchent, la couleur de la zone de chevauchement peut étre
aciers HA  jterminée par I'une des méthodes suivantes :
Echelle de gris par zone de aciers HA

Une couleur grise est attribuée a la zone en fonction de la surface totale spécifique des aciers
HA.

Codage couleur par moyenne des armatures qui se chevauchent

Un espacement et un diametre moyens sont calculés comme suit

. d=s- -t

5:(5) oS

S =

2.19.5. Outil de la fenétre Perspective
[% 4 0,0 Swvamr Fpoor & @|&&ﬁ [E]
Distance d‘uhseE.ratinn Eg m Eﬁt
P2

Voir... 2.16.3. Points de vue
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3. Le Menu Principal

3.1. Fichier

Editer Parameétres WYue Compléments Fenétre Aide

[ Mouveau

Ouvrir...
R

évisions précédentes...

Ctrl+0

O oy

Enregistrer...

Enregistrer sous...

Ctrl+5

Exporter...

&

Importer...

En-téte de page...

Imprimer...

Paramétres d'impression...

Imprimer depuis un fichier...

Ctrl+P

% ko

Bibliothéque de projets...
Bibliothéque de matériaux...

Biblicthéque de sections transversales...

Sortie

Ctrl+Q

1G22 AxisVM_X6_KEPMEMNTES Teszt\ AxisVM_X6_Examples\SteelFrame_Fire.axs

20N FF AxisVM_X6_KEPMENTES Teszt\ AxisVM_X6_Examples\|SOLATED_FRAME_DYNAMICS.axs

3CN #F AxisVM_X6_KEPMENTES Teszt\ AxisVM_X6_Examples\Office_Building_Wall.axs
4CA 22 AxisVM_X6_KEPMENTES Teszt\ AxisVM_X6_Examples\7TDOF_Shell.axs

3 ChAxisVM X6 LTwonal-csompont.axs

Les commandes du menu sont décrites ci-dessous.

3.1.1. Nouveau projet

‘ m Mouveau projet

Sélectionner
une vue de
démarrage

Om
T—)X
Yue de dessus

:
T—DX
WVue de face

s

Perspective

Répertaire | C\Model

®

Mom de fichier du projet: |Model 2

Code de conception | Eurocode

Unités et formats | EU

vm

v Changer les dispositions...

Langue du rapport || Il Frangaise

> |

En-téte de page

[INTER Proje
ﬁ |Ana|ysé par Inter-CAD Kft
Remarque

Projet
Analysé par Inter-CAD Kft
Projet: Model 2.axs

Annuler

Crée un nouveau projet. Utilisez cette commande pour démarrer une nouvelle session de modélisation.
Si vous n'avez pas sauvegardé le projet actuel, une invite apparait pour vous demander si vous voulez
le sauvegarder d'abord. Reportez-vous aux commandes "Enregistrer" et "Enregistrer sous" pour plus
d'informations sur la maniére de sauvegarder votre projet actuel.
Vous devez spécifier un nom pour le nouveau projet. Vous pouvez sélectionner la Norme et le systeme
d'unités appropriés. Vous pouvez entrer des informations spécifiques dans la section transversale
"Titre", qui apparaitra sur chaque page imprimée. Un nouveau projet utilise les parametres par défaut
du programme.
Si un logo d'en-téte de page a été sélectionné pour I'impression de dessins, de tableaux et de rapports,
I'en-téte apparait également ici. Cliquez sur le logo pour le modifier ou essayez Paramétres / Préférences
/ Rapport / Logo de l'entreprise / Parameétres
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3.1.2. Précédentes révisions...
@ %4 Wodifications précédentes - Demo_SEV - m} x
=
e - IR
Heure | Taille du fichier Version Remargue Modifications principales
[* B Derniére version, aujourdhui, lundi 11 décembre 2017 &
1709 701k /289 M 14 R2c (beta...
™ B Aujourd'hui, lundi 11 décembre 2017
19 1&14 75k 14 RZc (beta...
18 1201 803k 14 R2c (beta...
17 1%00 7e0k 14 R2c (beta... Nouveaux segments de section
16 1458 760k 14 R2c (beta... Suppression de poutres virtuelles
13 1457 936k 14 R2c (beta...
14 1357 797 k 14 R2c (beta...
13 13:56 803 k 14 R2c (beta...
12 13:56 763 k 14 R2c (beta...
mn 1355 716k 14 R2c (beta... L)
10 1354 696 k 14 R2c (beta...
9 1307 708k 14 R2c (beta...
8 13:04 761k 14 R2c [beta... +18 cas de charges
7 13:04 477k 14 R2c (beta... +183 noeuds, +195 poutres
7 1303 47Nk 14 R2c (beta... +2333 neeuds, +23 nervures, +30 liaisons, +102 rotu... v
< >
Prévisualisation Valicer Annuler

AXISVM peut conserver les révisions antérieures du projet. Cette fonction est activée par défaut. La boite
de dialogue Révisions précédentes liste les révisions précédentes dans l'ordre chronologique inverse
(I'élément le plus élevé est le plus récent). La colonne Taille du fichier indique la taille du fichier du projet
(et du fichier résultat s'il existe).

Les révisions peuvent étre ouvertes et verrouillées. Les commentaires peuvent étre saisis et édités en
cliquant sur une cellule de la colonne Commentaire.

Le nombre maximum de révisions stockées
peut étre modifié dans la boite de dialogue
Parametres. Si le nombre de révisions a atteint
le maximum, la révision la plus ancienne est
supprimée lors de la sauvegarde d'une
nouvelle révision. Il est également possible de

Paramétres

Stocker les révisions précédentes des projets

@ Mombre maximal de revisions =

N Stocker également les fichiers de sauvegarde automat.
[] Stocker également les fichiers de résultats

Emplacement du dossier [Revisions]

@ Répertoire contenant le projet
(> Dossier défini par |'utilisateur

Ouvrir une révision précédente

® Comme un nouveau projet
> Enregistrement, puis écrasement du projet en cours

stocker les révisions et les fichiers de résultats
enregistrés  automatiquement  (pour les
réglages de I'enregistrement automatique, voir
Parameétres / Préférences / Sécurité des données,
3.3.11 Paramétres. Les fichiers d'enregistrement
automatique apparaissent en gris et leur
numéro de révision est indiqué entre

0

-2

parenthéses.

Le dossier "Révisions" contenant les révisions
ultérieures du projet est créé par défaut sous le
dossier du fichier projet, mais I'emplacement
de ce dossier peut étre modifié.

Il'y a deux fagons d'ouvrir une révision antérieure : I'ouvrir en tant que nouveau projet ou I'enregistrer puis
écraser le projet actuel. Cette derniére option enregistre |'état actuel du projet comme une révision puis
la révision précédente écrase le projet.

Ce dialogue est également disponible dans Paramétres / Préférences / Sécurité des données,

Ouvrir. Enregistre la révision sélectionnée comme nouveau projet et I'ouvre. Il est possible de conserver
les révisions antérieures.

Enregistrer une révision précédente. Sauvegarde la révision sélectionnée sous un nouveau nom. Il est
possible de conserver les révisions antérieures.

Verrouiller les révisions. Verrouille les révisions sélectionnées. Ces révisions ne sont pas supprimées méme
si le nombre de révisions enregistrées a atteint le maximum défini dans les parametres.
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o

Déverrouiller les révisions. Déverrouille les révisions sélectionnées. Si une révision est déverrouillée, elle
sera supprimée si nécessaire.

Supprimer. Supprime les révisions sélectionnées (les révisions verrouillées seront exclues).

Les révisions précédentes sont stockées dans un sous-dossier \Revisions\nom du projet créé sous
le dossier du fichier projet. La copie ou le déplacement du fichier ne permet pas de copier ou de
déplacer ces sous-dossiers. Afin de copier ou de déplacer les révisions, le sous-dossier ci-dessus
doit étre copié ou déplacé vers le nouvel emplacement.

>
.
3.1.3. Ouvrir
~u
= [Ctri]+ [O]
-

Charge un projet existant dans AXISVM. Si vous n'avez pas sauvegardé le projet actuel, une invite
apparait pour vous demander si vous voulez le sauvegarder d'abord. Reportez-vous aux commandes
"Enregistrer" et "Enregistrer sous" pour plus d'informations sur la maniere de sauvegarder votre projet
actuel. En sélectionnant cette commande, la boite de dialogue Ouvrir apparaitra.

Si le nom du dossier apparaissant dans la boite de dialogue est celui que vous souhaitez, il vous suffit
d'entrer le nom du fichier dans la boite d'édition ou de le sélectionner dans la liste. Si le répertoire n'est
pas celui que vous souhaitez, sélectionnez les noms du lecteur et du répertoire en méme temps que le
nom du fichier.

AXISVM enregistre vos données de projet dans des noms de fichiers apparaissant comme
Nomprojet.AXS (données d'entrée), et Nomprojet.AXE (les résultats). Les deux fichiers
contiennent le méme identifiant unique pour chaque sauvegarde, ce qui permet de vérifier si les
fichiers AXS et AXE appartiennent a la méme version du projet.

La boite de dialogue ouverte a un aspect différent sur les systémes d'exploitation Windows XP et Vista
/ Windows 7 / Windows 8 / Windows 10.

3.1.4. Sauvegarder

[Ctrl]+ [S]

Sauvegarde le projet sous le nom affiché en haut de I'écran AXISVM. Si vous n'avez pas encore
enregistré le projet, la boite de dialogue Enregistrer sous apparait automatiquement et vous invite a
saisir un nom. Utilisez la commande Enregistrer sous si vous modifiez un projet existant, mais que vous
souhaitez conserver la version originale.

Si vous sélectionnez Créer une copie de sauvegarde dans les Parametres / Préférences / Sécurité des
données / Enregistrer / Sauvegarde automatique, un fichier de sauvegarde de votre projet précédent
sera créé.

Si la case Parametre / Préférences / Sécurité des données / Format AXS comprimé est cochée, le fichier
projet sera enregistré dans un format compressé. La taille moyenne du fichier compressé est d'environ
10 % de l'original. La compression est plus efficace sur les gros fichiers.

3.1.5. Enregistrer sous

Conversion des
projets

&=

Nommer et enregistrer le projet. Utilisez cette commande de menu pour nommer et enregistrer un
projet si vous n'avez pas encore enregistré le projet ou si vous modifiez un projet existant, mais
souhaitez conserver la version originale.

En sélectionnant cette commande de menu, la boite de dialogue Enregistrer sous apparaitra.

Les projets créés avec des versions précédentes d'AXISVM (le cas échéant) seront convertis dans le
format de fichier de la version actuelle lorsque vous les ouvrirez pour la premiere fois.

La commande Fichier / Enregistrer sous / Format de fichier Cette commande vous permet
d‘enregistrer le projet dans des formats antérieurs.

La boite de dialogue de sauvegarde est différente sur les systemes d'exploitation Windows XP et Vista
/ Windows 7 / Windows 8 / Windows 10.
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3.1.6. Exporter

-

Les fonctions d'exportation créent différents types de fichiers pour transférer des données vers d'autres
applications d'ingénierie.

3.1.6.1. Exportation vers DXF

Fichier DXF

Enregistre la géométrie du projet dans un format de fichier DXF pour 1'utiliser dans d'autres
programmes de CAO. La géométrie est enregistrée avec les dimensions réelles, dans un nom de projet.
DXF.
La sélection de cette commande de menu fait apparaitre la boite de dialogue Exporter DXF, qui Cette
commande vous permet de spécifier les unités de mesure dans le fichier exporté. Les résultats définis
dans la vue courante (en mode de visualisation diagramme, contour, surface 2D, etc.) peuvent
également étre exportés.
Les formats suivants sont disponibles pour la sortie DXF:

- Fichier DXF AutoCAD 2004

- Fichier DXF AutoCAD 2000

- Fichier DXF AutoCAD R12

- Fichier d'étude d'armature AutoCAD

- Dossier d'étude d'armature AutoCAD 2004

Les fichiers de conception des armatures sont des diagrammes isolés des armatures de surface requises,
exportés avec des étiquettes et une lIégende en couleur. Chaque direction est sur une couche séparée.
Pour exporter ce type de fichier DXF, allez dans I'onglet Etude B.A. et sélectionnez un composant de
résultat lié aux armatures requises.

Il est recommandé d'utiliser le format AutoCAD 2004 pour éviter la perte de données. Les formats DXF
antérieurs ne prennent en charge que 256 couleurs de palette et les caracteres ASCII.

Pour d'autres options d'exportation de fichiers DXF et leur description, voir la section 3.1.6.7. Exportation
vers d'autres applications

3.1.6.2. Exportation vers IFC

Fichier IFC 2x, 2x2,
2x3

P s e e i T T s L'exportation de ce type de fichier nécessite un
Fermeture de I'armature aux bords libres de plaques module IFC.
: érudie @® N _ L. .
e P Exporte un fichier IFC décrivant le projet avec
des objets architecturaux (murs, dalles, poteaus,
Armatures concave aux angles Long. de recouvrement étudie . . n . ,
mfire el e ® Norme poutres). Les fichiers IFC peuvent étre importés
O Iyml= 0 dans  ArchiCAD, AutoDesk ADT, Revit,

Nemetscheck Allplan, Tekla-Xsteel et d'autres
programmes architecturaux.

Transformer les aciers HA courts en épingles

Si la lengueur de I'acier HA est inférieure a

x Longueur d ancrage En cochant la case Exporter armatures dans la
Fermeture des aciers HA a la jonction des plaql.tes T bOIte de d|a|OgUe de Sauvegarde et en C||quant
—rh| piﬁ’{‘lj,e_ifﬁl,if;dfa & sur Paramétres d'exportation d‘armatures, une
S boite de dialogue s'affiche pour définir
ol DL SCE R o comment les armatures réelle seront exportés.
Si le domaine extérieur
est plus épais ]-[
Si le domaine éxtérieur i 1 ili
e dori Ak ﬂ Depuis la sortie de 13RT, les utilisateurs ont la
possibilité d'exporter les armatures vers des
Bords de dalle avec plus de deux domaines reliés f|Ch|erS IfC
[ Fermer le bord avec épingles a cheveux , . ) : . , , ,
— L'algorithme  intégré  d'AXISVM  permet
Optimisation des plans d'armatures
¥ Optimisation d'exporter non seulement le champ armature
Cadres de poteaux et armatures de poutre basé sur les intensités données par I'utilisateur,
IEI akalnlin mais aussi les aciers HA faconnées, comme les

épingles, les crochets, etc.

[[] Etablir les parametres actuels par défaut Annuler
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Exporter les
données du projet

e Fermeture de 'armature aux bords libres des plaques : les bords des plaques libres sont fermés
par des épingles, dont les longueurs sont calculées sur la base de la longueur de recouvrement
des aciers HA , qui est a son tour calculée soit par la norme définie dans le programme, soit
par la valeur 10 donnée par I'utilisateur. Cette option peut étre activée ou désactivée.

e Armatures concaves aux angles : les angles concaves peuvent étre renforcés par de simples
aciers HA, dont les longueurs sont calculées en fonction de la longueur périmétrique des aciers
HA, qui est a son tour calculée soit par la norme définie dans le programme, soit par la valeur
|0 donnée par l'utilisateur. Cette option peut étre activée ou désactivée.

e Transformer les aciers HA courts en épingles : pour éviter de dupliquer inutilement les aciers
HA, on peut donner a l'algorithme une valeur de multiplication. Ces barres simples, dont la
longueur est supérieure a la longueur minimale périmétrique multipliée par cette valeur, seront
converties en une épingle fermée. Cette option peut étre activée ou désactivée.

e  Fermeture des aciers HA a la jonction des plaques : le long des bords des plaques qui ne
partagent pas le méme plan, l'algorithme peut relier les armatures des plaques individuelles
soit par des épingles, soit par des crochets. La géométrie réelle de ces barres faconnées
dépend de la largeur et de I'angle des plaques de jonction, et parfois, I'algorithme révise le
choix de l'utilisateur. Les dimensions des aciers HA profilées sont calculées par rapport a la
longueur minimale de recouvrement.

e Armatures dans les domaines imbriqués : la méthode de fermeture, d'intégration des aciers HA
des domaines imbriqués peut étre choisie par I'utilisateur. Ils peuvent étre traités séparément
ou leurs aciers HA peuvent étre intégrées les uns dans les autres, ou si le domaine intérieur est
suffisamment petit, les aciers HA du domaine extérieur peuvent tout aussi bien étre repliés
intérieurement

e Bords de dalle avec plus de deux domaines reliés : dans ce cas, une solution automatique ne
peut étre trouvée, |'utilisateur peut donc choisir de sauter complétement ces bords ou de les
fermer indépendamment I'un de I'autre.

e  Optimisation des plans d'armatures : pour répartir les armatures de maniere uniforme si les
domaines d'armature se chevauchent

e Les longueurs d'acier HA bruts calculées sont toujours arrondies a la valeur la plus proche de
ce tableau: 04, 0.5,0.6,0.8, 1.0, 1.2, 1.5, 2.0, 2.4, 3.0, 4.0, 6.0, 120 m

e Cadres de poteaux et armatures de poutres : I'exportation des cadres dans le fichier se fera en
fonction des propriétés des cadres ajustées par I'utilisateur. Si ce réglage n'est pas disponible,
['utilisateur peut choisir d'utiliser les régles de la norme pour calculer les positions des cadres,
ou de les ignorer complétement. Il existe actuellement cinq formes d’ossatures différents, que
['utilisateur peut sélectionner en cliquant sur I'icone de la forme souhaitée.

Si I'option Modele architectural est sélectionnée, seuls les objets architecturaux seront exportés. Si
I'option Modele statique est sélectionnée, les maillages d'éléments finis, les charges, les cas de charge,
les groupes de charges et les combinaisons de charges seront inclus dans le fichier IFC. Les charges
dynamiques, les lignes d'influence ou les charges mobiles seront exclues.

3.1.6.3. Exporter vers REVIT

Exportation vers
Revit (*.are)

Exportation vers [Revit (*.are)
L'exportation de ce type de fichier nécessite un module REV, et Autodesk Revit 2019 ou plus récent.
Le projet AXISVM (le projet entier, les parties actives ou les éléments sélectionnés) peut étre enregistré
dans un fichier avec I'extension ARE, lisible dans Revit apres l'installation d'un complément.
Les éléments exportés sont les fermes, les poutres, les nervures, les domaines et les appuis. Le
complément d'importation pour Revit permet de filtrer les éléments, de définir la géométrie par défaut
appuis nodaux et linéaires et de convertir les matériaux définis dans AXISVM vers les matériaux Revit.
Si Revit a été installé sur I'ordinateur, le module complémentaire Revit est installé automatiquement
méme si le module REV n'est pas inclus dans la configuration.
Le fichier *.addin nécessaire a la collaboration entre les deux programmes est placé dans un dossier
appelé c: \ Users \ <Username> \ AppData \ Roaming \ Autodesk \ Revit \ Addins \ yyyy, ou yyyy est
2019 ou plus, en fonction de la version de Revit..

@~ La fenétre contextuelle ci-dessous apparait lors de la phase d'initialisation de chaque module

complémentaire ou exécutable tiers.
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-
Security - Unsigned Add-In ‘ 2 ‘
i The publisher of this add-in could not be verified. What do you want to do?
Name: Revit-AxisVM Export
Publisher: Unknown Publisher
Location: RevitApiDLL.dIl
Issuer: None
Date: 2016-09-05 09:09:55
Make sure that this add-in comes from a trusted source.
[ Alwaysload || LoadOnce | [ DoNotload |
What are the risks?

<~ Dans ce cas, veuillez appuyer sur "Charger cette fois-ci" si vous souhaitez charger le complément
et utiliser ses capacités, ou sur "Toujours charger” si vous souhaitez supprimer ce dialogue a
I'avenir.

Données exportées  Pour l'instant, seules des données géométriques sont exportées vers Revit, qui sont :
e Les éléments linéaires avec leurs matériaux et leurs sections transversales
e Les régions et leurs matériaux
e Les appuis

Exploitation e processus d'exportation doit toujours étre lancé a partir d'AXISVM, de la maniére mentionnée ci-
dessous :
Menu Fichier -> Exporter -> Exporter vers revit (*.are)
En appuyant sur le bouton Parametres de la fenétre de dialogue ouverte, vous pouvez choisir entre
plusieurs options :

Exporting Revit interface file [} =]

Elements to export ({3t | Displayed parts | Selected elements|

[ ok J[ Cancel |

e Projet entier- toutes les données exportables seront écrites dans le fichier

e  Parties dffichées - toutes les parties visibles a I'écran seront exportées

e Eléments sélectionnés - seuls les éléments sélectionnés auparavant seront exportés
Apres avoir enregistré le fichier d’extension. are, vous pouvez I'importer dans Revit comme sur la photo
ci-jointe:

BeoecBa-<-=- - - [+ 5 Autodesk Revit 2025

Architecture  Structure  Steel  Precast  Systems  Inset Annotate  Analyze  Massing & 5ite Collaborate

fgg @ Help g

F_xternalv Transmit model(s)  About Convert RFA
Tools to Formlt

Select = | Formlt Converter
A axisvm | AxisVM Interface

AxisVM Interface

Communication between Revit and AxisVM

Compléments / Outils externes / Interface AxisVM
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Ensuite, le formulaire ci-dessous apparaitra :

Communication avec AxisVM 2.12.2.0

Préfe
O Dot Log Le angue -

Export  Import
Dispositions pour import ation

lE‘ Mom de fichier

Bléments & importer
@-[Tous les éléments avec modéles statiques| ~ Paramétres géométriques et informations sur le projet

Tolérance géoméirie [m] Méthode dimport
Bimi [ 1E5| (3 Re-sorice
O Ajouter
Paramétres d'appui (& Créer un projet nouveau
Projet
Designer
Commenta

Dans la mesure ou un projet est ouvert dans Revit, les onglets Exporter et Importer seront tous deux
activés, sinon seul I'onglet Importer peut étre utilisé.

Pour importer des fichiers d'extension. are, vous devez appuyer sur le bouton situé a gauche de Nom de
fichier.

Ensuite, I'arbre de gauche est rafraichi par le contenu du fichier, et un apercu du projet a importer est
visible dans le coin inférieur droit.

nmunication avec AxisVM 2.1

Préfe
Ol Dot og L langue :

Exportt  Import
Dispositions pour exportation
(%) Sauvegarder dans fichier IE‘ Hom de fichier ‘
Version fuxisVM:  AxisVM X6 i

Elements & exparter

=[] Tous les éléments avec modéles statiques| =~ Parametres géométriques
= |:| Eléments géométriques (&) Utiliser medéle structural de Revit () Utiliser modéle architecturzl de Revit
B[] Eéments inaires Tolérance géométre fml:
Treilis 5 E5
Piliers
¢ ~[APoutres éthode d'import
E+H]Blémerts surfaciques (8 Re-éerire ) Ajouter
Fmurs
Dalles Resolution arc
[JDales structurelies ) Déviation maximum de |'arc [m]: 1E2
R ]
ET::::; ® Avec angle []: 5
[Charges sont réunis
- Appuis Si les objets sont plus proches que & fml 1E2
[ Joignez-vous a des objets automatiquement
[ Déplacer |z structure dans |origine
[ Aussi dans la direction Z
(¥ Tenir compte de I'sxcentricité dans |'analyse
2 Juste comme effet visuel
[l Créer un modéle & partir d éléments BREP
Subdiviser les axes de barres en n parties N: 5
< >
[ Incorporer les paramétres de flux de travail dans un fichier )
[m] fonction expert sé &
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d'importation

Parameétres d’appui

Matériaux de
correspondanc
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Les éléments qui sont efficacement importés peuvent étre filtrés en vérifiant les noeuds de I'arbre de
gauche.

Si vous avez un projet ouvert au moment de I'importation, vous pouvez choisir parmi plusieurs options:
e Re-écrire - tous les éléments seront supprimés du projet (sauf ceux qui ont été épinglés
auparavant), et de nouveaux éléments seront importés dans ce projet purgé
e Ajouter - de nouveaux éléments sont ajoutés au projet préservant les anciens
e Créer un projet nouveau - les projets ouverts restent inchangés, et un tout nouveau projet sera
créé, dans lequel tous les éléments seront importés
En revanche, si vous n'avez pas de projet ouvert, un nouveau projet sera créé.
Il est important de noter que si le projet est en lecture seule, seule la troisieme option est activée.

En cas de probléme, un fichier journal détaillé peut étre créé en cochant la case en haut de la
fenétre. Cela génére un grand fichier journal portant le nom du fichier d'importation mais avec
I'extension .log, qui peut étre envoyé au distributeur avec la demande d'assistance.

Les aides sont importées sur la base des considérations

suivantes : {it Default suppc{:éparameters | = ) |
Si une géométrie a été attribuée a un certain appui dans
AXISVM, cette propriété sera utilisée. Sinon, la M e et ] 125
géométrie sera créée sur la base des paramétres par Nodal support height m] 0.80
défaut, qui peuvent étre ajustés en cliquant sur le Linear support width [m] 1,10
bouton "Paramétres de 'appui”. Linear support height [m] 0.50
Linear support extension [m] 0.25
[ ok ][ Cancel |

Comme les enregistrements de matériaux AXISVM ne peuvent pas étre directement mis en
correspondance avec les matériaux Revit, une interaction avec I'utilisateur est nécessaire pour aider a
cette mise en correspondance. Elle peut étre effectuée a I'aide du formulaire ci-dessous:

11 Mapping imported materials to Revit materials I | =l 29 |
g

Imported matenials Materials in Revit

= Concrete [#- Miscellaneous
; - Glass

- Generic

Concrete

[+- Masonry

(- Metal

[+- Wood

- Gas

System

[+~ Plastic

[#- Paint

- Create new material

| | Cancel
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Vous ne pouvez poursuivre le processus d'importation que si toutes les mises en correspondance sont
effectuées sur ce formulaire. Afin de faire correspondre le matériau AXISVM et le matériau Revit, vous
devez sélectionner un matériau comme type de matériau dans I'arbre de gauche, et un autre dans I'arbre
de droite. Ensuite, si vous appuyez sur le bouton entre les deux arbres, le matériau AXISVM sélectionné
sera mis en correspondance avec le matériau Revit sélectionné. La sélection dans I'arbre de gauche
sautera alors automatiquement sur le nceud non traité suivant. Les nceuds non traités sont dessinés en
rouge, tout le reste est dessiné en noir.

Vous n'avez pas besoin de faire cette correspondance une par une. Au lieu de cela, si vous sélectionnez
un noeud avec plusieurs branches toutes branches du nceud se verront attribuer le matériau Revit
sélectionné.

Si vous sélectionnez le dernier noeud de I'arbre de droite, un nouveau matériau Revit sera inséré dans la
base de données avec des propriétés héritées du matériau AXISVM sélectionné.

Une fois toutes les correspondances effectuées, le bouton VALIDER sera activé et vous pourrez
poursuivre le processus d'importation.

3.1.6.4. Exportation vers TEKLA STRUCTURES

Dossier Tekla
Structures

Deux formats de fichiers différents sont disponibles :

Fichier ASCII des structures Tekla (TS) (*.asc)
Enregistre la géométrie du projet dans un format de fichier reconnu par Tekla Structures. Le fichier
comprend les coordonnées des noeuds d'extrémité i et j, les propriétés de la section transversale et
le point de référence des fermes et des poutres

Fichier DSTV Tekla (TS) (*.stp)
Sauvegarde les données des fermes et des poutres (points d'extrémité, matériau, section transversale,
référence) dans un fichier DSTV standard. Ce format de fichier est pris en charge par plusieurs logiciels
de CAO pour les concepteurs de structures en acier.

Tekla Structures 2021 (et les versions ultérieures) prennent en charge la connexion bidirectionnelle avec
des programmes externes. Le module Tl de I'AXISVM peut établir une telle connexion, il est donc
intéressant d'utiliser cet échange mutuel de données au lieu des fichiers d'interface ci-dessus (3.1.9.1.
Connexion bidirectionnelle pour Tekla Structures versions 2021 et ultérieures)

3.1.6.5. Exporter vers NEMETSCHEK ALLPLAN

Dossier ASF

Importation d'un
fichier ASF dans
AllPlan

L'exportation de ce type de fichier nécessite un module ALP.

Exporte les armatures de tous les domaines actifs dans des fichiers séparés (nom de fichier_001.asf...)
qui peuvent étre importés ultérieurement dans Nemetschek Allplan en mode batch (en une seule fois).
En raison des limitations d'importation d'Allplan, les domaines sont transformés en plan XY ou XZ, selon
le plan le plus proche du domaine exporté.

Seul les armatures des domaines sont exportées, les résultats des éléments surfaciques définis
individuellement seront ignorés. Trois valeurs d’armature sont exportées pour les mailles triangulaires
et quatre valeurs pour les quadrangulaires.

Sélectionnez Déplacer vers ['origine pour déplacer les domaines exportés vers I'origine (le nceud de
polygone le plus proche de I'origine sera justifié par rapport a I'origine).

Sélectionnez le type d'armature a exporter : requis (calculé), réel (appliqué) ou le maximum des deux.

L'exportation vers le fichier ASF est disponible uniquement dans I'onglet Etude B.A.

e Pour importer un fichier asf, allez a I'élément de menu Créer/Interfaces/Importer des fichiers FEA
dans le menu Allplan.

e  Sélectionnez le dossier contenant les fichiers asf dans la structure des répertoires de la fenétre en
haut a gauche. Vous pouvez voir les fichiers asf dans la fenétre en bas a gauche. Sélectionnez un
ou plusieurs fichiers asf dans cette liste et choisissez I'emplacement de ces fichiers en cliquant
dans la ligne de la liste sur le coté droit (Fichiers de destination).

e  Cliquez sur le bouton Transfert -> et les fichiers sélectionnés apparaitront dans la liste.

e  Cliquez sur le bouton Importer, et les fichiers sélectionnés seront importés dans le programme
Allplan.

e  Fermer la fenétre avec VALIDER
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Affichage des
armatures importés
dans AllPlan
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Import Data - test ===
Esternal FEA data Destination files
c B | ||
No. Wame
=1 c\ é A
=1 Program Files (x26) 2 =
<=1 Nemetachek B
<1 Allplan_1
<=1 Usr 4
<=1 Local
5
B
7
‘< T b g
| | g
Slab_001.asf =
Slaby 002 ssf E 10
1
12
13
14
1 [z [ . »
— . M Transfer > | | <-Remove |
F il »
FRILD, Infoaraf, SCIAL as) [ Impert ]

e  Cliquez sur I'élément de menu Créer/Ingénierie/Aciers HA /Armatures FEA Image couleur dans
le menu Allplan

e  Cliquez sur le fichier asf souhaité

e  Choisissez la couche (haut/bas) et le type (compression/traction) des valeurs d'armature
importées

e C(Cliquez sur VALIDER

3.1.6.6. Exportation au format de fichier SAF

Exploitation

L'exportation de ce type de fichier nécessite un module SAF.

Ce format de fichier basé sur Excel permet I'échange de données de projets structuraux avec d'autres
applications supportant ce protocole. Le fichier se compose de feuilles de calcul standardisées avec les
propriétés géométriques, structurelles et de charge du projet, et peut donc étre visualisé et/ou édité avec
Excel. Le protocole SAF est pris en charge par ArchiCAD, AllPlan, SCIA et RFEM.

Les entités exportées vers le fichier résultant sont

e Fermes, poutres, poteaux, nervures, appuis, régions et éléments de connexion (rotules,
jonctions)

e  Sections transversales

e Rigidités des appuis

e Charges, combinaisons de charges

Sélectionnez le menu Fichier / Exporter / Exportation SAF (*xlsx), sélectionnez I'emplacement et le nom
du fichier pour I'exportation et appuyez sur Enregistrer.
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Options SAF

Les objets a exporter peuvent étre filtrés. Paramétres SAF X
.. . Numéro de version du fichier exporté

Il faut d'abord choisir la version SAF exportée (1.0.5
a 2.1.0). Vous pouvez obtenir plus d'informations
sur les différences en cliquant sur le point
d'interrogation. Il est conseillé d'utiliser la derniére
version possible, mais si l'application cible ne la
supporte pas, la derniére version appropriée peut
étre sélectionnée.

MNuméro de version | 2,00 bt @

Les objets 4 exporter

Eléments linéaires ~
Eléments surfacigques

Appuis
Combinaisons de charges
Groupes de charges

. o . . . ALLY
L'arbre des types d'objets disponibles lit les ESET
groupes de charge et les cas de charge du modéle. =[] Cas de charges
Dans le cas d'un grand nombre de charges et de ~ sm
; A , . - T2
cas de charge, il peut étre nécessaire de les M B3
décocher pour que la taille du fichier résultant reste -7 sT4
raisonnable. =[] Charges
~ [ Charge linéaire
. . . Charge linéaire sur demaine
Le filtre pnnapal en bas du formulaire permet B Charges nodales
l exportation de ~[#] Charge ponctuelle sur domaine
- I'ensemble du projet Charges nodales
- uniguement les parties sélectionnées ~BA Charge répartie sur surface
i arge répartie sur domaine W
Ch épartie sur domai

ou uniquement les parties affichées.
@® Projet entier

O Sélection

O Parties affichées

3.1.6.7. Exportation vers d'autres applications

Dossier Bocad

Dossier StatikPlan

Dossier PianoCA

Fichier CADWork

Fichier SDNF 2.0,
3.0

Fichier Glaser -isb
cad-
* fem

Enregistre la géométrie du projet dans un format de fichier reconnu par le logiciel Bocad. Le fichier
comprend les coordonnées des noeuds d'extrémité i et j, les propriétés de la section transversale et le
point de référence des fermes et des poutres

Pour StatikPlan, AXISVM exporte un fichier DXF comprenant le contour de la plaque de béton armé, les
armatures calculées sous forme d'isolignes et les légendes des résultats sur les différents calques.

Génere un fichier d'interface *.pia pour PianoCA. Il comprend les données, les appuis, les charges et les
résultats calculés des éléments de poutre sélectionnés.

Crée un fichier DXF a utiliser dans le logiciel CADWork de détail des armatures.

Seuls les domaines sélectionnés seront exportés.

Comme CADWork fonctionne en 2D, les domaines sélectionnés doivent étre dans le méme plan. Chaque
domaine dans le fichier DXF est transformé en un systeme de coordonnées X-Y local, la coordonnée Z
représente la quantité d'armature calculée.

Enregistre le projet dans un fichier SDNF (Steel Detailing Neutral Format) lisible par les produits de détail
en acier (Advance Steel, SDS/2, Tekla Structures, PDMS).

Exporte les domaines d'armature vers le programme Glaser -isb cad.
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3.1.6.8. Exportation vers AxisVM

Visionneuse AxisVM  Enregistre le projet au format AXISVM Viewer (*.axv).
Voir... 7 AXISVM Viewer et Viewer Expert

Fichier AXS Les groupes d'éléments suivants peuvent étre |Exportation du fichier AxisiM X
exportés: la structure entiere, les parties affichées Eléricrts 3 exporter

ou les éléments sélectionnés. Copier objets assockés

Pour sélectionner des options d'exportation BT Appuis sélectionnss

similaires a celles des options de copie (voir... EEFE charges seiectionnées

3.2.8. Options de copier/coller ), cliquez sur le [EEETI Cotations sélectionnées

bouton Parametres de la boite de dialogue AR T P Domaines d'armatures selectionnés
Exporter.

& Copier les cas de charge des charges copiées
O Copier tous les cas de charge

Copier les combinaisons de charge
Copier les groupes de charges

Exportation Exporte uniquement les éléments sélectionnés.

uniquement

sélectionnés

Unités de Les unités de coordonnées du fichier exporté peuvent étre sélectionnées ici.
coordonnées

L'unité par défaut est le métre [m].

3.1.7. Importer

iy Les fonctions d'importation lisent et traitent différents types de fichiers pour transférer des données
provenant d'autres applications d'ingénierie et fournir un lien vers les systéemes BIM (Building
Information Modeling).

3.1.7.1. Importation de fichiers DXF

auto0AD *f  mporte un maillage géométrique dun fictie

DXF exporté au format AutoCAD 12, 13, 14, Paramétres
2000 ou 2004 dans AXISVM. Les calques du Urités des coordonnées: |mm
fichier importé sont chargées dans le 0,050
gestionnaire de calques. Voir.. 3.3.3. NErbeaticn paunioiEnpcggiometique iy
Gestionnaire de ca/ques Coefficient d'échelle des coordonnées
Si la date du fichier importé a changé, le —
B . . Importer sous 