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1 Nouveaut®s dans la Version X5 

G®n®ral 

Licence de logiciel Sentinel SL en option 2.2.2 /ƭŞ ƭƻƎƛŎƛŜƭƭŜ 

Noms par d®faut personnalisables pour les nouveaux mod¯les, les cas de charge et 

les groupes de charge 

3.3.11 tǊŞŦŞǊŜƴŎŜǎ 

Les raccourcis clavier peuvent °tre attribu®s ¨ Forme d®form®e, Afficher les parties 

non visibles en gris (voir la cat®gorie Menu.View) et plusieurs commandes de 

contr¹le de rotation (voir la cat®gorie Boutons rapides). 

3.3.12 Raccourcis clavier 

Dimensionnement automatique des lignes de grille structurelles 2.16.9  Lignes Guides 

Des options dõ®tiquetage peuvent ®galement °tre d®finies pour les dessins de 

biblioth¯que. 

Affichage du ferraillage appliqu® dans la vue rendue 

2.16.18 hǇǘƛƻƴǎ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ  

3.6.9 .ƛōƭƛƻǘƘŝǉǳŜ ŘŜǎ ŘŜǎǎƛƴǎ 

2.16.4  Mode affichage 

L'affichage des contours des objets en 3D rend ®galement visible la vue solide de 

l'®l®ment. 

2.16.4  Mode affichage 

Exportation de l'armature r®elle vers des fichiers PDF 3D 2.15 Exportation fichier 3D PDF 

£dition 

Param®tres des formes C, L et T ¨ parois ®paisses 

3.1.16.1 Editeur de section transversale Les polygones de contour et de trou des sections transversales ¨ parois ®paisses 

peuvent °tre modifi®s ou supprim®s 

BIM et connectivit® 

Format d'®change de donn®es de mod¯le structurel bas® sur XLSX, par exemple 

pour ArchiCAD - nouveau module SAF 

3.1.6.6 Exportation au format de fichier SAF 

3.1.7.5 Importation de fichiers SAF 

Am®lioration de la connexion Tekla Structures - AxisVM pour les versions 2019 et 

sup®rieures de Tekla Structures (Importation dans AxisVM) 

Am®liorations de l'exportation des armatures vers la SFI, comprenant d®sormais 

des ®triers pour colonnes et poutres 

3.1.9.1 Connexion bidirectionnelle pour les 
versions de Tekla Structures 2019 et 
ǳƭǘŞǊƛŜǳǊŜǎ 

3.1.6.2 Exporter un fichier IFC 

Exportation des armatures appliqu®es aux structures TEKLA (module TI) 3.1.9.1.1 ¢ǊŀƴǎŦŜǊǘ Řǳ ƳƻŘŝƭŜ Řϥ!Ȅƛǎ±a ǾŜǊǎ 
Tekla Structures 

Import / export de murs coniques vers IFC (Open BIM connection) 3.1.6.2 Exporter un fichier IFC 

3.1.7.2 Importer des fichiers IFC 

Exportation de murs et de dalles excentriques vers IFC, y compris les armatures 3.1.6.2 Exporter un fichier IFC 

Exportation d'®l®ments s®lectionn®s de Revit vers AxisVM 

3.1.7.3 Importer des fichiers Revit RAE 
Suivi des modifications du flux de travail entre Revit et AxisVM (Fermer la 

connexion BIM) 

Le module REV soutient le programme Revit 2021 

Plugin pour importer des structures param®triques g®n®r®es dans Grasshopper 3.1.8.1 Grasshopper/Rhinoceros plugin 

Plugin pour importer des structures param®triques g®n®r®es dans Dynamo 3.1.8.2 Dynamo/Revit plugin 

£l®ments 

Sections compos®es 3.1.16.1 Editeur de section transversale 

Rigidit® et r®sistance personnalis®es pour les d'extr®mit®s de poutre dans chaque 

direction 

Connexion semi-rigide d®finie par la caract®ristique du ressort 4.9.9 9ƭŞƳŜƴǘǎ ƭƛƴŞŀƛǊŜǎ 

Les charni¯res en plastique aux extr®mit®s des poutres sont ®galement disponibles 

dans la direction x 
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Permuter les coupes de d®but et de fin ou les d®clencheurs de fin des 

poutres/nervures s®lectionn®es 

Nouveau type d'®l®ments ¨ ressort avec comportement plastique d®fini par une 

fonction non sym®trique de d®placement de force et ®lastique pour l'analyse 

dynamique et non lin®aire 

Le coefficient d'amortissement est dans la biblioth¯que de caract®ristiques des 

ressorts. 

Fonction d'amortissement bilin®aire 

El®ments Dashpot 

Amortissement Maxwell ou Kelvin-Voigt pour mod®liser le comportement 

dynamique de l'®l®ment ressort ou des composants de support nodal. 

3.1.17 .ƛōƭƛƻǘƘŝǉǳŜ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜ 
ressort 

 

Support nodal dans un syst¯me local personnalis® 4.9.11 Appui nodal 

Ligne de support dans la direction de r®f®rence 4.9.12 Appui lin®aire 

B®ton de haute qualit® 4.9.1 Materiau 

R®duction de la rigidit® bas®e sur les ®l®ments pour l'analyse du spectre de r®ponse 3.3.10 wŞŘǳŎǘƛƻƴ ŘŜ la ǊƛƎƛŘƛǘŞ 

Plaque d'acier trap®zoµdale et domaines compos®s trap®zoµdaux 4.9.6.5 tƻƴǘ Ŝƴ ŀŎƛŜǊ ǘǊŀǇŞȊƻƠŘŀƭ 

Les ressorts et les supports nodaux peuvent °tre d®finis comme des isolateurs 

sismiques 

3.1.17.2 Isolateurs sismiques 

Charges 

Charges dynamiques ind®pendantes du maillage sur les domaines  

Combinaison de charge personnalis®e dans l'analyse sismique 

De multiples actions sismiques (mutuellement exclusives) peuvent °tre appliqu®es 

¨ la structure. R®®chantillonnage de la fonction d'origine avec un ®chantillonnage 

®quidistant 

Correction de la fonction d'acc®l®ration dynamique pour le d®placement final et la 

vitesse z®ro 

 

Courbes de feu param®triques d®finies par l'utilisateur pour le dimensionnement 

en acier (module SD8) 

4.10.23.1 Calcul de la charge sismique selon 
ƭΩ9ǳǊƻŎƻŘŜ у 

 

4.10.28 Charges dynamiques (pour analyse 
temps-ŞǾŞƴŜƳŜƴǘύ ς module DYN 

4.10.28 Charges dynamiques (pour analyse 
temps-ŞǾŞƴŜƳŜƴǘύ ς module DYN 

5.3 Dynamique 

6.6.2 wŞǎƛǎǘŀƴŎŜǎ ŀǳ ŦŜǳ ǇƻǳǊ ǇƻǳǘǊŜǎ Ŝƴ 
acier selon Eurocode 3 ς module SD8 

Dimensionnement au feu des structures en bois selon EC5 (module TD8) 6.7.2 Dimensionnement au feu du bois ς 
Module TD8 

Nouvel ®diteur de g®om®trie des c©bles optionnel utilisant des segments d'arc 

lin®aires,  circulaires ou paraboliques (module PS1) 

4.10.26 tǊŞŎƻƴǘǊŀƛƴǘŜ ς module PS1 

Tension des domaines 4.10.26.2 Post-tension des domaines 

Charges ponctuelles dynamiques et charges surfaciques pour les domaines et les 

panneaux de charge 

4.10.28.4 Charge ponctuelle dynamique sur le 
domaine ou le panneau de charge 

4.10.28.5 Charge de zone dynamique sur le 
domaine ou le panneau de charge 

Analyse 

Contr¹le des it®rations (contrainte pour les incr®ments de d®formation et de 

d®placement) 

M®thode d'interpolation et de correction aux fonctions de chargement dynamique 

Le point d'application est calcul® pour les charges non ®quilibr®es 

5.1 Analyse statique 

 

5.3 Dynamique 

6.1.26 /ƘŀǊƎŜǎ ƴƻƴ ŞǉǳƛƭƛōǊŞŜǎ 
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R®sultats 

L'extension d'un groupe de segments de section existant est ®galement possible 

Nouveau composant de r®sultat: ®tat de contrainte pour les mat®riaux non 

lin®aires 

Les r®sultats dynamiques (vitesse relative, force d'amortissement, force totale) des 

®l®ments ¨ ressort sont affich®s 

Mise ¨ l'®chelle automatique des d®placements 

Les listes d®roulantes affichant les cas / combinaisons de charge, les composants de 

r®sultat et les modes d'affichage de r®sultat dans la fen°tre principale et dans les 

bo´tes de dialogue de conception sont directement redimensionnables. 

2.16.15 Lignes et plans de section 

6.1.22 /ƻƴǘǊŀƛƴǘŜǎ  Řŀƴǎ ŞƭŞƳŜƴǘ ǎǳǊŦŀŎƛǉǳŜ 
 

6.1.24 wŞǎǳƭǘŀǘǎ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜǎ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘŜ 
ressort 

 

6.1 Statique 

Il est plus facile de comparer des combinaisons critiques, car leur identifiant 

num®rique peut ®galement °tre affich® 

3.3.11 tǊŞŦŞǊŜƴŎŜǎ 

Nouvelle composante de r®sultat est d®riv®e des forces de support montrant le 

rapport des forces horizontales et verticales 

6.1.13 9ŦŦƻǊǘǎ ƛƴǘŜǊƴŜǎ Ł ƭΩŀǇǇǳƛ 

Nouvelles composantes de la force de surface principale: an1, an2, am1, am2, avRz 6.1.12 9ŦŦƻǊǘǎ ƛƴǘŜǊƴŜǎ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ 
surfaciques 

Tableau de flambement des ®l®ments de dimensionnement en acier 6.6.1.1 tŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Ł 
ƭΩ9[¦ 

Dimensionnement  

Analyse des contraintes et des d®formations des sections transversales en b®ton 

arm® - nouveau module RC6  
6.5.15 Analyse des contraintes et des 
ŘŞŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜǎ ǎŜŎǘƛƻƴǎ Ŝƴ ōŞǘƻƴ ŀǊƳŞ - 
module RC6 

Analyse des contraintes et des d®formations des sections transversales en b®ton 

arm® - nouveau module RC6  
4.10.26.2 Post-tension des domaines 

Post-tension des domaines coniques ou des domaines adjacents d'®paisseur 

diff®rente (module PS1) 
6.6.1.1 tŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Ł 
ƭΩ9[¦ 

Prise en compte des effets de second ordre dus aux imperfections et ¨ la non-

lin®arit® g®om®trique dans la conception des aciers (module SD1) 

6.6.1 Etude de poutrelles en acier ς module 
SD1 

V®rification de la r®sistance au poinonnement des plaques de base le long des 

p®rim¯tres de contr¹le dans un rayon de 2d du bord du poteau (module RC3) 

6.5.12.1.1 !ƴŀƭȅǎŜ Řǳ ǇƻƛƴœƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ 
colonnes selon l'Eurocode 

Le module de calcul en acier v®rifie les sections de classe 4 T (module SD1 ) 

 

Dimensionnement des murs de maonnerie selon Eurocode 6 & SIA ð 

V®rification de la r®sistance au cisaillement des murs en maonnerie 

nouveau module MD1  

Dimensionnement de colonne compos®e (module RC2) 

 

Analyse du poinonnement avec un taux de ferraillage personnalis® (module RC3) 

Analyse du poinonnement des extr®mit®s et des angles des murs selon EC & SIA 

Poinonnement de plaques de base 

Param¯tres de renforcement de surface: une couverture en b®ton peut ®galement 

°tre sp®cifi®e pour la couche de renforcement secondaire (int®rieure) 

6.5.1 tŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘΩŀǊƳŀǘǳǊŜ ǎǳǊŦŀŎƛǉǳŜ Ŝǘ 
ŎŀƭŎǳƭ ŘŜ ƭΩŀǊƳŀǘǳǊŜ ς module RC1 

6.9 5ƛƳŜƴǎƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƳǳǊ Ŝƴ ƳŀœƻƴƴŜǊƛŜ 
- module MD1 

 

6.5.10 Dimensionnement de colonne 
comǇƻǎŞŜ - module RC2 

6.5.12 Analyse de poinonnement ð 

module RC3 

 

 

6.5.1 tŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘΩŀǊƳŀǘǳǊŜ ǎǳǊŦŀŎƛǉǳŜ Ŝǘ 
ŎŀƭŎǳƭ ŘŜ ƭΩŀǊƳŀǘǳǊŜ ς module RC1 

La largeur de fissure limite pour le calcul de lõarmature de surface peut °tre d®finie 

¨ la fois pour lõaxe des armatures (wk, max) et lõextr°me des fibres de b®ton (wk2., 

max.) 

Le diam¯tre des armatures lat®rales peut °tre d®fini pour les poutres en b®ton 

arm® (module RC2) 

6.5.3 tŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜ ŦŜǊǊŀƛƭƭŀƎŜ ŘŜ ǇƻǳǘǊŜǎ 
(flexion unaxiale) 

6.5.11 9ǘǳŘŜ Řǳ ŦŜǊǊŀƛƭƭŀƎŜ ŘΩǳƴŜ ǇƻǳǘǊŜ ς 
module RC2 

Espacement r®el des ®triers d®fini par l'utilisateur pour les poutres en b®ton arm®  

Analyse du poinonnement selon le ferraillage calcul® / r®el ou avec un rapport de 

ferraillage personnalis® (module RC3) 

6.5.12 Analyse de ǇƻƛƴœƻƴƴŜƳŜƴǘ ς module 
RC3 
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Dimensionnement dela  semelle pour les combinaisons sismiques (module RC4) 6.5.13 Dimensionnement de fondation ς 
module RC4 

 
Dimensionnement de  semelles circulaires (module RC4) 

Pente configurable de la r®partition de la charge sous la semelle (pour un sous-sol 

stratifi®) (module RC4) 

6.5.13.1 Dimensionnement de semelles 
ƛǎƻƭŞŜǎ 

Dimensionnement de murs en b®ton arm® - nouveau module RC5 6.5.14 Dimensionnement des noyaux et des 
ƳǳǊǎ Ŝƴ ōŞǘƻƴ ŀǊƳŞ - module RC5 

Dimensionnement  approximatif  des sections transversales en acier U et C contre 

le flambement en torsion lat®rale pour la flexion dans le plan de sym®trie (module 

SD1) 6.6 Dimensionnement en acier 

Am®lioration de la d®tection des supports lat®raux pour la m®thode AutoMcr 

(module SD1) 

Dimensionnement au feu des structures en bois - nouveau module TD8  6.7.2 Dimensionnement au feu du bois ς 
Module TD8 

Param¯tres de mat®riaux ®tendus pour murs en maonnerie et calculateur de 

r®sistance 

 

Documentation/Rapport  

Tableau des param¯tres pour les cas de charge d'imperfection  

Nouveaux tableaux mis ¨ disposition dans les mod¯les de rapport (nuances d'acier 

pour barres d'armature, param¯tres sismiques, facteurs de masse modale, charges 

de temp®rature, param¯tres de charge de neige) 

2.10.3.1 Mod¯le de rapport 

Rapport de calcul de dimensionnement des poutres en b®ton arm® 6.5.11 Etude du ferraillage dõune poutre ð 

module RC2 
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2 Comment utiliser AxisVM  

 Vous °tes les Bienvenus ¨ AxisVM ! 
 AxisVM est un programme ò ®l®ments finisó pour lõanalyse des structures dans les domaines suivants : 

- statique, 

- oscillation, 

- flambement. 

Il a ®t® d®velopp® par des ing®nieurs en g®nie-civil, pour des ing®nieurs travaux publics ou des Ponts et 

Chauss®es. 

AxisVM  combine une puissante capacit® dõanalyse avec une interface è utilisateur é graphique facile ¨ 

utiliser 

  

tǊŞ-traitement Mod®lisation: outils g®om®triques (points, lignes, surfaces) 

Maillage automatique   

Biblioth¯ques des mat®riaux et de section 

Outils è ®l®ments é et è chargements é 

Import / export  formats DAO de type DXF 

 A chaque ®tapes du processus de mod®lisation, vous recevrez une v®rification graphique de votre 

progression. La commande d®faire / refaire multi -niveau et lõaide en ligne sont disponibles. 

  

Analyse Statique, oscillatoire, dynamique, flambement  

  

Post-traitement Affichage des resultats: 

- Affichage de la structure, d®form®e / non d®form®e 

- Diagrammes et trac®s  iso-lignes / iso-surfaces 

- Animation  

Rapports ¨ tabulations personnalisables 

  

 Apr¯s votre analyse, AxisVM fourni : 

- des outils de visualisation puissants qui vous laisse interpr®ter vos r®sulats rapidement,  

- des outils num®riques pour rechercher, rapporter  et ®x®cuter des calculs futurs utilisant ces 

r®sultats. 
 

 
Les r®sultats peuvent °tre utilis®s pour afficher : 

- des structures d®form®es ou anim®es de votre è g®om®trie é  

- des trac®s iso-lignes / iso-surface. 

AxisVM peut fusionner lin®airement ou è envelopper é les r®sulats 

  

Documentation La documentation fait toujours partie de lõanalyse, et lõinterface utilisateur graphique acc®l¯re le 

processus et simplifie les efforts. AxisVM fourni une impression directe, et de haute qualit® 

simultan®ment des textes et des graphiques afin de documenter votre projet et vos r®sulats. 

En plus, les donn®es et graphiques peuvent °tre ais®ment export®s   

(DXF, BMP, JPG, PNG, WMF, EMF, TXT, HTML, DBF) 
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2.1 Besoins mat®riels 

Configuration 
ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŞŜ 

¶ 8 GB RAM m®moire 

¶ Disque dur: 50 GB dõespace  

¶ Moniteur couleur (17 '' et r®solution 1920x1080 pixel) 

¶ Processeur de threads doubles ou multiples, vitesse sup®rieure 2 GHz  

¶ Souris ou autre dispositif de pointage  

¶ Imprimante ou un traceur  

¶ Syst¯me dõexploitation Windows 10 64 bit 
  

Configuration 
minimale 

¶ 2 GB RAM m®moire 

¶ Disque dur : 10 GB dõespace  

¶ Moniteur couleur (15 '' et r®solution 1024x768 pixel) 

¶ Souris  

¶ Syst¯me dõexploitation Windows 7 

  

{ȅǎǘŝƳŜǎ 
ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ 

Window10, Windows 8, Windows 7, Windows Server 2008 (syst¯mes d'expoitation 32 ou 64 bit) 

Partiellement support®s (certains add-ons ou plugins risquent de ne pas fonctionner): Windows Vista, 

Windows XP/ SP3, Windows Server 2003/SP1 

  

!ŎŎŝǎ ƳŞƳƻƛǊŜ 
versions 
64 bit et 32 bit 

La m®moire disponible est importante car cela acc®l¯re consid®rablement l'analyse.  

La version originale 64 bit d'AxisVM X 5 tourne uniquement sur des syst¯mes d'exploitation 64 bit. Elle 

a un acc¯s direct sur la m®moire physique - aucun r®glage suppl®mentaire n'est requis.  

La version 32 bit  d'AxisVM X 5 tourne sur les syst¯mes d'exploitation 32 et 64 bits. Elle a un acc¯s direct 

sur les 2 GB inf®rieurs de la m®moire physique.  
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2.2 Protection et installation   

 Le logiciel est prot®g® par une cl® mat®rielle ou logicielle. 

2.2.1 Cl® mat®rielle  

 
 

 

En utilisant une protection par cl® mat®rielle, le logiciel peut °tre install® sur plusieurs ordinateurs mais 

ne peut °tre lanc® que si la cl® mat®rielle est branch®e. Ne branchez la cl® qu'apr¯s avoir termin® 

l'installation car certains syst¯mes d'exploitation essaient de reconna´tre le p®riph®rique branch® et ce 

processus peut interf®rer avec l'installation du pilote. 

  

Super Pro 
ŎƭŞ ƳŀǘŞǊƛŜƭƭŜ 

Le dispositif de protection le plus courant est la cl® mat®rielle Sentinel SuperPro disponible sous forme 

de licence r®seau simple ou multi-utilisateurs. Une seule licence peut °tre utilis®e sur un seul ordinateur 

(sur les r®seaux Windows Terminal Server sur un seul terminal).  

Le fonctionnement de la cl® mat®rielle n®cessite un pilote. Il est automatiquement install® par le 

programme d'installation AxisVM mais en cas de panne, l'installation peut °tre effectu®e 

ult®rieurement.Apr¯s avoir termin® l'installation d'AxisVM, recherchez le dossier Sentinel et ex®cutez 

Sentinel Protection Installer ¨ partir de l¨. Si vous disposez d'un DVD d'installation, ex®cutez Startup.exe 

et choisissez R®installer le pilote.  

  

Super Pro 
ǊŞǎŜŀǳ 

ŎƭŞ ƳŀǘŞǊƛŜƭƭŜ 

Si vous avez une licence r®seau, vous devez installer la cl® r®seau. Dans la plupart des cas, AxisVM et la 

cl® se trouvent sur des ordinateurs diff®rents, mais pour rendre la cl® disponible via le r®seau, le pilote 

Sentinel doit °tre install® sur les deux ordinateurs ¨ l'aide de Sentinel Protection Installer. Connectez la 

cl® au port USB de l'un des ordinateurs. De cette faon, vous s®lectionnez le serveur AxisVM.Une fois 

l'installation termin®e, un service appel® Sentinel Protection Server est lanc® pour ®tablir une connexion 

entre la cl® mat®rielle branch®e sur la machine serveur et les machines clientes. Les licences r®seau 

permettent d'ex®cuter autant de copies AxisVM sur le r®seau que le nombre de licences achet®es. Les 

copies lanc®es sont enregistr®es dans la cl® mat®rielle. La fermeture de la copie supprimera 

l'enregistrement rendant la licence disponible sur d'autres machines. Si l'application ne r®pond plus 

pour une raison quelconque, l'enregistrement n'est pas supprim® imm®diatement. La licence ne sera 

disponible qu'apr¯s 3 minutes lorsque l'absence de r®ponse est d®tect®e par le serveur.Le fabricant de 

cl®s mat®rielles fournit un outil appel® Sentinel License Monitor pour v®rifier les licences r®seau 

actuellement enregistr®es, le nombre de licences gratuites et supprimer les licences qui ne r®pondent 

pas si n®cessaire. Pour ex®cuter cet outil, lancez votre navigateur Internet et saisissez l'adresse IP du 

r®seau local du serveur (c'est- -̈dire la machine sur laquelle la cl® mat®rielle est branch®e) et ajoutez 

une r®f®rence au port 6002, par exemple: http://192.168.18.167:6002. Si vous ex®cutez le navigateur 

Internet sur la machine sur laquelle la cl® mat®rielle est branch®e, vous pouvez taper simplement 

http://localhost:600 2. 

  

 

 
  

http://192.168.18.167:6002/
http://localhost:6002/
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!ŎŎŞƭŞǊŜǊ ƭϥŀŎŎŝǎ 
ŀǳȄ ŎƭŞǎ ǊŞǎŜŀǳ 

Si AxisVM est lanc® sur une machine cliente, il commence ¨ rechercher sur le r®seau les cl®s r®seau 

disponibles en v®rifiant chaque ordinateur ex®cutant Sentinel Pro Server, que la cl® soit branch®e ou 

non. Cela peut ralentir le processus de recherche. Pour am®liorer la vitesse de connexion, il est 

recommand® de cr®er une variable d'environnement NSP_HOST sur la machine cliente, en sp®cifiant 

l'adresse IP du r®seau local de l'ordinateur avec la cl®, par exemple: NSP_HOST = 192.168.0.23. 

Dans le cas de plusieurs cl®s r®seau, il est possible de d®finir les variables d'environnement NSP_HOST1, 

...., NSP_HOST5 identifiant les ordinateurs avec des cl®s. Le nombre maximum de cl®s pouvant °tre 

trait®es de cette mani¯re est de cinq.Pour ex®cuter AxisVM sur n'importe quel ordinateur du r®seau, le 

serveur SuperPro doit °tre ex®cut® sur le serveur. S'il s'arr°te, tous les programmes AxisVM en cours 

d'ex®cution s'arr°tent. 
  

Sentinel HL 
ŎƭŞ ƳŀǘŞǊƛŜƭƭŜ 

 
 

La cl® Sentinel HL est un nouveau type de dispositif de protection qui ne n®cessite pas d'installation de 

pilote. En le branchant sur le port USB, le syst¯me d'exploitation Windows l'identifie comme un HID 

(Human Interface Device).Les cl®s Sentinel HL ont ®galement des mod¯les utilisateur unique et r®seau. 

Une seule licence peut °tre utilis®e sur un seul ordinateur (sur les r®seaux Windows Terminal Server sur 

un seul terminal). 

  

Sentinel HL 
ǊŞǎŜŀǳ 

ŎƭŞ ƳŀǘŞǊƛŜƭƭŜ 
 
 

Les licences r®seau permettent d'ex®cuter autant de copies AxisVM sur le r®seau que le nombre de 

licences achet®es. Les cl®s de r®seau Sentinel HL n®cessitent l'installation de l'environnement 

d'ex®cution HASP. Pour ce faire, recherchez le dossier Sentinel LDK dans le dossier d'installation AxisVM 

et ex®cutez l'application HASPUserSetup ¨ partir de l¨. L'environnement d'ex®cution HASP fournit une 

connexion entre la cl® mat®rielle connect®e ¨ la machine serveur et les machines client. Si 

l'environnement n'est pas en cours d'ex®cution, AxisVM ne peut pas °tre lanc® sur les machines 

clientes.Pour acheter d'autres licences pour une cl® r®seau, ex®cutez le centre de contr¹le 

d'administration (voir ci -dessous), choisissez Cl®s sentinelles dans le menu de gauche et choisissez la 

cl® r®seau appropri®e dans la liste. Cliquez sur l'ic¹ne C2V ¨ droite pour enregistrer un fichier c2v. 

Envoyez ce fichier ¨ votre distributeur avec votre commande de licence. Votre distributeur enverra un 

fichier v2c avec les licences suppl®mentaires. Enregistrez-le sur votre machine. Pour mettre ¨ jour le 

nombre de licences, choisissez Mettre ¨ jour/Joindre dans le menu de gauche, puis recherchez le fichier 

v2c que vous avez enregistr®. Cliquez sur le bouton Ouvrir pour transf®rer les informations de licence 

sur la cl® r®seau. Les nouvelles licences seront disponibles. 

  

2.2.2 Cl® logicielle 

 La protection par cl® logicielle permet de lancer le programme sur la machine sur laquelle la cl® logicielle 

est install®e. Les cl®s logicielles peuvent °tre transf®r®es sur une autre machine ¨ l'aide d'un outil (voir 

plus loin). Apr¯s avoir transf®r® une licence logicielle, le programme ne s'ex®cutera que sur l'autre 

machine et ne fonctionnera pas sur la premi¯re.La licence du logiciel est li®e aux ®l®ments mat®riels 

de l'ordinateur, donc tout c hangement dans le mat®riel (remplacement de la carte m¯re, du CPU, 

de la carte Ethernet, du disque dur, du lecteur optique ou d'autres p®riph®riques int®gr®s) 

invalidera la licence. Pour ®viter une telle perte, la licence doit °tre transf®r®e temporairement vers une 

autre machine avant de changer le mat®riel, remplacez l'®l®ment mat®riel puis transf®rez la licence 

depuis l'autre machine. 
  

Sentinel SL 
ŎƭŞ ƭƻƎƛŎƛŜƭƭŜ 

Sentinel SL n'est pas un p®riph®rique physique connect® ¨ un port, mais une cl® logicielle sp®cifique au 

mat®riel donn®. Il ne peut pas °tre copi® directement mais peut °tre transf®r® sur une autre machine ¨ 

l'aide de l'outil RUS du package de protection (voir d®tails ci-dessous).La cl® logicielle peut °tre une 

solution raisonnable si le stockage, la connexion ou la protection de la cl® physique pose probl¯me.La 

cl® logicielle ®tant stock®e sur le disque dur/SSD de la machine, des virus, des logiciels malveillants ou 

des failles dans la mise ¨ jour du syst¯me d'exploitation peuvent corrompre la cl®. Dans ce cas, une 

autre cl® logicielle doit °tre achet®e. 
  

Installation de 

l'environnement 

ŘϥŜȄŞŎǳǘƛƻƴ {ŜƴǘƛƴŜƭ 

HASP 

Une cl® logicielle n®cessite l'installation de l'environnement d'ex®cution Sentinel HASP. 

T®l®chargez-le depuis www.axisvm.eu (recherchez-le sous T®l®chargements/T®l®charger le pilote 

Sentinel) ou recherchez InstallSentinelRuntime.exe dans le dossier Sentinel LDK de votre installation 

AxisVM. 
  

Administrateur 
sentinelle 

/ŜƴǘǊŜ ŘŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 

Pour v®rifier l'®tat de l'environnement, lancez votre navigateur Internet sur le serveur puis tapez 

http://localhost:1947 . Le centre de contr¹le Admin Sentinel s'affiche. 

  

http://www.axisvm.eu/
http://localhost:1947/
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 Le centre de contr¹le d'administration fournit une vue d'ensemble des cl®s Sentinel HL et SL, leurs 

informations d'utilisation et aide ¨ d®connecter les clients des licences. Choisissez Cl®s sentinelles dans 

le menu de gauche pour afficher la liste des cl®s disponibles sur le r®seau.Si plusieurs cl®s mat®rielles 

sont branch®es et que vous ne savez pas laquelle appartient ¨ AxisVM, s®lectionnez Produits dans le 

menu de gauche. La liste des cl®s sera r®organis®e par produits prot®g®s. Recherchez celui qui prot¯ge 

AxisVM. 
  

Demander un 
Sentinel SL 

licence de logiciel 

Une cl® logicielle n®cessite l'installation de l'environnement d'ex®cution Sentinel HASP. Voir Installation 

de l'environnement d'ex®cution Sentinel HASP ci-dessus pour les d®tails. Une fois l'installation termin®e, 

ex®cutez l'application RUS_AxisVM_En.exe ¨ partir du sous-dossier SentinelRuntime du dossier 

d'installation AxisVM. 

Pour demander une licence logicielle, s®lectionnez l'option Installation d'une nouvelle cl® de protection 

en bas et cliquez sur le bouton Collecter les informations. 

Enregistrez le fichier avec l'extension c2v g®n®r® par cette application et envoyez-le joint ¨ un e-mail 

de demande de licence ¨ votre distributeur AxisVM. 
  

Appliquer un 
Sentinel SL 

licence de logiciel 

La licence du logiciel est un fichier v2c envoy® par votre distributeur. Sauvegarde le sur ton ordinateur. 

Ex®cutez l'application RUS_AxisVM_En.exe ¨ partir du sous-dossier SentinelRuntime du dossier 

d'installation AxisVM. Choisissez l'onglet Appliquer le fichier de licence et entrez le nom du fichier avec 

le chemin d'acc¯s complet au champ Mettre ¨ jour le fichier ou cliquez sur le bouton [ê] pour 

parcourir.Cliquez sur le bouton Appliquer la mise ¨ jour pour activer la licence du logiciel. 

V®rifiez votre licence ¨ l'aide de l'outil Admin Control Center (voir ci -dessus). Choisissez Sentinel Keys 

dans le menu de gauche et v®rifiez si votre licence Sentinel SL appara´t dans la liste. 
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Sentinel SL 

Transfert de licence 
Une licence logicielle peut °tre transf®r®e sur une autre machine. Une fois le transfert termin®, AxisVM 

ne fonctionnera que sur l'autre machine (fonctionne exactement comme une cl® de protection 

mat®rielle retir®e et branch®e sur l'autre machine). Pour transf®rer la licence, ex®cutez ®galement 

l'application RUS_AxisVM_En.exe sur l'autre machine, s®lectionnez l'onglet Transf®rer la licence et 

g®n®rez un fichier d'informations sur le destinataire (* .id) et copiez ce fichier sur la premi¯re machine. 

Revenez ¨ la premi¯re machine, s®lectionnez l'onglet Transf®rer la licence, acc®dez au champ Lire le 

fichier d'informations sur le destinataire, cliquez sur le bouton [ê] et chargez le fichier * .id que vous 

avez copi® de l'autre machine, remplissez le bouton G®n®rer le fichier de transfert de licence dans le 

champ, puis cliquez sur le bouton G®n®rer un fichier de transfert de licence. Copiez le fichier g®n®r® 

avec l'extension h2h sur l'autre machine, allez-y, s®lectionnez l'onglet Appliquer le fichier de licence, 

acc®dez au champ Mettre ¨ jour le fichier, recherchez le fichier h2h que vous avez copi® et cliquez sur 

Appliquer la mise ¨ jour. 

2.2.3 Installation  

 

tǊŞǇŀǊŜǊ 
ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ 

ŘΩ!Ȅƛǎ±a ǎǳǊ ǳƴ 
ordinateur 
Macintosh 

A ce jour, il y a peu de logiciels professionnels dõanalyse structurelle sur le march®, la plupart des 

programmes fonctionnant uniquement sur Windows.  

Voici quelques possibilit®s de faire fonctionner AxisVM sur votre Mac:   

1. Machines virtuelles  

Il est recommand® dõutiliser un programme de machine virtuelle, id®alement Parallels ou VMWare Fusion, 

pour lancer les applications Windows sur Mac sans red®marrage. Pour une performance maximale, nous 

recommandons plut¹t un double d®marrage Windows avec Boot Camp.  

Une machine virtuelle est un des meilleurs moyens de lancer un logiciel Windows. Elle permet dõinstaller 

Windows et dõautres syst¯mes dõexploitation sur une fen°tre depuis votre bureau Mac.  

Vous aurez besoin dõune licence Windows pour installer Window s sur une machine virtuelle. Si vous avez 

d®j¨ une telle licence, vous pouvez t®l®charger gratuitement lõinstallation du media Windows et lõinstaller 

sur un programme de machine virtuelle.  

Parallels et VMWare Fusion sont des programmes populaires de machines virtuelles pour Mac. Ces 

programmes sont payants, vous devrez donc acheter une licence Windows ainsi quõune copie du 

programme de la machine virtuelle de votre choix. Vous avez la possibilit® de tester Parallels et VMWare 

Fusion pour tester les programmes. 

2. Boot Camp  

Le Boot camp dõApple permet dõinstaller Windows ¨ c¹t® de MacOS sur votre Mac. Seul un syst¯me 

dõexploitation peut °tre ex®cut® ¨ la fois, il sera donc n®cessaire de red®marrer votre Mac pour changer 

entre MacOS et Windows.  

Si vous installez Windows sur votre Mac, vous aurez la possibilit® dõutiliser Windows et les applications 

Windows avec une performance maximale. Votre Mac fonctionnera aussi bien quõun PC Windows avec 

les m°mes sp®cifications. 

Lõinconv®nient de cette option est que vous ne puissiez pas lancer les applications MacOS et Windows en 

m°me temps. Si vous voulez lancer une application de bureau Windows en m°me temps que vos 

applications Mac, une machine virtuelle serait probablement plus adapt®e.  

Comme pour les machines virtuelles, vous aurez besoin dõune licence Windows pour installer Windows 

sur votre Mac.   

3. Bureau ¨ distance 

Si vous avez d®j¨ un syst¯me Windows, vous pouvez sauter lõ®tape òlancer Windowsó sur votre Mac et 

utiliser utiliser le logiciel bureau ¨ distance pour acc®der ¨ la machine Windows depuis votre bureau Mac.  

F Les utilisateurs n®cessitent une licence r®seau (y compris les licences r®seau pour un poste) pour lancer AxisVM 

sur Mac lors de lõutilisation du Bureau ¨ distance. 
  

Installation 
 

3É ÖÏÕÓ ÁÖÅÚ ÔïÌïÃÈÁÒÇï ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ Û ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÎÏÔÒÅ ÓÉÔÅ 7ÅÂȟ ÌÁÎÃÅÚ-la. Sinon, 
ÉÎÓïÒÅÚ ÌÅ $6$ ÄͻÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ !ØÉÓ6- ÄÁÎÓ ÌÅ ÌÅÃÔÅÕÒ ÄÅ $6$Ȣ Si Autoplay nõest pas activ®, cliquez sur 

le bouton Start et s®lectionnez Run... Ouvrez le programme Startup.exe sur votre DVD AxisVM. 

S®lectionnez AxisVM X5 Setup  et suivez les instructions. 
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 Installation sous syst¯mes d'exploitation Vista/Windows 7/Windows 8: 

¶ T®l®charger le dernier pilote Sentinel depuis www.axisvm.eu - Service/downloads ς Latest release 

updates / Sentinel Driver 7.6.9. (en bas de la fen°tre de gauche) 

Effectuez un clic droit sur l'ic¹ne du programme apr¯s l'installation d'AxisVM. 

¶ S®lectionnez le menu tǊƻǇǊƛŞǘŞǎ. 

¶ Dans le dialogue qui appara´t, s®lectionnez l'onglet CompatibilitŞ et choisissez lõoption 9ȄŞŎǳǘŜǊ 
Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΨadministrateur  

 Le programme sera install® par d®faut sur le disque C dans le r®pertoire  
 

C:\  AxisVM_X5 
 

et les projets exemples seront install®s dans le r®pertoire 

C:\ AxisVM_X5\ Exemples 
  

 Vous pouvez sp®cifier le disque et le r®pertoire durant le processus dõinstallation. 

Le programme peut °tre install® ®galement dans le r®pertoire C:\Program Files\AxisVM_X5 (sous les 

syst¯mes dõexploitation de 64 bites dans le r®pertoire C:\Program Files (x86)\AxisVM_X5).  Dans ce cas-l¨ 

la propri®t® è Ex®cuter comme administrateur é (Run as administrator) est ¨ activer pour AxisVM.exe,  

AxisVM_x64.exe et \ IDTFConverter \ DTFConverter.exe.  

 Cliquez sur le menu Start / Ordinateur (Computer), cherchez les programmes, cliquez-y avec le bouton 

droit, choisissez lõoption Propri®t®s (Properties), lõ®tiquette Compatibilit® (Compatibility) et au Niveau 

privil¯ge (Privilege level) activez la propri®t®. Il faut assurer que lõutilisateur pourra ®crire au r®pertoire 

C:\Program Files\AxisVM13. Pour cela utilisez lõoption S®curit® (Security) (si lõutilisateur est d®j¨ 

lõadministrateur, il en a le droit). 
  

 
Sur des syst¯mes d'exploitation 64 bit, l'utilisateur peut choisir d'installer la version 32 bit ou la version 

64 bit d'AxisVM. L'installation de la version 64 bit copie aussi la version 32 bit sur le disque dur mais aucun 

raccourci pour ce fichier n'est cr®® sur le bureau. Sur les syst¯mes d'exploitation 32 bit, seulement la 

version 32 bit est install®e.  

F Sous les syst¯mes dõexploitation de 32 bites vous ne pouvez installer et utiliser que la version de  32 bites de  

lõAxisVM . 

 
 

F Il vaut mieux dõ®viter lõinstallation du programme dans le dossier c:\ Program_Files car dans ce cas-l¨ le 

programme e xige des droits dõadministrateur et le fonctionnement de  quelques sous-programmes  (G®n®ration  

de PDF 3D) peut °tre perturb®.  

  

Installation 
silencieuse 

Il est possible dõinstaller le logiciel en mode silencieux avec une ligne de commande. Le programme  

Setup permet des param¯tres optionels dans les lignes de commande.  

 

Ci- dessous deux exemples typiques pour une version 32 Bit et une version 64 Bit 

Pour la version  64-Bit: 

setup.exe /VERYSILENT /SUPPRESSMSGBOXES /NORESTART /Dir="C:\AxisVMX5" lang=nl NoIcons=0 

types=64bits Tasks=extensions1,extensions2 

 

Pour une version 32-Bit : 

setup.exe /VERYSILENT /SUPPRESSMSGBOXES /NORESTART /Dir="C:\AxisVMX5" lang=nl NoIcons=0 

types=32bits Tasks=extensions1,extensions2 

 

Le Setup AxisVM Setup est configure avec un Inno Setup_Installer. Les lignes de commandes les plus 

importantes sont list®es ci-dessous. Pour plus dõinformations, veuillez consulter lõaide du Inno Setup.  

 

/SP- 

 

    Evite le dialogue avec la question òCeci installeêVoulez-vous continuer?ó au d®but du setup. Bien s¾r, 

ceci nõa pas dõeffet si la directive DisableStartupPrompt [Setup] est configur®e comme oui.  

 

 

 

/SILENT, /VERYSILENT 
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Lance le Setup en mode silencieux ou tr¯s silencieux. Si le Setup est silencieux, lõassistant et la fen°tre 

de fond dõ®cran ne sont pas affich®s, contrairement ¨ la fen°tre de progression de lõinstallation. Si le 

setup est lanc®e en mode tr¯s silencieux, cette fen°tre de progression de lõinstallation nõest pas affich®e. 

Le reste de lõinstallation se d®roule normalement donc par exemple des messages dõerreurs durant 

lõinstallation sont affich®s, ainsi que le startup prompt (sõil nõa pas ®t® d®sactiv® avec lõoption de 

commande DisableStartupPrompt ou '/SP-' comme d®crit ci-dessous.) 

 

Si un red®marrage est necessaire et la commande '/NORESTART' nõest pas utilis®e (cf ci-dessous) et le 

Setup est silencieux, le message òRed®marrez maintenantó est affich® ¨ lõ®cran. Dans le cas dõun Setup 

tr¯s silencieux, le red®marrage se fait sans demander lõavis ¨ lõutilisateur. 

 

/SUPPRESSMSGBOXES 

 

 Donne la commande de cacher les messages qui interviennent lors du Setup. Cette option a un effet 

uniquement si la commande est combin®e avec  '/SILENT' et '/VERYSILENT'. 

 

   La r®ponse par d®faut dans le cas o½ il y a un choix ¨ faire est:  

 

¶ Oui pour une situation 'Garder un fichier plus r®cent?'. 

¶ Non pour une situation  'Le fichier existe, confirmer lõ®crasement. ' 

¶ Abandonner dans des situations Abandonner/R®essayer. 

¶ Annuler dans des situations R®essayer/Annuler. 

¶ Oui(=continue r) pour une situation 

DiskSpaceWarning/DirExists/DirDoesntExist/NoUninstallWarning/ExitSetupMessage/Con

firmUninstall. 

¶ Oui(=red®marrer) pour une situation  

FinishedRestartMessage/UninstalledAndNeedsRestart. 

 

    5 messages sont toujours affich®s (ne peuvent pas °tre caches): 

 

¶ Le message ăA propos du Setupó. 

¶ Le message ăQuitter le Setupó. 

¶ Le message FileNotInDir2 lorsque le Setup n®cessite lõinsertion dõun nouveau disque et le 

disque nõa pas ®t® trouv®. 

 

¶ Un message dõerreur quelconque affich® avant que le Setup (ou D®sinstaller) nõait pu lire 

les param¯tres de la ligne de commande 

¶ Tous les messages affich®s par Any la fonction de support  [Code] MsgBox. 

 

/LOG 

 

Donne au Setup de cr®er un fichier log dans le repertoire dõinstallation TEMP et [RUN] les commandes 

donn®es lors du processus dõinstallation. Cette option peut °tre une aide pr®cieuse pour le debugging. 

Par example, si lõutilisateur suspecte quõun fichier nõest pas remplac® (alors quõil devrait lõ°tre) ou vice 

versa, le fichier log indique la raison pour laquelle ce fichier a ®t® remplac®.     

 

Le fichier log est cr®® avec un nom unique annot® de la date du jour. Il nõ®crase ou ne complete pas de 

fichiers existants. 

 

Lõinformation contenue dans le fichier log est technique et pour lõinterpr®tation de la part des utilisateurs. 

Le format de ce fichier log peut °tre change sans pr®avis.   

 

/LOG=ónom de fichieró  

 

Comme pour /LOG, ¨ lõexception que cette commande permer de specifier un chemin/nom de fichier 

fix® ¨ utiliser pour le fichier log. Si un fichier du m°me nom est d®j¨ existant, il sera remplac®. Si le fichier 

ne peut pas °tre cr®®, le Setup arr°te lõinstallation avec un message dõerreur. 
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/NOCANCEL 

Permet ¨ lõutilisateur dõannuler lors du processus dõinstallation, en d®sactivant la touche Annuler et 

ignorer les clics sur cette touche. Il est recommend® dõutiliser cette commande ensemble avec ôSILENTõ 

ou ôVERYSILENTõ. 

 

/ NORESTART 
     )ÎÄÉÑÕÅ ÁÕ ÐÒÏÇÒÁÍÍÅ ÄͻÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ ÄÅ ÎÅ ÐÁÓ ÒÅÄïÍÁÒÒÅÒȟ ÍðÍÅ ÓÉ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅȢ 
 

/LANG=langue  

 

Sp®cifie la langue ¨ utiliser. La langue sp®cifie le nom interne donn® dans lõentr®e de la section [Langues]. 

 

Lorsquõun parameter valide /LANG est utilise, le dialogue de selection de la langue nõappara´t pas.      

 

/DIR=óx:\dirnameó  

 

Ecrase le nom de fichier par d®faut affich® sur la page pour s®lectionner la destination du wizard. Un 

nom de fichier entire doit °tre sp®cifi®.       

 

/GROUP=ónom du repertoireó  

 

Ecrase le nom par d®faut du registre affich® sur la page de selection du repertoire dõassistant. Si la 

commande DisableProgramGroupPage est configur®e avec un oui, ce parameter de la ligne de 

commande est ignor®. 

 

/NOICONS 

 

Informe le Setup de verifier initialement la coche òNe pas cr®er de repertoire pour menu de d®marrageó 

sur la page dõassistant. 

 

/TYPE=nom du type  

 

Ecrase le type de setup par d®faut. 

Si le type sp®cifi® existe et nõest pas de type personnalis®, toutes les composantes des param¯tres 

/COMPONENTS seront ignor®s.  

 

COMPONENTS=ólistes de composantes de nom s®par®es par une virgule ó 

 

Ecrase les param¯tres par d®faut des composantes. Lõutilisation de cette ligne de commande de 

param¯tres a pour consequence la selection automatique du type personnalis®. Si aucun type 

personnalis® nõest d®fini, ce parameter est ignor®. 

 

Seules les composantes sp®cifi®es seront s®lectionn®es; le reste sera d®selectionn®. 

 

Si un nom de t©che a un pr®fixe de caract¯re ò*ó, chaque t©che enfant sera ®galement s®lectionn®e (sauf 

celles qui sont marquees par le drapeau donotheritcheck). Si un t©che de t©che a un pr®fixe de caract¯re 

ò!ó, la t©che sera d®selectionn®e. 

 

Ce parameter ne change pas lõ®tat des composantes qui comprennent un drapeau fixe. 

Exemple:  

D®selectionner toutes les composantes, puis s®lectionner les composantes òhelpó et òpluginsó:  

/COMPONENTS=óhelp,pluginsó 

Exemple:  

D®selectionner toutes les composantes, puis s®lectionner une composante m¯re et tous ses enfants ¨ 

lõexception dõune seule.  

/COMPONENTS=ó*parent,!parent\childó  

/TASKS=ó liste de t©ches s®par®s par une virguleó 

 

Sp®cifie une liste de t©che qui sont ¨ s®lectionner initialement.  
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Seules les t©ches sp®cifi®es seront s®lectionn®es; le reste ne sera pas s®lectionn®. Utilisez le parameter 

/MERGETASK si vous voulez garder le set des t©ches par d®faut et uniquement 

s®lectionner/d®selectioner certains dõentre eux.  

 

Si un nom de t©che a un pr®fixe de caract¯re ò*ó, chaque t©che enfant sera ®galement s®lectionn®e (sauf 

celles qui sont marquees par le drapeau donotheritcheck). Si un t©che de t©che a un pr®fixe de caract¯re 

ò!ó, la t©che sera d®selectionn®e. 

Exemple: 

D®selectionner toutes les t©ches, res®lectionner les t©ches òdesktopiconó et òfileassocó:  

/TASKS=ódesktopicon,fileassocó 

Exemple:  

D®selectionner toutes les t©ches, puis s®lectionner une t©che m¯re et tous les enfants correspondants ¨ 

lõexception dõune seule: 

/TASKS=ó*parent,!parent\childó   
  

5ŞǇŀƴƴŀƎŜ 

 

 

La configuration cr®® automatiquement un raccourci 

pour AxisVM X5 sur le bureau.  

Cliquer sur l'ic¹ne AxisVM pour lance le programme.  

En fonction des param¯tres de s®curit® du syst¯me 

d'exploitation, il est possible qu'une alarme de s®curit® 

apparaisse ð il suffit alors de cliquer sur Oui et de 

continuer.  

Si AxisVM ne d®marre pas, r®glez les param¯tres 

d'utilisateur  comme suit:  

1. Cliquez sur l'ic¹ne AxisVM avec le bouton 

droit de votre souris  

2. S®lectionnez tǊƻǇǊƛŞǘŞǎ depuis le menu popup  

3. Dans CompatibilitŞ, et s®lectionnez 9ȄŞŎǳǘŜǊ Ŝƴ 
ǘŀƴǘ ǉǳΨŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ 

 
Si le programme ne d®marre pas alors que vous avez des droits d'aministrateur, contr¹lez les probl¯mes 

suivants:  

1. Si un message dôerreur s'affiche, veuillez v®rifier si la cl® mat®rielle est bien reli®e et le LED vert 

clignote. S'il n'y pas de lumi¯re verte clignotante, il est possible que la cl® USB soit hors service.  

2. Si aucun message appara´t, mais le programme ne d®marre pas, veuillez v®rifier votre 

programme antivirus (voir ci-dessous). 
   
Logiciels 
ǎǳǇǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜǎ 

Axis VM vous donne la possibilit® dõutiliser dõautres programmes suppl®mentaires (ceux dõautres soci®t®s 

ou des programmes d®velopp®s par vous-m°me). Dans ce cas-l¨ vous devez enregistrer lõAxis VM comme 

serveur COM dans la base de donn®es de registration de Windows. Si vous avez install® le logiciel en 

choisissant la propri®t® è Ex®cuter comme administrateur é, la registration est automatique.  

Si la registration ne se r®alise pas au cours de lõinstallation il faut la faire ult®rieurement. S®lectionnez la 

propri®t® è Ex®cuter comme administrateur  é, cherchez dans le dossier du logiciel le fichier 

!Register_AxisVM.bat (syst¯mes dõexploitation de 32 bites) ou !Register_AxisVM_x64.bat (syst¯mes 

dõexploitation de 64 bites) et lancez-le. 
  

F Les suppl®ments de 32 bites utilisent automatiquement la version de 32 bites de lõAxisVM, les suppl®ments de 

64 bites  ne peuvent utiliser que la version de 64 bites de lõAxisVM. 

  

Logiciels antivirus-  
fausses alertes 

Il peut arriver que votre logiciel antivirus donne une alerte au cours de lõinstallation de lõAxisVM. Cõest une 

fausse alerte dont la cause est que les logiciels antivirus modernes ne v®rifient pas les codes virus mais ils 

surveillent les op®rations qui peuvent °tre caus®es par des virus. Ainsi la d®fense sp®ciale de lõAxisVM 

peut causer une fausse alerte.  

Dans ce cas-l¨ vous avez les possibilit®s suivantes : 

- Si le logiciel a mis en quarantaine lõAxisVM.exe vous devez le remettre ¨ sa place originale. 

- D®sactivez la v®rification de lõAxisVM.exe du processus antivirus. 

- Diminuez la sensibilit® heuristique du logiciel antivirus. 
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Le site VirusTotal vous offre 47 logiciels de d®tection antivirus.  

  

5ŞƳŀǊǊŜǊ !Ȅƛǎ±a 

  

Cliquez sur le bouton òD®marreró, s®lectionnez òprogrammesó, repertoire AxisVM , et cliquez sur lõic¹ne 

AxisVM. AxisVM sõouvre et affiche un projet vierge, pr°t pour lõ®dition. 

Apr¯s d®marrage, un ®cran de lancement sõaffiche (voir... 3.7.5 Au sujet de). Ensuite, un ®cran de bienvenue 

appara´t, dans lequel vous pouvez s®lectionner un mod¯le pr®c®dent ou commencer un nouveau.  

En d®sactivant la case au bas de l'®cran, l'®cran de bienvenue n'appara´tra plus par la suite. Pour l'activer, 

choisissez le dialogue Dispositions\tǊŞŦŞǊŜƴŎŜǎ\LƴǘŞƎǊƛǘŞ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ et activez la case aƻƴǘǊŜ ŞŎǊŀƴ ŘŜ 
bienveƴǳŜ ƭƻǊǎ Řǳ ŘŞƳŀǊǊŀƎŜ. 

  

 

 
  

Utiliser AxisVM  
Ŝƴ ƳƻŘŜ ŀǎǎǳǊŞ 

 
 

Les deux AxisVM.exe (32 bit version) et AxisVM_x64.exe (64 bit version) peuvent °tre d®marr®s en mode 

assur® en introduisant dans la ligne de commande: 

axisvm.exe /SAFE ou axisvm_x64.exe /SAFE 

Il est recommand® de d®marrer AxisVM en mode assur® dans les cas suivants: (1) probl¯me avec carte 

graphique probl¯me avec le pilote, (2) sõil yõa des probl¯mes d®tect®s dans le mode multithreaded  (3) Si  

AxisVM ne r®agit plus sõ il essai de r®cup®rer le dernier fichier qui ®tait endommag® dans un crash (4) si 

des modules plugin ou addon causent des erreurs. 
  

Programme et types 
de fichier  

Type  Extension 
tŜǳǘ şǘǊŜ ƻǳǾŜǊǘ ŀǾŜŎ 
Standard Viewer Academic Standard Light 

Standard .axs/.axe oui oui oui oui DNE 

Viewer .axv/.axw non oui non non non 

Academic .axs/.axe IL oui oui IL DNE 

Evaluation .axs/.axe oui oui oui oui DNE 

Light .axd/.axr  oui oui oui oui oui 
  
 IL Informations sur la license appará tront sur les documents imprim®s 
 DNE D®pend du Nombre d'£l®ments dans le mod¯le (Limitations de la version Light) 

aƛǎŜ Ł ƧƻǳǊ Il est recommand® dõinstaller la nouvelle version dans un nouveau r®pertoire. De cette faon la version 

pr®c®dente demeurera toujours disponible.  

  

Conversion des 
projets sous version 

ǇǊŞŎŞŘŜƴǘŜ  

Les mod¯les cr®®s dans une version pr®c®dente sont reconnus et convertis automatiquement.  

La sauvegarde de fichiers utilisera le format le plus r®cent par d®faut. Il est possible de sauvegarder les 

fichiers dans un format dõune  version ant®rieure mais on risque de perdre des informations qui sont 

support®es seulement par des versions plus r®centes.. Les donn®es sp®cifiques aux versions nouvelles 

seront toutefois perdues.  
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[Ŝǎ ŞǘŀǇŜǎ ŘΩǳƴŜ 
analyse 

Les principales ®tapes dõune analyse utilisant AxisVM sont: 

  

 Cr®ation du Projet (Pr®-traitement)  

Ć 

Analyse 

Statique 

(lin®aire/non lin®aire) 

Oscillatoire 

(premier/second ordre) 

Dynamique 

(lin®aire/non lin®aire) 

De flambement 

(linear initial) 

Ć 

 Etude des r®sultats (Post-traitement)  
 

/ŀǇŀŎƛǘŞ ë la Version Professionelle il nõy a pas de restrictions concernant les mod¯les, ainsi la taille maximum 

du projet ne d®pend que de la capacit® libre du disque dur et de la m®moire virtuelle de lõordinateur. 

£tant donn® que le Windows est un syst¯me de 32 bits ƭŀ ƭƛƳƛǘŜ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊŜ ŘŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ ŘΩŞǉǳŀǘƛƻƴǎ Ŝǎǘ он 

GB.   
 

G®n®ralement, la taille du projet est limit®e par la quantit® dõespace libre sur votre disque dur. 

 

 Version  Petite Affaire:  
 

Entit® Non limit® 

Noeuds   Non limit®  

Materiaux   Non limit® 

£l®ments Treillis uniquement 500 

 Treillis + Poutre + Nervure * 250 

 Nervure au bord de la surface 1500 

  Membranes + Plaques + Coques 2000 

  Appui Non limit®  

  El®ment Gap Non limit®  

 diaphragme Non limit®  

  Ressort Non limit®  

  El®ment fixe Non limit®  

  Liaison Non limit®  

Cas de charges   Non limit® 

Combinaisons de charges   Non limit® 

Fr®quences  Non limit® 

 

* Si les poutres ou nervures se trouvent dans la structure 
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2.3 Pour commencer  

 

 

 

Sch®mas de saisie de donn®es pas ¨ pas. La meilleure faon de d®couvrir AxisVM est de construire un 

mod¯le simple, de lõanalyser et dõ®valuer les r®sultats. 

Les ®tapes de la construction du mod¯le sont d®crites dans le tutoriel AxisVM Step By Step. 
  

 Il y a trois ®tapes bien d®limit®es dans le processus de mod®lisation : 
  

DŞƻƳŞǘǊƛŜ Dans la premi¯re ®tape vous pouvez cr®er la g®om®trie du projet de la structure (en 2D ou en 3D)  

ou bien vous pouvez lõimporter dõautres programmes CAD. Le logiciel donne la possibilit® de cr®er 

imm®diatement les ®l®ments finis du mod¯le (poteau, poutre, mur, plancher).  
  

9ƭŞƳŜƴǘǎ Si dans la premi¯re ®tape vous nõavez cr®er que le maillage de la structure dans cette seconde ®tape 

vous pouvez sp®cifier les propri®t®s des mat®riaux et des ®l®ments, les caract®ristiques transversales et 

d®finir les conditions dõappui.  
  

Chargements Dans la troisi¯me ®tape vous devez appliquer des diff®rentes charges au projet.  

 Le r®sultat final est un projet en ®l®ments finis de la structure. 

 Une fois le projet cr®e, il est pr°t pour lõanalyse. 

 Vous trouverez les ®tapes de la construction d'un mod¯le en d®tail dans le tutoriel AxisVM, ®tape par ®tape, 

disponible dans le menu Aide. Ce tutoriel aide ¨ construire et ¨ analyser des structures simples.  

¶ Mod¯le poutre 

¶ Mod¯le cadre 

¶ Mod¯le plaque 

¶ Mod¯le ¨ membrane (avec maillage param®trique) 

¶ Mod¯le membrane (avec domaines) 

¶ Mod¯le Shell 

 

AxisVM Step By Step (pour les utilisateurs avanc®s) guide d'utilisateur dans l'analyse dynamique et 

sismique de deux mod¯les avanc®s.Des tuturiels vid®o en anglais pour les exemples de mod¯les sont 

disponibles ici: 

https://www.youtube.com/channel/UCJoC3PkFc8XK4hGZ-1dUzuw 

 
La compr®hension de ces projets simples, vous permettra ais®ment de b©tir des projets plus complexes. 

 Il est recommand® que vous lisiez le manuel de lõutilisateur au moins une fois en premier pendant que 

vous explorez AxisVM. 

Le chapitre 1 pr®sente les nouveaut®s de la version actuelle. 

Le chapitre Comment utiliser AxisVM contient des informations g®n®rales au sujet de lõutilisation 

dõAxisVM. Dans les autres chapitres lõexplication suit les structures des menus pr®- et post-traitement. 

Consultez sõil-vous-pla´t le manuel de lõutilisateur ¨ chaque fois que vous utilisez AxisVM. 
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2.4 lõInterface Utilisateur AxisVM 

 Cette section d®crit les conditions de travail de lõinterface graphique utilisateur dõAxisVM (version toute 

options). Sõil-vous-pla´t lisez ces instructions soigneusement. Votre connaissance du programme 

augmente la vitesse de mod®lisation et la productivit®. 

  

[ΩŞŎǊŀƴ !Ȅƛǎ±a  Apr¯s votre d®marrage dõAxisVM, un ®cran semblable ¨ lõimage ci-dessous appara´t. 

  

  

 

 

 

  

 

 

Les parties de l'®cran d'AxisVM sont bri¯vement d®crites ci-dessous.  
 

Zone graphique Cõest la zone o½ vous cr®ez votre mod¯le. 

  

Curseur graphique Le curseur dõ®cran est employ® pour dessiner, s®lectionner des entit®s et s®lectionner depuis des menus 

et des bo´tes de dialogues. Selon l'®tat actuel d'AxisVM, il peut appara´tre comme un è pick box é , un 

è crosshair é, ou un pointeur. 
  

.ŀǊǊŜ {ǳǇŞǊƛŜǳǊŜ ŘŜ 
menus 

Chaque article de la barre sup®rieure de menus a son propre menu d®roulant. Pour utiliser la barre 

sup®rieure de menu, d®placez le curseur jusqu'¨ la barre de menu. Le curseur changera en un pointeur. 

Pour choisir un article de barre de menu, d®placez-y l'indicateur et cliquez. Son sous-menu associ® 

appara´t. 

  

[ΩƛŎƾƴŜ ŀŎǘƛǾŜ L'ic¹ne active repr®sente la commande qui est actuellement choisie. 

  

[Ŝ ƳŜƴǳ ƛŎƾƴŜǎ Les ic¹nes repr®sentent des outils de travail dans une forme illustr®e. 

Ces outils sont accessibles pendant n'importe quelle ®tape de travail. La barre d'ic¹ne et les barres 

d'outils flyout sont tra´nable et "dockable".  

Voir... 2.16 aŜƴǳ LŎƾƴŜǎ 
  

CŜƴşǘǊŜ 
ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ 

Les ic¹nes repr®sentent des outils de travail dans une forme illustr®e. 

Ces outils sont accessibles pendant n'importe quelle ®tape de travail.  

Voir... 2.18.3 CŜƴşǘǊŜ ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ 
 

  

Barre menu sup®rieure 

 

Messages d'aide 

contextuel sensible 

 

Nom du projet et 

localisation 

and location 

Fen°tre d'®tat 

 

Fen°tre l®gende couleur 

 

palette Pop-up  

Barre d'ic¹ne d®plaable 

bar 

Zone 

graphiqe 

 

Editeur de 

propri®t® 

Boutons rapides 

 

menu 

Pop-up 

 

Fen°tre 

coordonn®es 

 

Barre d'outils 

perspective 
























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































