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1. Nuove opzioni della Versione X4

Generale
Aiuto sensibile al contesto 3.3.11 Contesto
WALISGA fQdzZf GAY2 O2YF yR2 3.2.3 Ripeti | dul't
Etichettatura delle coordinate nodali 2.16.18 Opzionl di visualizzazione
Evidenziare gli elementi sottostanti il cursore del mouse 3.3.11Preferenze
Salva le revisioni precedenti del modello 3.3.11Preferenze
Salva animazione come file GIF animato 6.1.2 Animazione
L RAAS3IYyA LI2aaz2y2 SaaSNB alt gl dir O2YSE 2102Relazione
[ GNIaLk NByTt RSEfY4SGAOKSGGL Lldz5 $a3d 2.104Immagini
3.1.11Preferenze
Evitare che le etichette si sovrappongano 2.16.180pzioni di visualizzazione
Ulteriori personalizzazioni dei simboli geafisistemi locali, diagrammi dei risultati) 3.3.11Preferenze
| messaggi di errore sono organizzati in una struttura ad albero 5.7 Messaggi di Errore
Nuove forme parametriche a pareti sottili 3.1.15.1Nuova Sezione
Importazione di solai, travi e pati rastremati da Revitmodulo REV 3.1.7.3Importare i file RAE di Revit
Esportazione di modelli AxisVM in Revit 3.1.6.3Esportazionein Revitin Revit
Importazione di file Rhinoceros/Grasshopper 3.1.7.6lmportazione di file
Rhinoceros/Grasshopper
Modifica
Elimina linee e nodi non necessari 4.8.18 Elimina linee e nodi non necessari
Smussare e raccordare 4.8.21Modifica, trasformazione
Estendi linee fimad altre linee o piani 4.8.11Estendere le linee per incontrare
un‘altra linea o un piano
Tagliare le linee con altre linee o piani 4.8.12Accorcia linee perraggiungere
un‘altra linea o piano
Estensione linee fino al loro punto di intersezione 4.8.13Estendere / tagliare le linee nel punto
di intersezione
Elementi
Ottimizzazione e revisione della maschera della libreria delle sezioni 4.9.2.1Esplora le librerie di sezioni

trasversali
Giustificazione della parete per aiutare la costruzione di un modello su un piano 4.9.3 Disegno diretto di oggetti

al iNAOS RA NAIARAGE LISNE2YFfATTIFdF L 4.9.5.7 Dominio con
personalizzata

Elimina lnea / dominio / tutte le mesh del modello 4.11.4 Elimina linea / dominio / tutte le
mesh del modello

Solai alveolari 4.9.5.4Dominio nucleo cavo

Solai nervati a struttra mista 4.9.5.3Dominio nervato composito

Appoggi elastici lineari come elementi strutturali indipendenti dalla mesh 4.9.11 Appoggi elastici lineari

Rnumerazione degli appoggi

Carichi

Aiuta a impostare fattori parziali in base al codice di progettazione 4.10.1Casi di Carico, Gruppi di Carico

Carichi per la progettazione antincendio della trave di aceiaiodulo SD8 (nuovo) 4.10.1Casi di Carico, Gruppi di Carico
4.10.29Effetto incendio su elementi in
acciaio 0 modulo SD8
662La resistenza al f
lineare in acciaio d modulo SD8

Nuove funzioni del pannello di carico 4.10.12Panelli di carico

Calcolo dei carichi del vento anchiies sottostrutture esposte modulo SWG 4.10.14Carico ventod modulo SWG
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Analisi
Analisi non lineare con creep e ritiro 5.1 Analisi statica
llmodello nonline& LISNJ A Y2RSttA Ay Ot O0Sai NHz 3.1.14 Libreria dei materiali
configurazioni PNL 4.9.5.1Definizione del dominio
Nuove opzioni per I'anial dinamica modale 5.3 Vibrazioni
Risultati
| risultati nodali dei passi di caricamento in movimento possono essere visualizzati 6.1.3 Visualizzazione diagramma
diagrammi
L'asssRA NARdzZi A2y S Liz5 Sa ASNB RSTAYAGL LI 216.16Trav virtuali
LISNBRZ2YFEATTFGE Ldzs S&aasSNB aasS3ayral |
dislocata.
Spostamento relativo dei domini 6.1.6.2Spostamenti relativi
Visualizzazione delle forreedie sugli appoggi di superficie 6.1.13Reazioni Appoggio Elastico
Verifiche
Spostamento relativo dei domini 6.1.6.2 Spostamenti relativi
[ FLIOAGE RA LINRIASGGE2Y OFf O2f 2 el O t 6598Capacit”™ di proge
Eurocode e SIA per i pilastri valore di progetto della forza a taglio
secondo Eurocodice e SIA
6.5.4 Parametri armatura della colonna (per
R ) flessione biassiale)
[ 1L OAdEt RA LINR3ISGG2Y OFrtoO2t2 RSt @I f 65101Passi per il procg
Eurocode e SIA per le travi della trave
6.5.5Analisi non lineare degli elementi travi
e pilastri in calcestruzzo armato
Controllo dell'utilizzo SLS per strutture in legmodulo TD1 6.7 Verifiche travi in legno® modulo TD1
Impostazione dei valori predefiniti dei parametri del codice di progettazione 3.3.7Codici di calcolo
Witot - deflessione verticale totale delle strutture in cemento armato 6.1.6.1Calcolo non lineare della deviazione

totale (wtot) per piastre RC
Nuovi componenti di ristato (Vrdmax e Ved / Vrdmax) per strutture in cemento arme 6.5.1Parametri dd a r m asuperficale e

Armatura obliqua su domirimodulo RC1 progetto delle barre - modulo RC1.

bdz2@23z OIf O02t2 LIAG STTA CoheffitaSaffk BOdUICRCR 6.5.9.2Verifica dei pilastri armati secondo
Eurocodice 2

Controllo deformazione nella progettazione della trave in aceimiodulo SD1 6.6.1Progetto acciaio secondo Eurocodice 3
& modulo SD1

Analisi dettagliata di AutoMcr e AutoNcr nella progettazione dell' acefdliodulo SD1  6.6.1 Progetto acciaio secondo Eurocodice 3
& modulo SD1

Progettazione antincendio della trave in acciaidodulo SD8 (nuovo) 662La resistenza al f
lineare in acciaio 6 modulo SD8

Analisi footfallg Modulo FFA (nuovo) 5.2.1Fattore di risposta alle vibrazioni

Relazione
Titoli della tabella modificabili nella relazione 2.10 Generatore di relazione

Nuova opzione per le tabelle di progettazione delle travi: Mostra solo le colonne nc 6.5.9 Rinforzi delle colonned modulo RC2
valide

Tabella con informazioni spéso con massa di appoggio (Browser di tabella) 3.2.13 Informazioni sul peso
¢cloStflr RSEfFA NARdd A2yS RSffl NAIARA3.3.10 Riduzione del

Informazioni sullla massa nodale per il calcolo della vibrazione 5.2 Vibrazione
Rapporto di spostaento relativo dei domini 6.1.6.2 Spostamenti relativi
Cadifica a colori delle celle della tabella 2.9 Esplora Tabella

Ordinamento di tabelle per colonne

Statistichedelle armature utilizzate nei solai, travi e colonne. 3.2.13Informazioni sul Peso
6.5.2 Armatura effettiva

| report generati dai template possono adattare i disegni alla finestra, controllando |

LRaArT A2y$S RSEtS FAySadNB RQAYF2NXET A2 21032Modifica Template
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2. Come usare AxisVM

Pre processore

Analisi

Post processore

Relaione

Benvenuti in AxisVM!

AXi sVM =~ un programma per | 6anal i si sttuartei.c a:
sviluppato da ingegnercioladoriri AWali 5& Ma c b end rligi
con un semplice uso grazie all'interfaccia grafica.

Modellazione: strumenti per la gestione della geometria (punto, linee, superfici); mesciatura
automatica; libreria per i materiali e le sezioni; gestione dei carichi e degli elementi,

importazione/esportazione della geometria da CAD Interfaccia DXF verso software di
progettazione architettonica e via file in formato IFC (es. ArchiCAD, All Plane, Autocad Revit, ecc.
per generare direttamente i modelli.

Ad ogni passo del processo di modellazione, si ottiene una verifica grafica dei dati introdotti.

£ disponibil e Iliveioeelcgmandirdi uhdp freda mu |l t i

Statica, dinamica e di instabilit?’

Visualizzazione dei risultati: presentaziore della struttura deformata e non deformata; diagrammi
con isolinee ed isosuperfici; animazione; rgort per sonalizzabile.

Dopo l'analisi, AxisVM fornisce strumenti di visualizzazione che pemettono di interpretare i
risultati velocemente; sono presenti numerosi strumenti per la ricerca dei dati significativi e
| dutil i zzo rigianalesis si per ul te

| risultati possono essere usati per visualizzare le forme deformate o animate della geometria.
AXi sVM pu, combinartsi. | i near mente i risul

La relazoneconsente | a present azilisy danbiedte grafico ivalocitza d
processo e lo semplifica. AxisVM fonisce direttament e testi e disegni a
documentare il modello ed i risultati. In aggiunta i dati ed i grafici possono essere facilmente
esportati (DXF, BMPJPGWMF, EMF, TXT, HTML, DBPNG.
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2.1. Hardware richiesto

Configurazione
raccomandata

Sistema operativo

Configurazione
minima

Sistema opeativo

Sistemi operativi
supportati

Accesso alla
memoria delle
versioni a 64 bit e
32 bit

La tabella seguente illustra la dotazione hardware minima raccomandata ed il software richiesto.
In questo modo si ottengono le massime prestazioni da AxisVM.

Almeno 8 GB RAM o maggiore

Almeno 50 GB di spazio libero sul hard disc

DVD drive

Monitor a colori 1 7 (1920x1080 consigliato)

Mouse o altri sistemi di puntamento

Windows compatibile con stampante laser o ad inchiostro

Sistema operativo Windows10 a 64 bit

2 GB RAM

10 GBdi spazio libero sul hard disc

DVD drive

Monitor a col ori 156, con al meno 1024x768 di
Mouse

Windows XP con SP3

Windows 10, Windows 8, Windows 7, Windows Server 2008 gistema operativo 32 o 64 bit)
Parzialmente supportato (alcuni componenti aggiuntivi o plugin potrebbero fallire): Windows Vista,
Windows XP/ SP3, Windows Server 2003/SP1

Utilizzare pi ¥ memor i a =~ mol t o velogizza corsideneotmerted'analii.®

La versione a 64 bit di AxisVM X4 gira solo su sistemi operativi a 64 bit. Ha accesso diretto alla
memoria fisica quindi non sono necessari ulteriori impostazioni.

La versione a 32 bit di AxisVM X4 funziona sia su sistemi operativi a 32 bit che a 64 bit. Ha
accesso diretto alla memoria fisicafino a 2 GB. Se il vostro computer dispore di memoria fisica di 4
GB RAM o di pi % bisogna attivare alcune funzi

Si consiglia di lasciare libero il maggior spazio possibile di memoria in modo da permettere

al programma di effettuar e | 0 acedere allamempriaévanzagal
con i nuovi sistemi operativi di windows (Professional o Ultimate di Windows Vista e
Windows 7).

Il Home Premium Edition non supporta questa ful

L'"accesso alla memoria avanzat aleneiesistemi opergtiyi Heilec
edizioni Professional o Ultimate di Windows Vista, Windows 7, Windows 8 e Windows 10.

Nei sistemi operativi a 32 bit il l'imite di
sistema operativo a 64-bit, e il computer dispone pi % di 4 &Bi aVMRAMpu
a 32 GB di memoria.

B

Se il computer dispone pi% dccddemBe dpi RAM , 4
sistemi operativi a 32 bit. Per attivare questa funzione™ n e c @goscare Ie pagine in memoria:

Dopo aver digitato il comando Esegui dal menu Start, digitare gpedit.msc. Dopo aver fatto clic sul
pulsante OK si apre una applicazione Windows denominato Group Policy Trovare il seguente
elemento a lalbedo sulla sinistra: Computer Configuration / Windows Settings / Security Settings /
Local Policies / User Rights AssignmenPoi trova Lock pages in memorynella lista a destra. Doppio
clic su questa voce.Nella finestra locale Local Policy Settingsclicca sul pulsante Add e dopo questa
operazione aggiungere gli utenti o i gruppi di utenti che hanno | a necessi t” di
memoria superiore a 4 GB.Chiudere la finestra Local Policy Settings esuccessivamentela finestra
Group Policycliccando sull'icona Close nell'angolo in alto a destra.

[ Controllo dell daccount deve essere disati)

Su Vista: Lanciare MSCONFIG dal menu Esegulrovare e fare clic su Disattiva UAC nella tab
Strumenti e chiudere la finestra. Chiudere MSCONFIG e riavviare il computer.

Su Windows 7 , Windows 8: Trovare Menu Start / Pannello di controllo / Account utente. Fare clic
suModi fica | e impostazioni dimpGsesnhtarel lid dealho
slider (Never Comunica).Fare clic su OK per rendere effettiva la modifica e riaviare il computer.
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2.2. Installazione

Protezione
software

Chiave standard

Chiavi di rete

Impostazioni per'
installazione di
AXxisVM su
Macintosh

11 programma  protetto da wuna chiave hardwi
posizionare sulla porta della stampante (LPT) e chiavi USB.

Inserire la c hiave dopo che linstalla zi one sia stata complsestenit
provano a riconoscere il dispositiv 0 inserito e questo processo potrebbe interferire con
l'installazione del driver.

| drivers locali (non di rete) verranno installati automaticamente. Se si incontrano dei problemi
dovuti a |limititazioni di accesso su s iD¥YD.eamdia
il programma Startup e seleziona Reinstall driver.

Dopo aver eseguito | dinstall aziabooraputdre | progr ¢

Se si di spone di una versione di rete = neces

Nella maggior parte dei casi AxisVM e la chiave sono su computer diversi, ma per rendere la chiave
disponibile attraverso la rete il driver Sentinel deve essere installato su entrambi i computer.

Il programma AxisVM con licenza di rete viene fornito con una chiave USB Sentinel Super Pro di
rete.

1. Inserire il DVD AxisVM nel lettore DVD-ROM del server AxisVM.
Eseguire [DVD Drive]\ Startup.exe.
Nella finestra che compare selezionare Reinstalla driver.
Questo tipo di chiave di rete richiede almeno un driver 7.1. DVD contiene la versione 7.69
del driver.
2. Collegare la chiave alla porta parallela o USB di uno dei computer della rete.
In questo modo si determina il computer server AxisVM.

11 server che gestisce |l a chiave di rete, V|
operativo.

Se AxisVM viene avviato da un computer client si attiva una procedura di ricerca della chiave di
rete su tutti i computer collegati che hanno eseguito Sentinel Pro Server indipendentemente che

abbiano o no | a chiaveinserita. Questa proce
mi gliorare | a velocit”™ di ¢ 0 namiabite gii condizone NSR_BOST
sulla macchina client, specificando l'indirizzo IP del computer che ha la chiave, ad esempio:
NSP_HOST = 192.168.0.23.

Nel caso di pi % chiavi di rete =~ possibile i
NSP_HOS5 che identificano i computer con le chiavi. Il numero massimo di chiavi in grado

di gestire in questo modo =~ <cinque.

Per eseguire AxisVM sui computer del l a ret

sul computer server. Se si arresta il s erver tutti i programmi AxisVM in esecuzione negli altri
computer della rete si arresteranno.

Sul mercato sono pochi i software professionali per Mac che fanno analisi strutturale, queto tipo di
programmi solitamente supporta solo sistemi operativi Windows.

Se si desidera eseguire AxisVM sul proprio Mac, ecco alcuni modi per farlo:

1. Virtual Machines

Si raccomanda | 6utilizzo di progr ammi tipo V
permettono | 6 escicuap plniecazi oni Wi ndows su Mac se
massimizzare | e prestazioni " necessario in
che permette | 6avvio con dual boot .

Le Virtual Machine sono uno dei modi migliori per eseguire il software desktop Windows.
Permettono di installare Windows e altri sistemi operativi in una finestra sul desktop del Mac.

Ldesecuzione di Wi ndows avviene come se fosc
necessariodi sporre di u n el sistentaeoperativo gkl inssalbarlo su una Virtual
Machi ne. Se si di spone gi "~ di un product K ¢

Windows e installarli in una Virtual Machine.
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| programmi di Virtual Machine pi % uti |l i zzat.i su Mac sono Pa
progr ammi sono a pagament o, sar’ necessario
acopia del software di Virtual Machine. Si consiglia di scaricare le versioni di prova di Paralles e d
VMWare Fusion per valutare quale sia il software migliore secondo voi.

2. Boot Camp

Apple's Boot Camp consente di installare Windows insieme a MacOS sul proprio Mac. Solo un
sistema operativo pu, essere i n esecuaperpassae da
macOS a Windows e viceversa.

Il stallando Windows su Mac sar’ possibile wut
operativo alle massime prestazioni possibili
con le medesime carateristiche hardware.

In questa configurazione a differenza della \
mac OS in contemporanea ad applicazioni
contemporaneamente applicazi omadd Ma\irtua Madhine. e sv
desidera utilizzare applicazioni Windows che fanno uso intensivo delle DirecX si consiglia
vivamente | 6utilizzo di Boot Camp.

Come per | e macchine virtuali, sar” necessari
Mac.

3. Remote Desktop

Se si di spone gi "~ di un sistema Wi ndows,
software Windows sul Mac e utilizzare il software desktop remoto per accedere alla macchina
Windows dal desktop del Mac.

Gli utenti hann o bisogno della licenza di rete (inclusa la licenza di rete per singolo utente)

per lanciare AxisVM su Mac.

Installazione Inserire il DVD AxisVM nell"unit?- di DVD.
| " opzione autopl agyl ay atbonn it aalai. | iISteatAa,t of are ¢

esecuzione. Lanciare il programma Startup.exe sul DVD AxisVM. SceglieréxisVM X4 Setup e
seguire le istruzioni.

Per installare AxisVM in Windows 2000/XPWindows 7 seguire i seguenti passi:

1. Awviare la macchina e attendere che anche Windows si awvii.
2. Inserire il DVD di AxisVM nel DVD-ROM.

3. Se © impostato | 6Autopl ay i |lazioWipartdia poshj sedoridi,
e allora si pu, prosswadere con il passo sut
Se | 3Aut opl ay non B i mpostat o, lezd loincaa aer ¢

Aprire il programma Startup.exe sul proprio DVD di AxisVM.
4. Seguire le istruzioni che appaiono sullo schermo.
11 setup suggeri sac evelrdsiinosnteala a&4 omiet dreéeil si s

comunque scegliere | dinstallazione della ver
installata sui sistemi operativi a 32bit.

Installazione sotto Sistema Operativo VistaWindow s 7/Windows 8 / Windows 10

1T ¢ necessario I "ul ti mo driver per I a ch
www.axisvm.eu/D ownloads/Latest release update d Download Sentinel Driver

1 Cliccare sullicona del programma con il tasto di destra del mouse dopo l'installazione di
programma AxisVM

1T Scegliere |l a voce di menu propriet”™ dal r

T Scegliere | a scheda Compatibilit?"” ed
amministratore.

Di default il programma e | mo drevér C:inelld dartelee mp i ¢
C\ AxisVM _X4
e

C\ AxisVM _X4A Esempi
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32/64 bit versions

Risoluzione dei
problemi

Esecuzione dei
componenti
aggiuntivi

F

Allarmi virus falsi

E6 mdodsi specificare il percorso della <carte
processo doi nsgtamrha satapicreailegruppd di prggrarama AxisVM che include le
icone dell dapplicazione AXxi sVM.
Ldapplicazione pu, \Preagammi\dxisVVhX$tcatélld €CiPaogrammi (x86) \
AxisVM_X4 con sistema operativo 64-b i t ) . I n questo caso Hséegsicana
amministratore per AxisVM.exe , AxisVM_x64.exe e \IDTFConverter\ DTFConverter.exe . Questi
files si possono trovare su Start Menu / Computer, click con il tasto destro e scegliere P r o p rdal ¢
menu popup, click su Co mp at j tlovade i Livéllo di privilegio ed accenderlo. Gli uttenti senza
diritti ddammini strator e devono chiedere
CAProgrammi\AxisVM_X4(vedere Permessisotto Sicurezzg.

Nei si st emi operativi a 64 bit I " ut e n toea 64 hit di

AxisVM. L'installazione della versione a 64 bit copia anche la versione a 32 bit sul disco rigido, ma
non viene creato nessun collegamento sul desktop per questo file.Se i | modul o x6
nella configur azi onleversione a 32"bit. Nen sisteerni éperativiva i32 Hit aiene
installata solo la versione a 32 bit.

Non si consiglia di installare AxisVM  nella cartella c: \Pr o g r a mmi perch® pu
solo come amministratore e ci possono essere errori nella gesti one di librerie come il
generatore di PDF 3D.

Il programma di installazione (VRN ' Propriets - AuisVM X4(64)R3

automaticamente il collegamento sul desktop per
. Sicurezza Dettagli Versioni precedenti
AXisVM X4. Generale Collegamento Compatibilita
Fare clic sull'icona per avviare AxisVM. X4
A seconda delle impostazioni di protezione del A SVIRAGRGARI
si st ema operativo, pu,
avviso di protezione. Fai clic suS # continuare. Tpo: Feplicazione
Se AxisVM non si avvia impostare i diritti Percorsa:  AisVI X4R3
dell dutente come segue. Destinazione: | IENENIFE RRN N |

i Farg clic sul .pulsante destro del mouse Da: |"C:'-A:<isVM XaRa" |
sullicona AxisVM.

. . . Ia’_ﬂi di scekta |Nessuno |

1 SelezionareP r o p rdal ment a tendina rapida:

1 VaiallaschedaCo mp at ie beletiona = | =% Finesira nomale v
CEsegui questo programma come Commento: | |
amministratored Apri percorso file Cambia icona... Avanzate...

Se si dispone dei diritti di amministratore, ma il
programma non si avvia verificare quanto segue:

1  Se viene visualizzato un messaggio con
un codice di e rrore, controllare se la
chiave hardware = c¢t
coll egata ed il LED
si vede la luce, la porta USB potrebbe non
funzionare. Annuila Bppiica

1  Se non viene visualizzato alcun
messaggio, ma il programma non viene
avviato controllare il programma antivirus
(vedere sotto).

Voi stessi potette utilizzare componenti aggiuntivi creati per AxisVM da sviluppatori esterni. Per
eseguire questi programmi il server COM AxisVM deve essere registrato nel Registro disistema di
Wi ndows. Se si ~ installato AxisVM come ammi
Il a registrazi one n olRegister pxisgMbatsi siseemi eemtyiuai 32 bit) o
IRegister_AxisVM_x64.bdsu sistemi operativi a 64 bit) come amministratore.

| componenti aggiuntivi a 32 bit lanciano la versione a 32 bit e sono compatibili solo con
quella. | componenti aggiuntivi a 64 bit possono essere utilizzati solo sulla versioni a 64 bit.

Alcuni prodott i antivirus in esecuzione sul PC possono inviare falsi allarmi durante l'installazione.
Questo =~ causato da algorit mi euristici al |l a
rilevare il funzionamento del sistema speciale di protezione di AxisVM ed inviare un falso allarme.
Se questo accade =~ possibile effettuare | e sce
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- Se il prodotto antivirus ha messo in quarantena AxisVM.exe ripristinarlo
- Aggiungi AxisVM.exe alle eccezioni (file non controllato dal software)
- Ridurrela sensibilit”™ del controllo euristico
Il sito VirusTotal permette il controllo da parte di 47 prodotti antivirus diversi.
Ciccare il tasto di avvio, selezionare il programma, cartellaAxisVM, ecl ccar e sul | X4i

Awviare AxisVM

Eseguire AxisVM
in safe mode

Programmi e tipi di
file

Aggiornamementi

Conversione
di modelli precedenti

Axi sVM apre e mostra un nserdnentol Ada partered \ieneprisualizzata
una finestra di benvenuto (vedere...3.6.5Informazionisu.). dove =~ possibile
precedente o lanciare un nuovo calcolo.

Se non si desidera visualizzare questa finestra selezionare la casella di controllo al fondo per il
futuro. Per riattivare la finestra sceglere da Impostazioni \ Preferenze\ | nt e @atiiltd'o p z
Visualizza la finestra di benvenuto alla partenza

In caso di un nuovo modello occorre specificare i seguenti dati:

Nuovo modello X

Vista iniziale

Cartella[Ca\AxisVM X2\ |

Home file modello: |Mudellu 1 |

MNormativa di progette | NTC (ltaliane) ~ I_I

FH Unita e formati | EU ~ Cambia impostazioni...
z
Lingua relazione || I ltaliana ~

#
Vista frontale

Intestazione pagina
z
k@ |Prngettn |
x

|Ca\:o|o da InterCAD |

Praspetiiva

Commento |

Progetto
Calcolo da InterCAD
Modello: Modello 1.axs

Entrambi gli eseguibili AxisVM.exe (versione a 32 bit) e AxisVM_x64.exe (versione a 64 bit) possonc
essere avviati in safe mode impostando come linea di comando axisvm.exe /SAFE o axisvm_x64.ex

/ISAFEQuesta modalit”™ ddesecuzione di Axi sVM coni
i driver della scheda grafica, (2) probl emi
guando cerchiamo di recuperare | 6ultimo file
errori

. Pu, essere aperto da
Estensione

Tipi di fie del file Accademi
Standard  Viewer co Demo Light

Standard .axsl/.axe Si Si Si Si DNE
Viewer .axvl.axw  no Si No no no

fatto da Accademico .axsl/.axe WM Si Si Fl DNE
Demo .axsl/.axe Si Si Si Si DNE
Light .axd/.axr Si Si Si Si Si

WM appare filigrana sull'output di stampa

DNE Dipende dal numero di elementi del modello (limite di versione light)

Ed consigliabile installare | e nuove version

rimarranno disponibili.

I modelli creati con una delle versioni precedenti sono riconosciuti e convertiti automaticamente. |
file di lavoro utilizzeranno l'ultimo formato per default. € possi bi | e s arhati detlee
ver sioni precedent i, ma in questo modo | e i

verranno perse.
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Passi analisi I passi principali delldanalisi

per AxisVM sc

Creazione del modello

C

Analisi

Statica
(lineare/non lineare)

Vibrazione

Dinamica

(primo/secondo ordine) | (lineare/nonlineare)

Il nst al

C

Valutazione risultati

/1L OAGtE Le restrizioni sulle dimensioni del modello e dei parametri sono le seguenti:

Versione professionale

Entit”~ Max
Nodi Illimitato
Materiali lllimitato
Elementi Reticolare Illimitato
Asta lllimitato
Nervatura lllimitato
Membrana lllimitato
Piastra lllimitato
Guscio lllimitato
Diaframma lllimitato
Supporto lllimitato
Vincolo elastico lllimitato
Rigido lllimitato
Collegamento lllimitato
Condizioni di carico Illimitato
Combinazioni di carico lllimitato
Frequenze lllimitato

La di mensione del model | o l'imitata da due |
Una dimensioneridotta del | o spazio |ibero nel |nmemarizzeziore.iSe
S i creano model | i compl essazicomme tmomppu.el men
equazioni necessarie per la solzione.
Versione small business
Entit” Max
Nodi lllimitato
Materiali lllimitato
Elementi Solo elementi reticolari 500
Elementi reticolari + travi + nervature * 250
Nervature su elementi di superficie 1500
Qualsiasi combinazione di membrana, 2000
piastra o guscio
Appoggio elastico lllimitato
Diaframma lllimitato
Vincolo Monolatero lllimitato
Vincolo Elastico lllimitato
Elemento Rigido lllimitato
Collegamento lllimitato
Casi di carico lllimitato
Combinazioni carico lllimitato
Frequenze (forme modali) lllimitato

* Se sono presenti travi o nervature
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2.3. Periniziare
Si r ac c o mplonadiene di dAgisVM iniziando a modellare una semplice struttura,
analizzandola e verificando i risultati.
Alcuni schemi sono presentati nella sezione Schemi di introduzione dati passo per pasecaggiunta,
v eder e pid Ibdelcapitnlo Esempi
Ci sono tre passi ben distinti del processo di modellazione.
Geometria
11 primo passo =~ creare il model |l o dell a st
La geometria pu, essere ediseraEenadatmpoa tmdmo da
¢ possi bi |deettaimerdecangcheali elementi (colonne, travi, pareti, solaj.
Elementi
Se si sceglie di disegnare la geometriaprima occorre specificare i materiali, caratteristiche
geometricheepr opri et ™ degl i el ement i, r diaioni dzvineolo.e
Carichi
Nel terzo passo si applicano i diversi carichi sul modello.
(! risultato finale sar” unQumeordded | wn crmang ¢ lelt ¢
pronto p e r | dNelrcapitoio sAkisVM Viewer
Sono mostrati i seguenti tipi di struttura:
Struttura reticolare / Telaio piano / Piastra / Membrana / Analisi sismica
La comprensione di questi modelli semplici consent i r ” di costruire
complessi.
Si raccomanda di |l eggere | dintero manuale dot
Nel capitolo Nuove opzioni della Versioi&si trovano le caratteristiche nuove ed aggiornate.
Il capitolo Come usare AxisVM Come usare AxisVMM conti ene i nformazion
AxisVM. Negli altri capitoli si spiegano le opzioni del pre e post processore.
Consul ti guesto manuale do6uso ogni volta che
2.4. Interfaccia Utente di AxisVM

Questa sezione descrive | 8interfaccia grafi.:
gueste istruzioni. La sua conoscenza del programma aumentef | a vel ocit "™ e
modellazione.

Schermata AxisVM A| | ancio di Axis VM appare una schermata sir
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Percorso file del modell

22 AxisVM (B4) X4 R2d - C:\Users\Istvan T\Desktop\OLASZ\SteelFrame,_|T_R2.axs

File Modifica Impostazioni Visualizza Aggiunte Finestra Aiuto
B Cél) ‘ Geometria | Elementi | Carichi| Mesh  Statica I\nstabmtél Modale | Dinamica | Verifica CA | Verffica acciaio | Verifica legno |
S¢mE O @ B oo e - =
I% Ed H||a.:| A‘v‘:zrs A| p‘uu “ T4, 42 x =
: : : o9kl 5
[0¢ = = - Distanza osservatore = S ~
i S
A 1t fy t'i Mateide 535 = ——
& Permette sezion.. [ B o
Sezione IPE 240 7 -13.52
HH Orientamento x.. |i-> j -20.23
o Riferimentoz lo.. | « Automatici Barra Prospettiva EoE
44 izt 6,006 ji'::
,<> Sconnessioni o
ety Editor delleLINEZ LJ m
by |
M . -67.16
. -73.87
% u -80.57
. 7 -87.28
A /—1 Barra Icone vemeal# ,_‘
15
(=14
'y
48]
i
T
¢ ‘ Finestra legenda color
o 5
4 . -
2, e T - ‘ Finestra coordinat
° ot B e \ Barra icone a scompar
Casc : Co £1
E(P) :4.35E-7 ﬂ
E (W) :4.356-7 X|[]dx[m] : -73.452 dr[m] : 85.125
z E (EQ) :5.33E-7 dy[m] : 42.824 d a[°]: 149.76
b = il dz[m] : -3.957 dh[m] : -3.957
Q Comp. s Nx [kN] X g @ diiml: se.125 "
X M
® ] G < >
L L R A PR

\—{ Suggerimento sensibile al contest*

Le parti della schermata di AxisVM sono brevemente descritte sotto.

Areagrafica Area dello schermo nella quale creare il suo modello.

Cursore grafico | | cursore si usa per disegnare, ® dirlestre di dialayo. ¢
A seconda dallo stato diAxis VM, pu, appar i ntetorcopumtatoareo d en, npou
Men-Ogni voce del men% ha | a propria |lista a tent
cursore diventer? un indicatore. Per sel ezi

premere il tasto sinistro del mouse,ap p arciors® |l a | i sta dei comandi

Men % i Le icone rappresentano gli strumenti. Questi strumenti sono accessibili duante ogni fase del
lavoro. 4+

Barra icone mobile La barra delle icone e le barre degli strumenti mobili sono trascinabili e calamitati.
Finestra coordinate La finestra mostra le coordinate del cursore grafico.

Legenda colori  Questa finestra mostra la legenda dei colori usati nella visualizzazione dei risultati. Appare solo
dur ant e | &-precessotee | post

Finestra di stato  La finestra mostra lo stato del modello e della visualizzazione dei risultati.

Suggerimento For ni sce un suggerimento che gdndpende dall dazi
sensibile al contesto

Editor del Ldeditor del Peupr ompdioetsempiice per cambiare
carichi scelti.
Icone facilitate  Le barre delle icone facilitate appaiono quando si modifica la geometria dellent i t ~  dta
(nodo, linea retta, arco).Vederé 4.8.21Modifica,trasformazione

Bottoniveloci | pul santi veloci posti nella parte inferior
(parti, sezioni, simboli, numeri, piani di lavoro, ecc.)
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Il modello Con AxisVM si possono creare e analizzare modelli a elementi finiti di strutture d'ingegneria civile.

I n questo modo il programma opera su un model
Ad ognimodellosideve assegnare un nome. Quest o nome
modell o sar”™ salvato. si possono usare sol o |

tutti i dati specificati usando AxisVM. | dati del modello sono immagazzinati in due file: i dati di
input in filename.axs e i risultati in filename. axe.

| dati di input sono creati con i comandi di pre -processing. | risultati sono ottenuti eseguendo
l'analisi.

AxisVM controlla se i file di tipo AXS e AXE appartengono alla stessa versioa del modello.

2.5. Uso di Cursore, Tastiera, Mouse

Cursore grafico

+

La tastiera

CLBLKLE D
8

[Ctri}+
FLBLKLE ]
8

Unicode  astandar per la rappresentazione el il trattamento del testo utilizzato nella maggior
parte dei sistemi di scrittura del mondo. AxisVM X4 fornisce supporto completo Unicode.
Tutte le finestre appaiono secondo il tema di Windows corrente.

Quando si muove il mouse, il cursore grafico traccia il movimento sullo schermo. Per selezionare

undentit”™, undicona 0o una voce del me n Y, simistroo

del mouse. La foma del cursore c a mYedezet 4.7.1 |dentificazione e

cursorg,eappa i r° sull o schermo una dell e seguenti

Croce: Puntatore: Croce/ modalit”™ zoom:

+ %

Se si clicca su undentits guando il cursore

propriet”™ di g u e st kzzate mtumatfifiestra. é rsecondaodel wmens gud qualesi

trova il cursore, si possono ottenere |l e prog

Geometria coordinate dei nodi (punti), lunghezza delle linee

Elementi el emento finito, riferimenti, , lgngleza
massa, materiale, sezioe trasversale

Mesh parametri della mesh

Carichi carico elementi, massa nodale

Statica spostamenti, sollecitazioni interne, tensioni, armatura, ordinata della linea di
influenza

Vibrazioni ordinata forma modale

Dinamica spost ament o celerasohe forzetinterne,tansioni

Il nst abi | ordinata forma modale

Progetto C.A. guantit”™ di armatura specifica.

Verifica controllo dei risultati e della resistenza

acciaio

Verifica legno Risultati del fattore di utilizzazione e delle resistenze

Si pu, anche wutilizzare | e tastiera per muovVe

Muove il cursore nel piano corrente.

Muove il cursore nel piano corrente con un passo di lunghezza allagata / ridotta da un fattore
collocato nella finestra di dialogo Setting.
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[Shift}

+[-][@[« ][- 1.8
[Home] [Enc

[Ctri]+
[Home], [Enc

[Esc] dB
right buttor

[Enter]+[Spa&]
tasto sinistro (bottoni

comando)
[Alt]

[Tab]
[+1f

[Insert]
o)
[Al]+[Shift
8 con ruota

Tasti utili

8 bottone destro

8 tasto destro

Muove il cursore grafico nel piano corrente su di una linea di angolo nBa , angolo a definito o
a+nafAo

Muove il cursore perpendicolarmente al piano corrente.

Muove il cursore perpendicolarmente al piano corrente con un passo di lunghezza allargata/ridotta
da un fattore collocato nella fi nestra di dialogo Impostazioni.

Interrompe il comandoe/ o ritorna al men'¥% superiore.
Seleziona wuna voce da wun menl, esegue un <co
comando definiti.

Permetti di spostare il cursore tra area grafica, barreren%. e men®% a i cone.
Muove il puntatore tra le diverse opzioni di una finestra di dialogo.

Esegue lo zoom veloce per ingrandire, ridurre o spostare la vista. | sono definiti dalla posizione
corrente del cur sor e dafatofi di amplificazdnd collacateira Impostazibni/ ¢
Opzioni/Vista/ Fattore Zoom. Il centro dello zoom veloce in

cursore grafico.

Sposta | 6origine rel at i leaoorfinate eelativg) nellatposizidne comenté
del cursore grafico.

Ruotando in avanti attiva zoom di ingrandimento

Ruotando indietro attiva zoom di riduzione

Premere la ruota per trascinare l'area di disegno

Posiziona il centro dello zoom di ingrandimento o riduzione nella posizione corrente del cursore.
Combinazioni di tasti per accedere pi¥ rapide
Vederé 2.6 Tastiscelta rapida

Presenta il Menu Rapido.Vederé 2.7 Menu Rapido

Quando il cursore si trovd dualslt ®ardeast gmoafdied a
diverso a seconda del comando corrente.

2.6. Tasti scelta rapida

Tasti di scelta rapida possono essere assegnati a operazioni comuni, pulsanti della barra degli strumenti, voci di menu.
Le impostazioni predefinite in AxisVM prevedono che | tasti di scelta rapida siano sensibili al contesto, quindi la stessa

combinazi
Carichi, etc.).

Comandi generici

APri.. e

Salva .......
Stampa ...
Annulla ........cc.........
Ripeti ..............
Gestione livelli
Piani .....ccccceeeennn.

Esplora tabella ........

Crea relazione ........
Libreria delle immag

one di tasti pu, attivare comandi d i Geemesiad, Elemerdie c on d a

........................ Ctrl+O
... Ctrl+S
...... Ctrl+P

1] F6

Salva nella libreria immagini ................... F9

Elimina .....c.ccccovees

Imposta origine coordinate relative .............. Ins

Caso dicari co precedente .............

Ctrl+PgUp

Caso di carico SUCCESSIVE .......cceerueeenen. Ctrl+PgDn
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Barra comandi verticale

Seleczione ......coocvvveeeeiiiieee e, S
Codifica colori ......cveeeeveiiiieieeccineen. Shift+C

Transla / Copia ......ccoceevveeeiiieeiieeens Shift+T

Ruota ................ .. Shift+R

Specchia . ... Shift+M

Scala .......cccveeee.. .. Shift+S

Lineee diqu Ota ...cccceveevieeiiiieciieecas Ctrl+Alt+D

Modifica i layer di sfondo .............ccc...... Ctrl+Alt+E

Parti .ooooeeeeeee e Shift+P

Linee di Sezione .........cccceeevveeeviveennn Shift+Ctrl+X

.. F3

Opzioni di visualizzazione .............c......... Ctrl+Y

Informazioni sul modello .............ccceeunee. Shift+l

Visualizza
YT COATAEOGAE +thb bt bbb bbbt bbb bbb b bbb bbbt b bbbttt #0001 1K
Riduci .......... bbb bbb bbb bbb bbbt bbb bbbttt 3EEEOCI #0001 1K
Adatta alla finestra ..........cccceeeveeneen. Ctrl+W

Ctrl+M

Vista laterale ..........cccceevveeiieeennen. Ctrl+3
Pianta ......cccceeeeeviieeeeeecee e, Ctrl+2
Perspettiva ........cccoeeveiieciene Ctrl+4
Vista per line .........cccocene
Rimozione line Nascoste ...........ccccoeuveenne Alt+F6
Vista solida ......... .. Alt+F7
Vista con tessitura .........ccceeveeeiieenne Alt+F8

Guide
Reticolo strutturale ..........cccoccvevieenne Sh ift+G
Perpendicolare .........ccccceveviiiiincnnn. Alt+V
Parallelo
Bisettrice
Punto divisSorio .........cccocccvvviiennnnnne Alt+M
001 O tekseAohe didue line ............. Alt+1

Schede

[Geometria] ... .. Shift+F1

[Elementi] ...... .... Shift+F2

[Carichi] ...ccoveeiieeee. . Shift+F3

[Mesh] .cccooee e Shift+F4

[Statica] ......ccccveveerieirierineie Shift+F5

I1)YT OCOAAET EOU+ ttHtt bttt bbbttt b bbbttt tirttttt 3EEZAO] &k

[Vibrazioni] .......ccccoveenieniininien Shift+F7

[Dinamica] .ccccoceveees e Shift+F8

[Verifica CA] ..... .

[Verifica acciaio] ... Shift+F10

[Verifica legno] .......cccovveiveciinnicenne Shift+F11

..... Alt+F5

Geometria
Nodo ...

Poligono ....
Rettangolo
ATCO oo
Arco passante per tre punti .
Divisione orizontale ............ccccccceennn
Dividi liN€€ ....ceeoveiiieeeeieieeeen
INtersezione ........ccccoecvvveeeeeiiineennn |
Elementi

Materiale ... . .
SeZIONI wuvveeevciiieie e
Disegno diretto elementi
Disegno diretto degli appoggielastici .......... F5
Dominio

Shift+Ctrl+M

Appoggio elestico nodale ..............c.c...... T

Appoggio elastic lineare .............cc...... U

%l AT AT O rfdc&aEnbdd A-nodo ............... I

%l Al AT 61 ARET OAQWEdAAEAJT ET AA
Carichi

Casi di carico e gruppi di carico .............. L

Combinazioni di carico

Carichinodali .......coocevvcvveevee. Ll N

Carichi concentrate sulle travi ................ B

Carico concentrato su dominio .................. A

Carico lineare ........ccceevveeevveecvnenne

Caricodibordo .........cccveuenne

Carico lineare su domi
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Carico superficiale distribuito ................ H
Carico distribuito su dominio .................. D
Carico distribuito su reticolari/travi/nervature K
Pannello di carico ..........cccvveeeevnnnene. P
CariCONEVE ....occevvvveeeee e
Carico vento .....cccceeeeeveiiieeee e,
Carichi idraulici .
Peso proprio .......ccceceeeeieeenieeenen.
Definizione di carichi di mobili linear [ T
Mesh
Mescatura domini .......c.cccveevveeeinrennns G
Statica
Analisi static lineare ............cccceeeneee. L
Analisi statica non -lineare .....ccccccoveeenns N
Parametri di visualizzazione risultati ......... D
Val ori Min, MaX .......ccccevvuvevivennnnnns Ctrl+X
Animazione ...

'TATEOE ET OOAAET EOU tHt bttt bbbttt bbbttt
Parametri di visualizzazione risultati ......... D

1

Valori Min, MaX .... .o, Ctrl+X
ANIMAZIONE .....ccccvvvevieeecieeeciee e A

Vibrazioni
Analisi delle vibrazioni ..............c........ L
Parametri di visualizzazione risultati ......... D
Valori Min, MaX ....ccccccevevvviees e, Ctrl+X
ANIMAZIONE ...eeeeiviieeeeeeeciieee s A

Dinamica
Analisi dinamica ...........ccccceeeeveneenn... L
Parametri di visualizzazione risultati ......... D
Valori Min, MaX ......cccceeeeevviveeeeeeinnnns Ctrl+X
ANIMAZIONE ...oeeeiviivieeeeeeciieee s A

Verifica CA
Parametri armatura ..........cccocceeiieennns P
Armatura corrente ............coeeuvvevrnnnnnns T
Parametri di visualizzazione risultati ......... D
Valori Min, MaX .... oo, Ctrl+X
ANIMAZIONE ...eoeeevivieee e A
Armatura colonna .........
Progetto armature trave .. .
Analisi punzonamento piastra ...... ... U
Progetto della Fondazione a plinto ............. F
Progetto della Fondazione a trave rovescia ..... |

Verifica acciaio
Parametri di progetto .........c.ccccoeeveieeee P
Parametri di visualizzazione risultati ......... D
Valori Min, MaX — ...oooovviiieeeeeeciieeeeee Ctrl+X
Progetto giunti ..........ccoeevevviriinnene J
Progetto giunti ..........ccceevevviriennenne K
Ottimizzazione sezione trasversale ............. (0]
Verifica legno
Parametri di progetto ....... e P
Parametri di visualizzazione risultati ......... D
Valori Min, MaX ......ccccceeeeviivieeeeeiinnns Ctrl+X
ANIMAZIONE ...ooeeeiiiiieee e A
Menu
File
ADI e Ctrl+O

Modifica
Annulla ... . Alt+ BkSp
Ripeti ............ Shift+Alt+BkSp
Seleziona tutto .........cccceeevvivvieeeenns Num *
COPIA -eveeeniieeeieeeee e Ctrl+C
Incolla ..
Elimina .....ccoccoooviiieieecie s Del
Esplora tabella ...........ccccooveeiieennns F12
Crea relazione .
Libreria delle immagini .........c.ccccceeene F6
Salva nella libreria immagini ... F9
Informazioni sui pesi per materiale ............ F8
Piano Sisma .......ccccoeveerieniinieieen Ctrl+Alt+P
Crea elementi strutturali .............c.c...... Shift+A
Rompe elementi strutturali ..................... Shift+B
Inversione coordinate dei sistemi locali ....... Ctrl+E




26 AXITVM X4
Impostazioni
SIMbBOl oo Ctrl+Y
Varie ..o Ctrl+D
Gestione livelli .........ccccevveeeeennnns .. F11
Piani .....cccccoeevnneeen.
Definisci line guida .... Ctrl+G
Reticolo strutturale .... .. Shift+G
Tasti scelta rapida Ctrl+K
Prefere nze
(O 11 11 (-1 (IR Shift+Alt+F
P2 F= V1) R Shift+Alt+B
Visualizza
Vista frontale ........cccccoevvevvieennnene Ctrl+1
Pianta ......ccccoeeveeiiiiereeeees ... Ctrl+2
Vista laterale ..........cccceeveveeiieeennnen. Ctrl+3
Prospettiva .......... ... Ctrl+4
Un piano sopra ... ... PgUp
Un piano SO0 .......cocveevevenieeniierieenn PgDn

Ingr)a AEOAE tH bttt bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbttt

# 0O

2EAQAE tht bbb bbb bbb bbb bbb bbb R R bbb R

Adatta alla finestra Ctrl+W
SpOSta ...cooveerieeine Ctrl+M

RUOta ..cocc.. e, Ctrl+R
Vista per linee ........cccccvvveeneencennn. Alt+F5
Rimozione line nascoste ...........ccccocuveen. Alt+F6
Vista solida .......cocoeveeeeiiieiiiieee, Alt+F7

Vista con tessitura ............ e, Alt+F8

Finestra

%AEOT O AE POIDOEAQU ttb bt bbbt bbb bbb EEEEE

Stato .ooveii Shift+Alt+l
Shift+Alt+C
Shift+Alt+K
Legenda colori ........c.covevveviiirieinincns Shift+Alt+L
Immagine di sfondo ..........cccccevviniee. Ctrl+B
Dividi orizzontalmente .. Shift+H
Dividi verticalmente ..... . Shift+V
Chiudi finestra ..........ccccovveniennenn. Ctrl+F4
2EAQUETTA AEI AT OETT A AAl OAOOT AAI
y T AOAT AT O1 AEI AT OET T A AAT OAOGOI AA
Libreria delle immagini ........ . F6
Salva nella libreria immagini .................. F9
Aiuto
Argomenti .......cocceeeeenienie i F1
Pulsanti rapidi
AULO INtErsezione ..........cccevevereeenenns Ctrl+
Visualizza mesh on/off ................ M
Visualizzare solo gli elementi selezionati ....... Ctrl+F
Visualizza carichi on/off ............c.coceeee Ctrl+L
Opzioni visualizzazione risultati
NESSUNO ......cccouviiiiiiiiiiiiie
Diagramma Ctrl+F6
Isolinee ..o
ISOSUPErfiCi 2D ....coovviieiiiieieeeieee Ctrl+F8
Linea di sezione .........cccccceevverinnenne Ctrl+F9
Isosuperfici 3D ..cccovveveveeees e Ctrl+F10
Diagramma + valori medi .............. Ctrl+F11
Elenco delle componenti risultanti Q
Coordinate
X
LY
z
Shift+Ctrl+L
Shift+Ctrl+R
.. Shift+Ctr I+A
Shift+Ctrl+H
Shift+Ctrl+B
Piano di lavoro temporaneo . Shift+Ctrl+W
Bloccato X[m] : ..ooovevrveviinennn. C tri+Alt+X
Bloccato Y[m] : . .... Ctri+Alt+Y
Bloccato Z[m] : . ... CtrlI+Alt+Z
Bloccato L[m] : . ... Ctri+Alt+L
Bloccato rfm] : .ooeevvviiiieeieeece C tri+Alt+R
"1 TAAAOT Al . # Kk
Bloccato h[m] @ ..oocveeviiiiiiiiecce, Ctrl+Alt+H
"1 T AAAOT Al .+ k
Coordinate relative / globali .................... S hift+D

Coordinate polari relative / globali ............. Shift+E

> 0O

O m

I 3>
b

M >
>0

oo
o>

LI S TN N OO O T N N O OO S SN SN TN N S N N OO R OO O TN N TN N SR N R OO O

L300 IR BN NN OO OO SN N SN OO N N N N OO N N SN OO NG SO NN N DN N NN SN OO R OB AR BN OO

3

H* H#

1)

O

K
EEEZOI #0011 1K

EEA£OI!1T10OIO0

[e}Je))
[e}Je))

#0001 111 01!

#0001 111061
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Tasti di scel
Ctrl+L
Alt+F4

Ctrl+Inser

Ctrl+Del

Ctri+A
F5

Ctrl+D

Ctri+AIt+F
Ctrl+R
Ctrl+G
Ctrl+M

F1
F9
F10

Tasti di scel
Ctrl+T
Ctri+Alt+E
Ctrl+W
F3
Ctrl+P

Ctrl+Del

Comandi rotella del mouse
Ruota avan
Ruota indietr
Premi roteltlanuovi
Premi rotella ALT muovi
Premi rotella CTRL #uovi

ta rapida nell dambiente tabell a
Apre librerie

Uscita

Nuova linea

Cancellalinea

Seleziona tutto

Salta alla linea

Formato standard

Imposta formato colonna

|l mposta modalit”™ di visualizzazione
Modifica nuova sezione trasversale (per tabella sezioni trasversali)

Modifica sezione trasversale (per tabella sezioni trasversali)

Help sensibile al contesto

Aggiungi tabella alla relazione

Creazione relazione

ta rapida nell ambiente

Inserisci testo

rel azione

Inserisci salto pagina
Egorta file RTF
Anteprima relazione
Stampa

Elimina

Zoom ingrandimento
Zoom riduzione

Pan (ento)

Ruota

Pan (veloce)

dei

risult
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2.7. Menu Rapido

Quando il cursore si trova sul | & adeknaousgcompaie cra
menu contestuale, la lista del menu dipende dal comando in esecuzione.

8

tasto destro

Selezione Geometria / Elementi / Carichi Risutati

Annulla 7 Annulla Ctrl+Z Parametri visualizzazione

Completa selezione Ripeti Shift+ Ctrl+Z ¥ Seleiona tutto

Seleziona tutto ¥ Seleziona tutto &, Ingrandisci Crl+i

Eiltre @, Ingrandisci Ctrl+0 Q, Riduci Shift+Ctrl+ G

Ingrandisci Ctrl+a @, Ridugi Shift+Ctrl+ [E3 Adatta la finestra Ctel+W

Riduci Shift+Ctrl+ii [E3 Adatta la finestra Ctrl+W 4> Sposta Ctrl+M

Adatta la finestra Ctrl+W 4> Sposta Ctrl+M J Rugta

Sposta Ctrl+M ~h Ruota Bipristina vista

Ruota Ripristina vista Annulla ripristina vista

Ripristina vista Annulla ripristina vista ¢ Vista frontale Ctrl+1

Annulla ripristina vista s Vista frontale Ctrl+1 “x Pianta Ctrl+2
1% Vista frontale Ctrl+1 s Pianta Ctrl+2 T Vista laterale Ctrl+3
1"s Pianta Ctrl+2 17 Vista laterale Ctrl+3 L. Prospettiva Ctrl+4
I_z\; Vista laterale Ctrl+3 g Prospettiva Ctrl+4 Impostazioni prospettiva...
. Prospettiva Ctrl+4 Impostazioni prospettiva... .<§ Piani di lavoro 3

Impostazioni prospettiva... % Piani di lavoro 3 Piano di Javoro temporaneo 4
'<§ Piani di lavoro 4 Piano di lavoro temporanec 4 I‘Q?‘ Parti...

Piang di lavoro temporaneo 4 A7 Parti... & Opzioni di Visualizzazione Ctrl+Y
4 Parti... o Opzioni di Visualizzazione Ctrl+Y
& Opzioni di Visualizzazione Ctrl+Y

2.8. Finestre di dialogo

Dopo avere scelto una funzione di solito una finestra di dialogo appare sullo schermo. Queste
finestre di dialogo possono essere utilizzate allo stesso modo di qualsiasi altra finestra di Windows.
Il carattere dell a finestra di di al ogo pu,Imppsgagienir\ €referenpet
\Caratteri e selezionando I'opzione Finestre di didogo.

¢ possibile cambiare | a posizione
posizione e mostra la finestra nella posizione precedente.

di tutte

Seleziona>> Ppermette di uscire temporaneamente dalla finestra di dialogo e selezionare dal modello le

propri et di \prececentamiertte. @Q@efkshiot aasto non pr
dialogo.
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2.9. Esplora Tabella

giil

[F12]

Ordinamento per
colonne

Codifica a colori
delle celle di tabella

AxisVM utilizza tabelle per mostrare informazioni numeriche sullo schermo permettendo di
introdurre cambiamenti nel loro formato. Le tabelle funzionano nella stessa maniera
indipendentemente dal loro contenuto. T utte le tabelle create da AxisVM sono disponibili attraverso
il comando Tabella browser cliccando sul tasto realtivo o schiacciando[F12].

Di defaul t sono el encati sol o i dat i del | a s
visualizzato).

La tabella da visualizzare pu, essere selezi
elenca i dati del modello, le tabelle dei risultati e le librerie in una struttura gerarchica e possono
essere viste come una sintesi del modello. Le vocdell'albero possono essere differenti se si richiama
il comando Esplora Tabella durante la visualizzazione dei risultati o durante la definizione della
geometria.

L'inserimento dei dati e la visualizzazione dei risultati in tabella possono essere riordinati nella
maggior parte delle colonne. Sfiorando l'intestazione di una colonna ordinabile, il colore della cella di
intestazione cambi a. Facendo clic sull'"'"intest
(ascendente, discendente, nessun tipo). Le righe della tabella saranno ordinate di conseguenza.

La maggior parte delle tabelle di inseri mento
la tabella dei nodi per Z e poi X significa che i nodi con Z uguale verranno ordinati per la loro
coordinata X. L'ordine dei criteri dipende dall'ordine di clic. Le tabelle dei risultati consentono di

ordinare solo una colonna del componente di risultato, ma alcune colonne possono essere utilizzate
come il primo criterio aggiuntivo (ad esempio la sezione trasversale nelle tabelle delle forze della
trave, e. s. " possibile ordinare i risultati

componente di forza).

Quando pi % criteri veng:! X[m] & Vm] |2[m1 |ex |a
essere verificato facendo clic con il tasto destro del 3 2 0 Lo}
mouse sulla cella di intestazione e controllando By Copia Ctil+C
lultima voce del menu a tendina (Spegnere ¥ Elimina righe Ctrl+Del

Imposta valore comune

l Ordlnamento per COIOnne) r§:| Selezionare l'intera colonna della tabella ()

Mon ordinare per colonna X
+ Ordina per X, ascendente

Ordina per X, decrescente

|2lzla]olale]u]ulm]s-

Spegnere |'erdinamento per colonne (X)
17,268 U ] T

= mh ok mh mh =k =k mh k| =k ok

o

Le tabelle della Libreria applicano la codifica dei colori ai valori visualizzati (ad esempio spessore del
dominio, sezione trasversale della trave, lunghezza della trave, componenti del risultato, ecc.). | colori

di sfondo della cella appaiono solomsnol | ops#&h
val ori pi Y% grandi

Le tabelle dei risultati mostrano valori nega
rosso.

Le efficienze sono visualizzate in tonal ilorfossad

sopra di esso. La codi fica a FRomnhtazione/ godifica caosesdelle
celle di tabella.



30

AXIIVM X4

Uso della tabellao

FL®LkLE D

8 tasto sinistro

[Home]
[End]
[Ctrl]+[Home
[Ctr]+[End
[Page Up
[Pag Down]

[Ctr]+] ]

[Ctrl+q ]

[Enter]

[Esc]
8 tasto destro

[Shift]

OK

Cancella

Formato Colonne ‘

Aggiungi la|
tabella nella
relazione

Elimina

Nuova Riga

‘ Aggiungi Nuova Riga

Esplora Tabella

Archivic Modifica Formate Relazione Aiute
= DATI MODELLO T+ x| Er=1=0EE
- Materiali (1)
® Profilati (11) Profilati
Panr!el\u |r.1 legno XLAM } ] h b - o Ax ~
Riferimenti MNome Disegno | Processo Figura fem] femi femi fem] {em?]
Nodi (27)
7 Elementi 2| 60360 Altro Rett. 60,0 60,0 0 0 3600,00
—jC_arichi .
Deadk}ad(54} — -
i ive load (24) 3| HE 1000 AA :[ Arrotondato | 97,0 30,0 16 21 282,24
“4|HET000A Amotondato 990 300 17 31 346,88
e san v iH— ' v
< > < >
Modifica 6080, Altezza sezione Colonne nascoste:
oK Annulla
Ty Tz, Ty
Una tabella pu, contenere pi% ri gimastracbavdex ol on

contemporaneamente. Per vederla nella sua interezza si possono utilizzare lescroll-bars e/o
utilizzare la tastiera come segue.

Sposta il cursore su e gi%h, da sinistra a des
una cella modificabile sposta il cursore su quella cella.

Sposta il cursore sulla prima cella della riga.
Sposta il cursore sull'ultima cella della riga.
Sposta il cursore sulla prima cella della prima riga.
Sposta il cursore sull'ultima cella dell'ultima riga.
Visualizza la pagina di righe precedente.
Visualizza la pagina di righe successiva.

Sposta il cursore sulla pagina di colonne successiva(a destra). (solo in tabelle nelle quali possonc
essere visualizzate pi% colonne contemporanece

Sposta il cursore sulla pagina di colonne precedente(a sinistra). (solo in tabelle nde quali possono
essere visualizzate pi % colonne contemporanesce

Termina l'inserimento corrente nella cella memorizzando i dati introdotti e sposta il cursore una
colonna a destra o sulla prima colonna della riga successiva.

I nterrompe | 6introduzione corrente nella cell

Se  pr e myShitiutii iltastitdiedseziane selezioneranno celle invece di spostare il cursore.
Si possono selezionare celle anche spostando il mouse.
Cliccando una cellapr ef i ssat a( glto)edl una colpnng/ssi seleziora lintera colonna.

Cliccando una cella prefissata(quella pi%¥% a
cella in alto a sinistra si oa&dpessionmeassere topiatennegé
Appunti come tabella.

Se la selezione si trova all'"interno di una

per le celle selezionate (vedere Imposta Valore Comune in seguito).
Salva i dati e chiude latabella.

Chiude la tabella senza salvare i dati.
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F
Archivio

Esplora Tabella
YSyG I A0

Esplora libreria...

&

[Ctrl]+ [L]

Importa DBase File

e

Salva come DBase
file

fenee

Salva come HTML

Salva come TXT

-

Salva come RTF file

-

Nuova tabella
sezioni

Propr

tabella sezioni

Elimina tabella
sezione trasversale

Nuova tabella XLAM

Rinominare la
tabella XLAM

Delete XLAM table

Se si seleziona questa opzione nella finestra di dialogo
inserisce una tabella nella Relazione le tabelle dei ri
(val orii mi ni mi e massi mi)
singoli ed estremi.

@ Esplora libreria sezioni ...

Opzioni di visualizzazione quando si
sultati visualizzano anche gli est remi
dei dati L'i mpost

Ctrl+L
-+ |[mperta DBase file..,

< Salva come DBase file...
<~ Salva come HTML...
<— Salva come TXT...

>

<=~ Salva come RTF file...
MNuova tabella sezioni...

Muova tabella XLAM...

Stampa...
=) Stamp

Esci

Ctrl+P

Carica dati sulle sezioni e sui materiali da ura | i
tabella in una libreria personalizzata.

breria. Si pu, anch

Importa il file nome.dbf dal Dbase nella tabella attiva. Il programma verifica i valori dei campi e
segnala un messaggio di errore se vergono rilevati valori incompatibili.

Esporta la tabella attiva, sotto forma del file nome.dbf, nel Dbase del programma. | nomi dei campi
sono generati basandosi sui nomi delle colonne attive. | campi sono di tipo testo.

Esporta la tabella attiva in un file di formato HTML chiamato nome.htm.
i mportato tabell a i

Questo fil

come n Wor d o] pu, essce
Alcune informazioni sulla formattazione potrebbero andare perse.
Esporta la tabella attiva in un file di testo chiamato nome.txt (ASCII)
Esporta la tabella corrente in un file RTF fome.rtf) utilizzando il file di maschera corrente.
Vedere.. 2.10.2Relazione
€ possibile importare questo file in Microso
importare file RTF.
Crea una nuova sezione e la slva nel file nome.sec. La sezione <creata

alle sezioni dello stesso tipo.€ p bile ma@morizzare le sezioni trasversali inserite in queste tabelle.
Il tipo della tabella determina solo la posizione della tabella nel Libreria Sezioni.

possibile modificare | e propriet”™ (nome tat

¢ possibile cancellare una tabella definita ¢

Crea una nuova tabella XLAM di layer dei pannelli in legno sotto LIBRARIE / pannelli in legno XLAM

¢ possibile modificare i/l nome di una tabell ¢

¢ possibile eliminare una tabella definita dall'utente all'interno di pannelli di legno XLAM.
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Stampa Stampa tutte le informazioni visualizzate nella tabella con la stampante selezionata o su file, con
I dintestazione p acgmmerdo peecedentementé grgostadei con il comando
[Ctr]+ [P |testazione nel menu File.

Esci Esce dalla tabella allo stesso modo del pulsante Cancella (le modifiche non vengono salvate).

[Alt]+ [F4
Modifica | Archivie | Medifica | Formate  Relazione  Aiuto
+ MNuova riga Ctrl+Ins
¥ Elimina righe Ctrl+Del
Seleriona tabella Ctrl+A
T MNuova sezione Ctrl+G
T Modifica sezione Ctrl+M

v Aggiornamento automatico della forma della sezione

Cancella le sezioni non utilizzate

Copia Ctrl+C
Incolla Crl+V

Imposta valore comune

Vaia... F3

Nuovariga Aggiunge alla lista nuove righe e permette il riempimento di tutte le celle con dati nell'ordine

+ fissato da sinistra a destra.
[Ctri]+ [Inser

Eliminarighe  Cancella le linee selezionate. Anche disponibile nei popup menu.

® ‘
[Ctr]+[Del
Cancella textures  Disponibile soltanto se i materiali sono elencati. Rimuove la struttura Copia Ctrl+C
dai materiali selezionati. Disponibile nel menu del popup. Elimina Righe Ctrl+ Del
Imposta Valore Comune
Cancella textures
[Ct]+ [A’ Seleziona la tabella intera.Ha lo stesso effetto di cliccare la cella in alto a sinistra.
Nuovasezione Avvia | 6deditor per |1 dintroduzione grafica di
sezione trasversale personalizzata.
[Ctri§G]
Modificasezione Avvi a | 8deditor per | dintroduzione gr aflunz seziodei
trasversale personalizzata creata in precedenza.
[Ctr]HM]

Aggiornamento  Con questa funzione modificando i parametri della sezione nella tabella si ottiene il ricalcolo dei

automatico  parametri della geometria e della sezione trasversale.
immagine sezione

Cancella lesezioni Saranno cancellate le sezioni trasversali inutilizzate dalla tabella
non utilizzate

Copia Copia le celle selezionate negli Appunti come tabella. Anche disponibile nei popup menu.

[Ctr]+ [C

Incolla Incolla celle dagli Appunti nella tabella sovrascrivendo i valori preesistenti.

Se qualche valore =~ inaccettabile, il comandc
[CtH]+ [V] Se sono state tagliate o copiate intere righ

dati degli Appunti possono anche essere aggiunti alla fine della tabella invece di sovrascrivere le
righe esistenti.

Imposta valore  Imposta un valore comune selezionando una colonna con le celle da modificare.
comune peyr esempi o: pazdiduttib notli seledomati.tDisgonikéle dal menu della tabella
Modifica / Imposta valore comune.Anche disponibile nei popup menu.

Vaia Salta alla riga specificata.
[F5]
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Formato

Tabelle inserimento
dati

Setta on/off le
colonne

Sdd

[Ctrl]+ [Alt]+ [f

Ripristinare il
formato predefinito
Ctrl+D

Codifica a colori delle
celle di tabella

CtriAlte

Ordine dei casi di
carico...

Sezioni intermedie

hivio Modifica | Formato | Relazione Aiuto

Eormato colonne... Ctrl+Alt+F

Ripristina il formato predefinito Ctrl+D
v Codificaa c%ri delle celle della tabella Ctrl+Alt+C

Sezione intermedia

¥ Mostra le sezioni usate in grassetto

Si pu, specificare se una col

Visibile le check boxes delle corrispondenti colonne. Se alcune colonne

Tipo elemento sono disattivate, le informazioni sulle colonne nascoste appaiono
Materiale v sotto la tabella. Controllare I'opzione Salva come predefinito
2:: v rende lo stato della colonna predefinita per quel tipo di tavola .

v

z
Spessore [cm] v Il formato di visualizzazione
k1l nella finestra di di ¥edio 828! Yiil
Area [m?] J .
formati).

Foro v
Mesh v
[ Tutto
[] Salva come default

Alcune celle richiedono l'inserimento di valori numerici. Nell'inserimento di numeri reali si possono
usare i seguenti caratteri:

+-01234567890E
e il separatore decimale standard di Windows specificato nel campo Start/ Impostazioni/Pannello di
controllo/ Impostazioni Internazionali/ Numeri/ Separatore Decimale.

I'n alcuni casi non si pu, inserire dn sata dunabté !
l'inserimento di questo tipo di valori. Se si richiede un numero intero non si possono usare il
separatore decimale ed il simbolo di esponenziale (E).

Dec.
Quando si inseriscono numeri reali si gtendinashel
include anche |l a notazione scientifica EXP.

3 decimali, come 371.600, o in notazione scientifica, come 3.716E + 02.

Visibile.

Si pu, specificare se unatadolh cellanda60 scelta delaicblanhae
corrispondente.

Ripristina nell'intera tabella il formato di

Questa funzione permette di abilitare o disabilitare la codifica a colori degli sfondi delle celle.

L'"ordine di presentazione dei casi di carico
Vedere.. 4.10.1Casi di Carico, Gruppi di Carico

Dopo aver diviso 0 mesciato una trave o una nervatura con una sezione variabile, Axis VM crea
automaticamente le sezioni intermedie. Queste nuove sezioni vengoro aggiunte nella lista in coda
a quelle gi”™ presenti

Esplora Tabella

Archivio  Modifica | Formato | Relazione  Aiuto

DATIMODELLO| 77 Formato colonne cul-aist 3| B | I
Materiali (1) Ripristina il formato predefinito Cil+D
Tipi di barre a{

G | ¢ Codifica  colori delle celle della tabella Ciri-Alt+C -
Pannelloinle(| v Sezione intermedia Nome Disegno|Processo | Figurs | -
Riferimenti | " 10 tra le sezioni usate in grassetto

~Nedi (7)

Elementi
E Travi (2)

Carichi 4| IPE 80_1 90x90v)(v250)_(2.3000€-2)_(4.0000E-2)_(7,6444E-4)_(3,2000E-2)_(6,0000E-2)_(1,3212E-3)_(R)_(0) I 50

Casi di carico (1)
Combinazioni critiche dei E IPE 80_1 100x100(u}v500)_(2.3000E 2) (4,0000E-2)_(7,6444E4) (3, 2000E2) (6,0000E-2) (1,3212€-3) (R I 100
 Combinazioni di carico pi
Funzioni
Informazioni sul Peso 6| IPE 20_1 110x110(v){v750)_(2,3000E-2)_{4,0000E-2)_(7.6444E-4)_(3,2000E-2)_(6,0000E-2)_(1,3212E-3)_(R)... Arrotondato 1 1,0
LIBRERIE
Libreria materiali v .
< > < >

oK Annulla
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Mostra le sezioni
usate grassetto

Durante
nterro
risultati

I 6i

Opzioni di
visualizzazione
risultati

[Ctri]+[R]
Risultati On/Off
[CtrA]+[T]

Estremi On/Off
[Ctr]+[E]

CNE LR St
Material

[CRLI+[Q]

Relazione

Archivio

Archivio  Modifica | Formato | Relazione  Ajuto
(= DATIMODELLO | {1} Formato colonne.. Ctrl+Alt+F é |
- Materiali (1) Ripristina il formato predefinito Ctrl+D
Tipi di barre a
WD ofilati (6) ’T Codifica a colori delle celle della tabella Ctrl+Alt+C
~Pannelloinled v Sezione intermedia
R\fer.lmentl v Mostra le sezioni usate in grassetto —
- Nodi (T}
- Hementi
L. Travi (2)
. Carichi 4|1PE 80_1 90x90(v)(v250)_(2,3000E-2) (4

Modifica

Casi di carice (1)

Relazione Aiuto

Agevola le informazioni dei dati contenuti

nella Tabella delle sezioni trasversali. Le

sezioni poste in evidenza rimarranno nella

tabella se l'opzione del comando Cancella

Sezioni trasversali Inutilizzate
attivo.

Vedereé il comando Editdel menu.

In caso di richiesta di nuove ricerche, queste appaiono sul menu Formato e sulla Barra Comandi.

Formato colonne... Ctrl+Alt+F

Ripristina il formato predefinite Ctrl+D

v Codifica a colori delle celle della tabella  Ctrl+Alt+C

Opzioni visualizzazione risultati... Ctrl+R

[v Risultati Ctrl+T
v Estremi Ctrl+E

I:; Filtro proprieta... Ctrl+Q

£ possibile definire i wvalori estremi dei da

e/q sglq i vaJori estremi; A
+ SRSNB Ay 6.RSTabella Risukadi X

Attiva o disattiva la visualizzazione dei risultati

Attiva o disattiva la visualizzazione dei valori estremi

PE 240_| 280x280|
PE 240_| 320x320
PE 360

040

< >

30 corrispondenti trovati

Intervallo
@ L'intero modello
O Parti visualizzate
(> Selezione

[IFiltrato secondo la lunghezza

Distribuzione Lnax = 6.096m

Lunghezza [m] —
[2032 ~|-[6098 v]
OF ede erficie
Annulla

La opzioni dei filtri consentono di definire quali elementi includere nella ricerca.

Archivio  Modifica

Formato

Relazione | Aiuto

Relazione corrente

M

Aggiunge la tabella nella relazione

b
Fa

Crea relazione...

F10

Relazione E'possibile definire il contenuto della relazione. | dati delle tabelle saranno aggiunte alla relazione.
Vedere 2.10Generatore di relazione
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Aggiungi la tabella
nella relazione

=

Crea relazione

[F10]
Help

Aiuto su tabella
corrente

L4

Come usae
Esplora Tabella

@
OK

Cancella

F

Ridimensiona

2]

Imposta valore
comune

Aggiunge |l a tabella corrente alla relazione
sottostanti (per esempio Modell o o Carichi)
una tabella di risultati e d dati estremiputtes ¢ takella sepgeenti

riporteranno i dati estremi. Veder& 2.10Generatore di relazione

Attiva il generatore di relazione.

Archivio  Modifica Formate Relazione
&2 Aiuto su Tabella Corrente
@ Come usare Esplora Tabella

Mostra informazioni sulla tabella.

Mostra informazioni sulle operazioni dei dati della tabella.

Salva i dati e chiude la tabella.
Chiude la tabella senza salvare i dati.

Se si seleziona questa opzione nella finestra di dialogo  Opzioni di visualizzazione quando si
inserisce una tabella nella Relazione le tabelle dei ri  sultati visualizzano anche gli estremi
(val ori mi ni mi e massimi) dei dati . L'"i mpost
singoli ed estremi.

Reimposta automaticamente le dimensioni della finestra di dialogo per adattarla a tutte le colonne
(se possibile).

Imposta un valore comune per le celle selezionate all'interno di una colonna.

Esempi o: si pu, i mparZedichtutltai cioomadinaabbi a I
modello completamente piatto.

Disponibile da EsploraTabella /Modifica/ Imposta Valore Comune

2.10. Generatore di relazione

‘ [F10]

Cartella

Tabella

11 generatore di R e | a zdmpilare una relaziong cosnplataudinm progetto p
utilizzando elementi tabellati (tabelle/disegni creati da AxisVM e blocchi di testo definiti
dall'utente). Le relazioni sono memorizzate nel file di modello (*.axs) e possono essere stampate o
salvate come un file Rich Text Format (RTF). | file RTF possono essere elaborati dagli alt
programmi (per esempio Microsoft Word).

Le tabelle esportate dal Generatore di Relazioni sono aggiornate autanaticame nt e se i |
stato modificato 0 sono state cancellate alcune delle sue parti.

11 Generatore di Rel azi oni pu, gestire
La struttura delle relazioni viene visualiz
dell'elemento della relazione selezionato vengono visualizzate sul lato destro della finestra.

Se una cartella viene selezionata il suo nome puo essere modificato sulla destra.

Selezionando una tabella, vengono visualizzati il testo di commento, i titoli della colonna e le altre
propriet”™. La visualizzaei debkl detoltohpokopude
Il titolo e il commento possono essere modificati, ma i titoli personalizzati non vengono tradotti
guando si cambia la lingua del report.
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X4 Crea relazione - Report s
Relazione  Modifica Disegni  Galleria

B el tuix|E |- -
E+42] Report a|
- I Dead load + T
-l Dead load
| Dead load 1 | |
E8 Materiali 2 Stampa tabella titolo e osservazioni
E8 Profilati 3
=-[2 Lintero modello 4
Eltl Modi 5 Ea Colonne
-2 Nodi 6 : Direzione, Fx [kM], Fy [kN], Fz [kN], Mx [kMm], My [kNm], Mz
£1-[ Carichi 7 [ENm]
=0 PXU
@ P X M: Carichi nodali
[ PY U+ Visibile
L[ P Y U=: Carichi nodal Direzione
E||:| PYU- N } Fe [kM] J
L él..;.il:“‘iu-:Carlchmudah Fy [kN] v
{9 PY M Carichi nodali Rl v
o[ PYM- I [kNr] J
. i DV Mo Carichi nadali R 4 My [kNm] v
Mz [kMNm] s
Libreria delle immagini  Galleria ¥ Tutto
1+ X [] Salva come default
=23 Disegni
.1 MODELLO Annulla
-1 Dead load
Risultati Estremi [x]
Report / L'interc modello
0K Annulla
Testo Se un blocco di testo =~ selezionato il testo
Per madificare Click sul pulsante Edit testo
=+ + + W
B&| x|@lm
= i Relazione Inserisce testo formattato (CtrI+T)r
~ Il [RI], Lineare, Co #1, My, lsosuperfici 2D
relazione_1
Editor di testo = m] X
File Modifica Carattere  Paragrafo
Normale vi@ Hl b el s -
Avial v B / U
Struttura. |
Line: 1 Col: 13 1lines 12 chars Annulla
Immagine Se un'immagine =~ selezionata | ' i mmeasphenalineamestn

Libreria delle
Immagini

eintestazione dell 6i mmagine possono essere i mg

Facendo clic sul bottone relativo alla Librer
aggiungere quelle scelte alla relazione. A differenza delle immagini nela Galleria questi disegni
non sono file grafici, ma impostazioni di viste, memorizzate per ricreare il disegno in qualsiasi
momento.

I n guesto modo i di segni saranno aggiornati
ricalcolato. Vedere in dettagli@ 3.5.9Libreria immagini3.5.10Salva nella Libreria Immagini
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Galleria
PNG?

Facendo c¢clic sulla scheda Galleria
e memorizzate nella cartellalmages_modelloe aggi unger | e
automaticamente come una sottocartella della cartella Modello. + S R § NB

possi bil

alla relaz

A Y 2.70 SGaliekia {

2.10.1. La barra degli strumenti della relazione

[Ctrl]+[T]
[Ctr]+[Alt]+[E
[Del][Ctr]+[Del

[Ctri]+R]

1 G s

Bt x8lEel- -

Nuova relazione
Vedere... 2.10.2Relazione

Crea nuova relazione basata su un modello
Vedere... 2.10.3.1Relazione basata sul template

Crea nuova relazione basata sui filtri
Vedere... 2.10.3.3Relazione generata con i filtri

Inserimento cartella
Vedere... 2.10.3Modifica

Inserimento di testo formattato
Vedere... 2.10.3Modifica

Inserisce undéinterruzione di pagi na
Vedere... 2.10.3Modifica

Filtro di selezione
Vedere... 2.10.3Modifica

Cancella la relazione selezionata o la voce di relazione selezionata
Vedere... 2.10.3Modifica

Anteprima della relazione completa
Vedere... 2.10.2Relazione

Esporta la relazione in un file RTF

[Ctri[+[W Vedere... 2.10.2Relazione




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































