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1. Nuove opzioni della Versione X4 

Generale 

Aiuto sensibile al contesto 3.3.11   Contesto 

wƛǇŜǘƛ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ŎƻƳŀƴŘƻ 3.2.3   Ripeti lõultimo comando 

Etichettatura delle coordinate nodali 2.16.18 OpzionI di visualizzazione 

Evidenziare gli elementi sottostanti il cursore del mouse 

 

3.3.11 Preferenze 

Salva le revisioni precedenti del modello 3.3.11 Preferenze 

Salva animazione come file GIF animato 6.1.2 Animazione 

L ŘƛǎŜƎƴƛ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ǎŀƭǾŀǘƛ ŎƻƳŜ ŦƛƭŜ tbD όǇƛǴ ƭŜƎƎŜǊƛ ŘŜƭ .at Ŝ ǇƛǴ ōŜƭƭƛ ŘŜƭ Wt9DύΦ 2.10.2 Relazione  

[ŀ ǘǊŀǎǇŀǊŜƴȊŀ ŘŜƭƭϥŜǘƛŎƘŜǘǘŀ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŀǘǘƛǾŀǘŀκŘƛǎŀǘǘƛǾŀǘŀ 2.10.4 Immagini 

3.1.11 Preferenze 

Evitare che le etichette si sovrappongano 2.16.18 Opzioni di visualizzazione 

Ulteriori personalizzazioni dei simboli grafici (sistemi locali, diagrammi dei risultati) 3.3.11 Preferenze 

I messaggi di errore sono organizzati in una struttura ad albero 5.7 Messaggi di Errore 

Nuove forme parametriche a pareti sottili 3.1.15.1Nuova Sezione 

Importazione di solai, travi e pareti rastremati da Revit - modulo  REV  3.1.7.3 Importare i file RAE di Revit 

Esportazione di modelli AxisVM in Revit 3.1.6.3 Esportazione in Revit in Revit 

Importazione di file Rhinoceros/Grasshopper 3.1.7.6 Importazione di file 

Rhinoceros/Grasshopper 

Modifica  

Elimina linee e nodi non necessari 4.8.18 Elimina linee e nodi non necessari 

Smussare e raccordare 4.8.21 Modifica, trasformazione 

Estendi linee fino ad  altre linee o piani 4.8.11 Estendere le linee per incontrare 

un'altra linea o un piano 

Tagliare le linee con altre linee o piani 4.8.12 Accorcia linee per raggiungere 

un'altra linea o piano  

Estensione linee fino al loro punto di intersezione 4.8.13 Estendere / tagliare le linee nel punto 

di intersezione 

Elementi  

Ottimizzazione e revisione della maschera della libreria delle sezioni 4.9.2.1 Esplora le librerie di sezioni 

trasversali 

Giustificazione della parete per aiutare la costruzione di un modello su un piano 4.9.3 Disegno diretto di oggetti 

 

aŀǘǊƛŎŜ Řƛ ǊƛƎƛŘƛǘŁ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛȊȊŀǘŀ ǇŜǊ ŘƻƳƛƴƛ 4.9.5.7 Dominio con matrice di rigidit¨ 

personalizzata 

Elimina linea / dominio / tutte le mesh del modello 4.11.4 Elimina linea / dominio / tutte le 

mesh del modello 

Solai alveolari 4.9.5.4 Dominio nucleo cavo 

Solai nervati a struttura mista 4.9.5.3 Dominio nervato composito 

Appoggi elastici lineari come elementi strutturali indipendenti dalla mesh  
Rinumerazione degli appoggi. 

4.9.11 Appoggi elastici lineari 

Carichi  
 

Aiuta a impostare fattori parziali in base al codice di progettazione 4.10.1 Casi di Carico, Gruppi di Carico 

Carichi per la progettazione antincendio della trave di acciaio - modulo SD8 (nuovo) 4.10.1 Casi di Carico, Gruppi di Carico 

4.10.29 Effetto incendio su elementi in 

acciaio ð modulo SD8 

6.6.2 La resistenza al fuoco dellõelemento 

lineare in acciaio ð modulo SD8 

Nuove funzioni del pannello di carico 4.10.12 Panelli di carico 

Calcolo dei carichi del vento anche sulle sottostrutture esposte  - modulo SWG 4.10.14 Carico vento ð modulo SWG 

  



12    

 

Analisi  

Analisi non lineare con creep e ritiro 5.1 Analisi statica 

Il modello  non linearŜ ǇŜǊ ƛ ƳƻŘŜƭƭƛ ƛƴ ŎŀƭŎŜǎǘǊǳȊȊƻ κ ƳǳǊŀǘǳǊŀ ŝ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ƴŜƭƭŜ 
configurazioni PNL 

3.1.14 Libreria dei materiali 

4.9.5.1 Definizione del dominio 

Nuove opzioni per l'analisi dinamica modale 5.3 Vibrazioni 

Risultati  

I risultati nodali dei passi di caricamento in movimento possono essere visualizzati come 
diagrammi 

6.1.3 Visualizzazione diagramma 

L'asse Řƛ ǊƛŘǳȊƛƻƴŜ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŘŜŦƛƴƛǘŀ ǇŜǊ ǘǊŀǾƛ Ŝ ǎǘǊƛǎŎŜ ǾƛǊǘǳŀƭƛΦ ¦ƴŀ ŦƻǊƳŀ 
ǇŜǊǎƻƴŀƭƛȊȊŀǘŀ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŀǎǎŜƎƴŀǘŀ ŀƭƭŀ ǘǊŀǾŜ ǾƛǊǘǳŀƭŜΦ tǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘŀ ƭŀ ŦƻǊƳŀ 
dislocata. 

2.16.16 Travi virtuali  

Spostamento relativo dei domini 6.1.6.2 Spostamenti relativi 

Visualizzazione delle forze medie sugli appoggi di superficie  6.1.13 Reazioni Appoggio Elastico 

Verifiche  

Spostamento relativo dei domini 6.1.6.2 Spostamenti relativi 

/ŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ǇǊƻƎŜǘǘƻΥ ŎŀƭŎƻƭƻ ŘŜƭ ǾŀƭƻǊŜ Řƛ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ŘŜƭƭŀ ŦƻǊȊŀ Řƛ ǘŀƎƭƛƻ ǎecondo 
Eurocode e SIA per i pilastri 

6.5.9.8 Capacit¨ di progetto: calcolo del 

valore di progetto della forza a taglio 

secondo Eurocodice e SIA 

6.5.4 Parametri armatura della colonna (per 

flessione bi-assiale) 

/ŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ǇǊƻƎŜǘǘƻΥ ŎŀƭŎƻƭƻ ŘŜƭ ǾŀƭƻǊŜ Řƛ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ŘŜƭƭŀ ŦƻǊȊŀ Řƛ ǘŀƎƭƛƻ ǎƛǎƳƛŎŀ ǎŜŎƻƴŘƻ 
Eurocode e SIA per le travi 

6.5.10.1 Passi per il progetto dõarmatura 

della trave 

6.5.5 Analisi non lineare degli elementi travi 

e pilastri in calcestruzzo armato 

Controllo dell'utilizzo SLS per strutture in legno - modulo TD1 6.7 Verifiche travi in legno ð modulo TD1 

Impostazione dei valori predefiniti dei parametri del codice di progettazione 3.3.7 Codici di calcolo 

Wtot - deflessione verticale totale delle strutture in cemento armato 6.1.6.1 Calcolo non lineare della deviazione 

totale (wtot) per piastre RC 

Nuovi componenti di risultato (Vrdmax e Ved / Vrdmax) per strutture in cemento armato 6.5.1 Parametri dõarmatura superficiale e 

progetto delle barre - modulo RC1. Armatura obliqua su domini - modulo RC1  

bǳƻǾƻΣ ŎŀƭŎƻƭƻ ǇƛǴ ŜŦŦƛŎƛŜƴǘŜ ŘŜƭƭΩŀǊƳŀǘǳǊŀ ŘŜƭƭŀ Ŏƻƭƻƴƴŀ con verifica staffe - Modulo RC2  6.5.9.2 Verifica dei pilastri armati secondo 

Eurocodice 2 

Controllo deformazione nella progettazione della trave in acciaio - modulo SD1 6.6.1 Progetto acciaio secondo Eurocodice 3 

ð modulo SD1 

Analisi dettagliata di AutoMcr e AutoNcr nella progettazione dell' acciaio - Modulo SD1 6.6.1 Progetto acciaio secondo Eurocodice 3 

ð modulo SD1 

Progettazione antincendio della trave in acciaio ς Modulo SD8 (nuovo) 6.6.2 La resistenza al fuoco dellõelemento 

lineare in acciaio ð modulo SD8 

Analisi footfall ς Modulo FFA (nuovo) 5.2.1 Fattore di risposta alle vibrazioni 

Relazione  

Titoli della tabella modificabili nella relazione 

 

2.10 Generatore di relazione  

Nuova opzione per le tabelle di progettazione delle travi:  Mostra solo le colonne non 
valide 

6.5.9 Rinforzi delle colonne ð modulo RC2 

Tabella con informazioni sul peso con massa di appoggio (Browser di tabella) 3.2.13 Informazioni sul peso 

¢ŀōŜƭƭŀ ŘŜƭƭŀƛ ǊƛŘǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǊƛƎƛŘƛǘŁ  3.3.10 Riduzione della rigidit¨ 

 

Informazioni sullla massa nodale per il calcolo della vibrazione 5.2 Vibrazione  

 

Rapporto di spostamento relativo dei domini 6.1.6.2 Spostamenti relativi 

 

Codifica a colori delle celle della tabella 2.9 Esplora Tabella 

Ordinamento di tabelle per colonne 

Statistiche delle armature utilizzate nei solai, travi e colonne. 3.2.13 Informazioni sul Peso 

6.5.2 Armatura effettiva 

I report generati dai template possono adattare i disegni alla finestra, controllando la 
ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ŦƛƴŜǎǘǊŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ 

 

2.10.3.2 Modifica Template  
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2. Come usare AxisVM  

 Benvenuti in AxisVM!  
 

 AxisVM ¯ un programma per lõanalisi statica, dinamica e di instabilit¨ delle strutture. £ stato 

sviluppato da ingegneri ed ¯ rivolto a tecnici calcolatori. AxisVM combina potenti capacit¨ d'analisi 

con un semplice uso grazie all'interfaccia grafica. 

  

Pre processore Modellazione: strumenti per la gestione della geometria (punto, linee, superfici); mesciatura 

automatica; libreria per i materiali e le sezioni; gestione dei carichi e degli  elementi, 

importazione/esportazione della geometria da CAD Interfaccia DXF verso software di 

progettazione architettonica e via file in formato IFC (es. ArchiCAD, All Plane, Autocad Revit, ecc.) 

per generare direttamente i modelli.  

Ad ogni passo del processo di modellazione, si ottiene una verifica grafica dei dati introdotti.  

£ disponibile l'help in linea multi-livello e comandi di undo / redo.  

  

Analisi  Statica, dinamica e di instabilit¨. 

  

Post processore Visualizzazione dei risultati: presentazione della struttura deformata e non deformata; diagrammi 

con isolinee ed isosuperfici; animazione; report per sonalizzabile. 

Dopo l'analisi, AxisVM fornisce strumenti di visualizzazione che permettono di interpretare i 

risultati velocemente; sono presenti numerosi strumenti per la ricerca dei dati significativi e 

lõutilizzo di essi per ulteriori analisi. 

I risultati possono essere usati per visualizzare le forme deformate o animate della geometria. 

AxisVM pu¸ combinare linearmente i risultati. 

  

Relazione La relazione consente la presentazione dei risultati dellõanalisi; l'ambiente grafico velocizza il 

processo e lo semplifica. AxisVM fornisce direttamente  testi e disegni ad alta qualit¨ di stampa per 

documentare il modello ed i ri sultati. In aggiunta i dati ed i grafici possono essere facilmente 

esportati (DXF, BMP, JPG, WMF, EMF, TXT, HTML, DBF, PNG). 
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2.1. Hardware richiesto  

 La tabella seguente illustra la dotazione hardware minima raccomandata ed  il software richiesto.  

In questo modo si ot tengono le massime prestazioni da AxisVM.  
  

Configurazione 
raccomandata 

Almeno 8 GB RAM o maggiore 

Almeno 50 GB di spazio libero sul hard disc 

DVD drive 

Monitor a colori 17ó  (1920x1080 consigliato) 

Mouse o altri sistemi di puntamento  

Windows compatibi le con stampante laser o ad inchiostro 
  

Sistema operativo 
Sistema operativo Windows10 a 64 bit 

  

Configurazione 
minima 

2 GB RAM  

10 GB di spazio libero sul hard disc 

DVD drive 

Monitor a colori 15ó, con almeno 1024x768 di risoluzione 

Mouse 

Sistema operativo Windows XP con SP3 

  

Sistemi operativi 
supportati 

Windows 10, Windows 8, Windows 7, Windows Server 2008 (sistema operativo 32 o 64 bit) 

Parzialmente supportato (alcuni componenti aggiuntivi o plugin potrebbero fallire): Windows Vista, 

Windows XP/ SP3, Windows Server 2003/SP1  

  

Accesso alla 
memoria delle 
versioni a 64 bit e 
32 bit 

Utilizzare  pi½ memoria ¯ molto importante perch® velocizza considerevolmente l'analisi.   

La versione a 64 bit di AxisVM  X4 gira solo su sistemi operativi a 64 bit. Ha accesso diretto alla 

memoria fisica quindi non sono necessari ulteriori impostazioni. 

La versione a 32 bit di AxisVM  X4 funziona sia su sistemi operativi a 32 bit che a 64 bit. Ha 

accesso diretto alla memoria fisica fino a 2 GB. Se il vostro computer dispone di memoria fisica di 4 

GB RAM o di pi½ bisogna attivare alcune funzioni del sistema operativo 
  

 Si consiglia di lasciare libero  il  maggior spazio possibile di  memoria in modo da permettere 

al programma di effettuare lõanalisi pi½ velocemente. Si pu¸ accedere alla memoria avanzata 

con i nuovi sistemi operativi di windows (Professional o Ultimate di Windows Vista e 

Windows 7).  

Il  Home Premium Edition non supporta questa funzionalit¨.  

L'accesso alla memoria avanzata per l'applicazione a 32 bit ¯ possibile nei sistemi operativi delle 

edizioni Professional o Ultimate di Windows Vista, Windows 7, Windows 8 e Windows 10. 

Nei  sistemi operativi a 32 bit il limite di memoria fisica accessibile ¯ di 4GB. Se ¯ stato installato un 

sistema operativo a 64-bit, e il computer dispone pi½ di 4 GB di RAM, AxisVM10 pu¸ utilizzare fino 

a 32 GB di memoria. 

Se il computer dispone pi½ di 4 GB di RAM , AxisVM10 pu¸ accedere pi½ di 4 GB di memoria su 

sistemi operativi a 32 bit. Per attivare questa funzione ̄  necessario bloccare le pagine in memoria: 

Dopo aver digitato  il comando Esegui dal menu Start, digitare gpedit.msc. Dopo aver fatto clic sul 

pulsante OK si apre una applicazione Windows denominato Group Policy. Trovare il seguente 

elemento allõalbero sulla sinistra: Computer Configuration / Windows Settings / Security Settings / 

Local Policies / User Rights Assignment. Poi trova Lock pages in memory nella lista a destra. Doppio  

clic su questa voce. Nella finestra locale Local Policy Settings clicca sul pulsante Add e dopo questa 

operazione aggiungere gli utenti o i gruppi di utenti che hanno la necessit¨ di accedere a uno 

memoria superiore a 4 GB. Chiudere la finestra Local Policy Settings e successivamente la finestra 

Group Policy cliccando sull'icona Close nell'angolo in al to a destra. 

Il Controllo dellõaccount deve essere disativato.   

Su Vista: Lanciare MSCONFIG dal menu Esegui. Trovare e fare clic su Disattiva UAC nella tab 

Strumenti e chiudere la finestra. Chiudere MSCONFIG e riavviare il computer. 

Su Windows 7 , Windows 8: Trovare  Menu Start / Pannello di controllo / Account utente.  Fare clic 

su Modifica le impostazioni di Controllo dellõaccount utente. Impostare il valore pi½ basso al The 

slider (Never Comunica). Fare clic su OK per rendere effettiva la modifica e riavviare il computer.          
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2.2. Installazione  

Protezione 
software 

Il programma ¯ protetto da una chiave hardware. Sono disponibili due tipi di chiave: chiavi da 

posizionare sulla porta della stampante (LPT) e chiavi USB.  

Inserire la c hiave dopo che l'installa zione sia stata completata, perch® alcuni sistemi 

provano a riconoscere il dispositiv o inserito e questo processo potrebbe  interferire con 

l'installazione del driver.  

I drivers locali (non di rete) verranno installati automaticamente. Se si incontrano dei problemi 

dovuti a limititazioni di accesso su sistemi basati su NT ¯ possibile installare i driver dal DVD. Lancia 

il programma Startup e seleziona Reinstall driver. 

  

Chiave standard Dopo aver eseguito lõinstallazione del programma collegare la chiave al computer. 
  

Chiavi di rete Se si dispone di una versione di rete ¯ necessario installare la chiave di rete. 

Nella maggior parte dei casi AxisVM e la chiave sono su computer diversi, ma per rendere la chiave 

disponibile attraverso la rete il driver Sentinel deve essere installato su entrambi i computer. 

Il programma AxisVM con licenza di rete viene fornito con una chiave USB Sentinel Super Pro di 

rete. 

 1. Inserire il DVD AxisVM nel lettore DVD-ROM del server AxisVM.  

Eseguire [DVD Drive]: \  Startup.exe.  

Nella finestra che compare selezionare Reinstalla driver.  

Questo tipo di chiave di rete richiede almeno un driver 7.1. DVD contiene la versione 7.6.9 

del driver. 

2. Collegare la chiave alla porta parallela o USB di uno dei computer della rete. 

In questo modo si determina il computer server AxisVM. 

 

Il server che gestisce la chiave di rete, viene attivato automaticamente dopo lõavvio del sistema 

operativo. 

Se AxisVM viene avviato da un computer client si attiva una procedura di ricerca della chiave di 

rete su tutti i computer collegati che hanno eseguito Sentinel Pro Server indipendentemente che 

abbiano o no la chiaveinserita. Questa procedura pu¸ rallentare la ricerca della chiave di rete. Per 

migliorare la velocit¨ di connessione ¯ consigliabile creare una variabile di condizione NSP_HOST 

sulla macchina client, specificando l'indirizzo IP del computer che ha la chiave, ad esempio: 

NSP_HOST = 192.168.0.23. 

 

F Nel caso di pi½ chiavi di rete ¯ possibile impostare le variabili dõambiente NSP_HOST1, ...., 
NSP_HOST5 che identificano i computer con le chiavi. Il numero massimo di chiavi in grado 

di gestire in questo modo ¯ cinque. 

F Per eseguire AxisVM sui  computer  della rete  il driver òSuperPro Serveró deve essere attivo  
sul computer server. Se si arresta il s erver tutti i programmi AxisVM in esecuzione negli altri 

computer della rete si arresteranno.  

Impostazioni per l' 
installazione di 
AxisVM su 
Macintosh 

Sul mercato sono pochi i software professionali per Mac che fanno analisi strutturale, queto tipo di 

programmi solitamente supporta solo sistemi operativi Windows.  

Se si desidera eseguire AxisVM sul proprio Mac, ecco alcuni modi per farlo:  

1. Virtual Machines  

Si raccomanda lõutilizzo di programmi tipo Virtual Machine, come Parallels o VMWare Fusion che 

permettono lõesecuzione di applicazioni Windows su Mac senza la necessit¨ di dover riavviare. Per 

massimizzare le prestazioni ¯ necessario in alternativa alla Virtual Machine utilizzare Boot Camp 

che permette lõavvio con dual boot. 

Le Virtual Machine sono uno dei modi migliori per eseguire il software desktop Windows. 

Permettono di installare Windows e altri sistemi operativi in una finestra sul desktop del Mac. 

Lõesecuzione di Windows avviene come se fosse stato installato su un computer reale, ma sar¨ 

necessario disporre di una licenza dõuso del sistema operativo per installarlo su una Virtual 

Machine. Se si dispone gi¨ di un product key, ¯ possibile scaricare gratuitamente i setup di 

Windows e installarli in una Virtual Machine. 
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 I programmi di Virtual Machine pi½ utilizzati su Mac sono Parallels e Vmware Fusion. Entrambi I 

programmi sono a pagamento, sar¨ necessario acquistare sia una licenza di Windows che un 

acopia del software di Virtual Machine. Si consiglia di scaricare le versioni di prova di Paralles e di 

VMWare Fusion per valutare quale sia il software migliore secondo voi. 

2. Boot Camp  

Apple's Boot Camp consente di installare Windows insieme a MacOS sul proprio Mac. Solo un 

sistema operativo pu¸ essere in esecuzione, quindi sar¨ necessario riavviare il Mac per passare da 

macOS a Windows e viceversa. 

Istallando Windows su Mac sar¨ possibile utilizzare applicazioni Windows e lo stesso sistema 

operativo alle massime prestazioni possibili. Il Mac in questo caso fuzioner¨ come un PC Windows 

con le medesime caratteristiche hardware. 

In questa configurazione a differenza della Virtual Machine non sar¨ possibile eseguire applicazioni 

macOS in contemporanea ad applicazioni Windows. Se ¯ necessario eseguire 

contemporaneamente applicazioni Mac e Windows I consiglia lõuso di una Virtual Machine. Se si 

desidera utilizzare applicazioni Windows che fanno uso intensivo delle DirecX si consiglia 

vivamente lõutilizzo di Boot Camp. 

Come per le macchine virtuali, sar¨ necessaria una licenza Windows per installare Windows sul tuo 

Mac. 

3. Remote Desktop  

Se si dispone gi¨ di un sistema Windows, ¯ possibile ignorare completamente l' esecuzione di 

software Windows sul Mac e utilizzare il software desktop remoto per accedere alla macchina 

Windows dal desktop del Mac. 

  

F Gli utenti hann o bisogno della licenza di rete (inclusa la licenza di rete per singolo utente) 

per lanciare AxisVM su Mac.  

   

Installazione 

 
Inserire il DVD AxisVM nell'unit¨ di DVD. Il programma di avvio parte automaticamente se 

l'opzione autoplay ¯ abilitata. Se Autoplay non ¯ abilitato, fare clic sul pulsante di inizio e scegliere 

esecuzione. Lanciare il programma Startup.exe sul DVD AxisVM. Scegliere AxisVM  X4 Setup  e 

seguire le istruzioni. 
  

 Per installare AxisVM in Windows 2000/XP/Windows 7 seguire i seguenti passi: 

 1. Avviare la macchina e attendere che anche Windows si avvii. 

2.  Inserire il DVD di AxisVM nel DVD-ROM. 

 3. Se ¯ impostato lõAutoplay in Windows, il programma dõinstallazione parte in pochi secondi, 

e allora si pu¸ procedere con il passo successivo. 

        Se lõAutoplay non ¯ impostato, cliccare sul bottone Start, e selezionare Avviaê.  

Aprire il programma Startup.exe sul proprio DVD di AxisVM. 

4.    Seguire le istruzioni che appaiono sullo schermo. 

 Il setup suggerisce lõinstallazione della versione a 64 bit nei sistemi operativi a 64 bit, ¯ possibile 

comunque scegliere lõinstallazione della versione a 32 bit. La versione a 64 bit non pu¸ essere 

installata sui sistemi operativi a 32bit. 

 

 Installazione sotto Sistema Operativo Vista/ Window s 7/Windows 8 / Windows 10 : 

¶ ĉ necessario l'ultimo driver per la chiave Sentinel che pu¸ essere scaricato da:  

www.axisvm.eu /D ownloads/Latest release update ð Download Sentinel Driver 

¶ Cliccare sull'icona del programma con il tasto di destra del mouse dopo l'installazione di 

programma AxisVM  

¶ Scegliere la voce di menu propriet¨ dal menu rapido. 

¶ Scegliere la scheda Compatibilit¨ ed attivare l'opzione di Esecuzione come 

amministratore. 
  

 Di default il programma e I modelli dõesempio verranno installati sul driver C:  nelle cartelle  

C:\  AxisVM _X4 

e 

C:\  AxisVM _X4\ Esempi 
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 Eõ possibile specificare il percorso della cartella dove verr¨ installato il programma durante il 

processo dõinstallazione. Il programma setup crea il gruppo di programma AxisVM che include le 

icone dellõapplicazione AxisVM. 

Lõapplicazione pu¸ essere installata in C:\Programmi\AxisVM_X4 cartella (C:\Programmi (x86) \  

AxisVM_X4 con sistema operativo 64-bit). In questo caso bisogna attivare lõopzione Esegui come 

amministratore per AxisVM.exe ,  AxisVM_x64.exe  e  \ IDTFConverter \  DTFConverter.exe . Questi 

files si possono trovare su Start Menu / Computer, click con il tasto destro e scegliere Propriet¨ dal  

menu popup, click su Compatibilit¨, trovare  Livello di privilegio ed accenderlo. Gli uttenti senza 

diritti dõamministratore devono chiedere il permesso dõaccesso nella cartella 

C:\Programmi\AxisVM_X4 (vedere Permessi sotto Sicurezza). 
  

32/64 bit versions Nei sistemi operativi a 64 bit l'utente pu¸ scegliere di installare la versione a 32 bit o a 64 bit di 

AxisVM. L'installazione della versione a 64 bit copia anche la versione a 32 bit sul disco rigido, ma 

non viene creato nessun collegamento sul desktop per questo file. Se il modulo x64 non ¯ presente 

nella configurazione, verr¨ invece avviata la versione a 32 bit. Nei sistemi operativi a 32 bit viene 

installata solo la versione a 32 bit. 

F Non si consiglia di installare AxisVM nel la cartella c: \Programmi perch® pu¸ essere avviato 

solo come amministratore e ci possono essere errori nella gesti one di librerie come il 

generatore di PDF 3D.  

  

Risoluzione dei 
problemi 

 

 

Il programma di installazione crea 

automaticamente il collegamento sul desktop per 

AxisVM X4.  

Fare clic sull'icona per avviare AxisVM.  

A seconda delle impostazioni di protezione del 

sistema operativo, pu¸ essere visualizzato un 

avviso di protezione. Fai clic su S³ e continuare. 

Se AxisVM non si avvia impostare i diritti 

dellõutente come segue. 

¶ Fare clic sul pulsante destro del mouse 

sull'icona AxisVM.  

¶ Selezionare Propriet¨ dal menu a tendina 

¶ Vai alla scheda Compatibilit¨ e seleziona 

òEsegui questo programma come 

amministratoreó 

Se si dispone dei diritti di amministratore, ma il 

programma non si avvia verificare quanto segue: 

¶ Se viene visualizzato un messaggio con 

un codice di e rrore, controllare se la 

chiave hardware ¯ correttamente 

collegata ed il LED verde ¯ acceso. Se non 

si vede la luce, la porta USB potrebbe non 

funzionare. 

¶ Se non viene visualizzato alcun 

messaggio , ma il programma non viene 

avviato controllare il programma  antivirus 

(vedere sotto). 

 

   

Esecuzione dei 
componenti 
aggiuntivi 

Voi stessi potette utilizzare componenti aggiuntivi creati per AxisVM da sviluppatori esterni. Per 

eseguire questi programmi il server COM AxisVM deve essere registrato nel Registro di sistema di 

Windows. Se si ¯ installato AxisVM come amministratore questa registrazione ¯ gi¨ completata. Se 

la registrazione non ¯ possibile eseguire !Register_AxisVM.bat (su sistemi operativi a 32 bit) o 

!Register_AxisVM_x64.bat (su sistemi operativi a 64 bit) come amministratore.  
  

F 
I componenti aggiuntivi a 32 bit lanciano la versione a 32 bit e sono compatibili solo con 

quella. I componenti aggiuntivi a 64 bit possono essere utilizzati solo sulla versioni a 64 bit.  

Allarmi virus falsi Alcuni prodott i antivirus in esecuzione sul PC possono inviare falsi allarmi durante l'installazione. 

Questo ¯ causato da algoritmi euristici alla ricerca di attivit¨ simili a virus. Questi algoritmi possono 

rilevare il funzionamento del sistema speciale di protezione di AxisVM ed inviare un falso allarme.  

Se questo accade ¯ possibile effettuare le seguenti operazioni 
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- Se il prodotto antivirus ha messo in quarantena AxisVM.exe ripristinarlo 

- Aggiungi AxisVM.exe alle eccezioni (file non controllato dal software) 

- Ridurre la sensibilit¨ del controllo euristico sul pannello di controllo del prodotto antivirus 
 

Il sito VirusTotal  permette il controllo  da parte di 47 prodotti antivirus diversi. 
 

Avviare AxisVM 

 
 
 

Ciccare il tasto di avvio, selezionare il  programma, cartella AxisVM, e cliccare sullõicona AxisVM X4. 

AxisVM apre e mostra un modello vuoto pronto per lõinserimento. Alla partenza viene visualizzata 

una finestra di benvenuto (vedere... 3.6.5 Informazioni su...) dove ¯ possibile selezionare il modello 

precedente o lanciare un nuovo calcolo. 

Se non si desidera visualizzare questa finestra selezionare la casella di controllo al fondo per il 

futuro. Per riattivare la finestra scegliere da Impostazioni \  Preferenze \  Integrit¨ Dati lõopzione 

Visualizza la finestra di benvenuto alla partenza. 
  

 In caso di un nuovo modello occorre specificare i seguenti dati: 

  

 

 
  

Eseguire AxisVM  

in safe mode 

 

Entrambi gli eseguibili AxisVM.exe (versione a 32 bit) e AxisVM_x64.exe (versione a 64 bit) possono 

essere avviati in safe mode impostando come linea di comando axisvm.exe /SAFE o axisvm_x64.exe 

/SAFE. Questa modalit¨ dõesecuzione di AxisVM ¯ raccomandata nei seguenti casi: (1) problemi con 

i driver della scheda grafica, (2) problemi con la modalit¨ multithreaded  (3) se AxisVM si blocca 

quando cerchiamo di recuperare lõultimo file danneggiato (4) quando un modulo plugin causa 

errori 

  

Programmi e tipi di 

file 

 

 

Tipi di fie 
Estensione 

del file 

Pu¸ essere aperto da 

  Standard Viewer 

Accademi

co Demo Light 

fatto da  

Standard .axs/.axe si si si si DNE 

Viewer .axv/.axw no si No no no 

Accademico .axs/.axe WM si si FI DNE 

Demo .axs/.axe si si si si DNE 

Light .axd/.axr  si si si si si 

  

 WM appare filigrana sull'output di stampa  

 DNE Dipende dal numero di elementi del modello (limite di versione light)  

  

Aggiornamementi Eõ consigliabile installare le nuove versioni in nuove cartelle. In questo caso le versioni precedenti 

rimarranno disponibili.  

  

Conversione  

di modelli precedenti 

I modelli creati con una delle versioni precedenti sono riconosciuti e convertiti automaticamente. I 

file di lavoro utilizzeranno l'ultimo formato per default.  ĉ possibile salvare i file nei formati delle 

versioni precedenti, ma in questo modo le informazioni specifiche delle versioni pi½ recenti 

verranno perse. 
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Passi analisi I passi principali dellõanalisi per AxisVM sono: 

 

 

Creazione del modello  

Ć 

Analisi  

Statica 

(lineare/non lineare) 

Vibrazione 

(primo/secondo ordine)  

Dinamica 

(lineare/nonlineare) 

Instabilit¨ 

Ć 

Valutazione risultati  
 

/ŀǇŀŎƛǘŁ Le restrizioni sulle dimensioni del modello e dei parametri sono le seguenti: 

Versione professionale  
 

Entit¨ Max 

Nodi   Illimitato  

Materiali  Illimitato  

Elementi Reticolare Illimitato  

 Asta Illimitato  

 Nervatura Illimitato  

 Membrana Illimitato  

 Piastra Illimitato  

 Guscio Illimitato  

 Diaframma Illimitato  

 Supporto Illimitato  

 Vincolo elastico Illimitato  

 Rigido Illimitato  

 Collegamento Illimitato  

Condizioni di carico Illimitato  

Combinazioni di carico Illimitato  

Frequenze Illimitato  
  

 

 La dimensione del modello ¯ limitata da due fattori. 

Una dimensione ridotta dello spazio libero nell'hard disk limita la capacit¨ di memorizzazione. Se 

si creano modelli complessi con troppi elementi lõapplicazione non pu¸ memorizzare tutte le 

equazioni necessarie per la soluzione. 
  

Versione small business  
 

 

Entit¨ Max 

Nodi   Illimitato  

Materiali  Illimitato  

Elementi Solo elementi reticolari 500 

 Elementi reticolari + travi + nervature *  250 

 Nervature su elementi di superficie 1500 

 Qualsiasi combinazione di membrana, 

piastra o guscio 

2000 

 Appoggio elastico  Illimitato  

 Diaframma Illimitato  

 Vincolo Monolatero  Illimitato  

 Vincolo Elastico Illimitato  

 Elemento Rigido Illimitato  

 Collegamento Illimitato  

Casi di carico  Illimitato  

Combinazioni carico  Illimitato  

Frequenze (forme modali)  Illimitato  
 

* Se sono presenti travi o nervature 
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2.3. Per iniziare  

 Si raccomanda lõesplorazione di AxisVM iniziando a modellare una semplice struttura, 

analizzandola e verificando i risultati. 

Alcuni schemi sono presentati nella sezione Schemi di introduzione dati passo per passo. In aggiunta, 

vedere lõesempio 1 del capitolo Esempi. 
  

 Ci sono tre passi ben distinti del processo di modellazione. 
 

Geometria  

Il primo passo ¯ creare il modello della struttura (in 2D o 3D). 

La geometria pu¸ essere disegnata a mano o pu¸ essere importata da altri programmi di CAD.  

ĉ possibile disegnare direttamente anche gli elementi (colonne, travi, pareti, solai). 

Elementi   

Se si sceglie di disegnare la geometria prima occorre specificare i materiali, caratteristiche 

geometriche e propriet¨ degli elementi, realizzare la maglia e definire le condizioni di vincolo. 

Carichi  

Nel terzo passo si applicano i diversi carichi sul modello. 

 Il risultato finale sar¨ un modello completo della struttura. Quando un modello ¯ completo, ¯ 

pronto  per lõanalisi. Nel capitolo  AxisVM Viewer . 

  

 Sono mostrati i seguenti tipi di struttura:  

Struttura reticolare / Telaio piano / Piastra / Membrana / Analisi sismica 

La comprensione di questi modelli semplici consentir¨ di costruire facilmente modelli pi½ 

complessi. 

  

 Si raccomanda di leggere lõintero manuale dõuso almeno una volta mentre si esplora AxisVM. 

Nel capitolo Nuove opzioni della Versione X4 si trovano le caratteristiche nuove ed aggiornate.  

Il capitolo  Come usare AxisVM Come usare AxisVM contiene informazioni generali sullõuso di 

AxisVM. Negli altri capitoli si spiegano le opzioni del pre e post processore. 

Consulti questo manuale dõuso ogni volta che usa AxisVM. 

2.4. Interfaccia Utente di AxisVM  

 Questa sezione descrive lõinterfaccia grafica utente completa di AxisVM. Legga attentamente 

queste istruzioni. La sua conoscenza del programma aumenter̈  la velocit¨ e la produttivit¨ della 

modellazione. 
 

Schermata AxisVM Al lancio di Axis VM appare una schermata simile allõimmagine seguente: 
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 Le parti della schermata di AxisVM sono brevemente descritte sotto. 
 

Area grafica Area dello schermo nella quale creare il suo modello. 
 

Cursore grafico Il cursore si usa per disegnare, selezionare entit¨, operare scelte in men½ e finestre di dialogo.  

A seconda dallo stato di AxisVM, pu¸ apparire come croce, puntatore o puntatore in modalit¨ pick. 
 

Men½ Ogni voce del men½ ha la propria lista a tendina. Per usare il men½, muovere il cursore su di esso. Il 

cursore diventer¨ un indicatore. Per selezionare una voce, spostare lõindicatore su di essa, e 

premere il tasto sinistro del mouse, apparir¨ cos³ la lista dei comandi del men½. 
 

Men½ icone Le icone rappresentano gli strumenti. Questi strumenti sono accessibili durante ogni fase del 

lavoro. 

Barra icone mobile La barra delle icone e le barre degli strumenti mobili sono trascinabili e calamitati. 

Finestra coordinate La finestra mostra le coordinate del cursore grafico. 

Legenda colori Questa finestra mostra la legenda dei colori usati nella visualizzazione dei risultati. Appare solo 

durante lõuso del post-processore. 
 

 

  

Finestra di stato La finestra mostra lo stato del modello e della visualizzazione dei risultati. 
 

Suggerimento 

sensibile al contesto 

Fornisce un suggerimento che dipende dallõazione che si sta svolgendo. 

Editor delle propriet¨ Lõeditor delle propriet¨ offre un modo semplice per cambiare certe propriet¨ degli elementi o dei 

carichi scelti.  

Icone facilitate 

 

Le barre delle icone facilitate appaiono quando si modifica la geometria dell'entit¨ desiderata 

(nodo, linea retta, arco). Vedereê 4.8.21 Modifica, trasformazione 
 

Bottoni veloci I pulsanti veloci posti nella parte inferiore destra forniscono l'accesso pi½ veloce a certi interruttori 

(parti, sezioni, simboli, numeri, piani di lavoro, ecc.) 

Suggerimento sensibile al contesto 

Finestra coordinate 

Area grafica 
Finestra legenda colori 

Finestra di stato 

 Scheda e barra superiore 

 Percorso file del modello 

 Barra icone a scomparsa 

 

 Barra Icone verticale 

 

 Icone laterali 

 
Editor delle ǇǊƻǇǊƛŜǘŁ 

Barra Prospettiva 

Bottoni veloci 
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Il modello Con AxisVM si possono creare e analizzare modelli a elementi finiti di strutture d'ingegneria civile.  

In questo modo il programma opera su un modello che ¯ unõapprossimazione della struttura reale. 

Ad ogni modello si deve assegnare un nome. Questo nome sar¨ usato come nome file quando il 

modello sar¨ salvato. si possono usare solo nomi validi per i file di Windows. Il modello consiste di 

tutti i dati specificati usando AxisVM. I dati del modello sono immagazzinati in due  file: i dati di 

input in filename.axs e i risultati in filename. axe. 

I dati di input sono creati con i comandi di pre -processing. I risultati sono ottenuti eseguendo 

l'analisi. 

AxisVM controlla se i file di tipo AXS e AXE appartengono alla stessa versione del modello. 

  

2.5. Uso di Cursore, Tastiera, Mouse  

 Unicode ¯ uno standar per la rappresentazione ed il trattamento del testo utilizzato nella maggior 

parte dei sistemi di scrittura del mondo. AxisVM X4 fornisce supporto completo Unicode.  

Tutte le finestre appaiono secondo il tema di Windows corrente. 

Cursore grafico 

 

Quando si muove il mouse, il cursore grafico traccia il movimento sullo schermo. Per selezionare 

unõentit¨, unõicona o una voce del men½, muova il cursore su di esso e clicchi con il tasto sinistro 

del mouse. La forma  del  cursore  cambier¨  di  conseguenza  (Vedereê 4.7.1  Identificazione del 

cursore), e apparir¨ sullo schermo una delle seguenti forme. 

    

 Croce: Puntatore: Croce/modalit¨ zoom: 
   

   
  

 Se si clicca su unõentit¨ quando il cursore ¯ nella sua modalit¨ di default (modalit¨ info), le 

propriet¨ di questa entit¨ saranno visualizzate in una finestra. A seconda del menu sul quale si 

trova il cursore, si possono ottenere le propriet¨ delle seguenti entit¨: 
  

 Geometria  coordinate dei nodi (punti), lunghezza delle linee 

Elementi  elemento finito, riferimenti, grado di libert¨, appoggio elastico, lunghezza, 

massa, materiale, sezione trasversale 

Mesh  parametri della mesh 

Carichi  carico elementi, massa nodale 

Statica  spostamenti, sollecitazioni interne, tensioni, armatura, ordinata della linea di 

influenza 

Vibrazioni  ordinata forma modale  

Dinamica  spostamento, velocit¨, accelerazione, forze interne, tensioni 

Instabilit¨ ordinata forma modale  

Progetto C.A.  quantit¨ di armatura specifica. 

Verifica 

acciaio  

controllo dei risultati e della resistenza 

 Verifica legno  Risultati del fattore di utilizzazione e delle resistenze  

  

La tastiera Si pu¸ anche utilizzare le tastiera per muovere il cursore. 

 

[¬], [®], [«], [], 

 8 
Muove il cursore nel piano corrente. 

 

[Ctrl] + 

[¬], [®], [«], [],     

8 

Muove il cursore nel piano corrente con un passo di lunghezza allargata / ri dotta da un fattore 

collocato nella finestra di dialogo Setting.  
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[Shift] + 

+[¬][®][«][], 8 

Muove il cursore grafico nel piano corrente su di una linea di angolo nāDa , angolo a definito o 

a +nā90Á. 

[Home]  [End] 
 

Muove il cursore perpendicolarmente al piano corrente. 

 

[Ctrl]+ 
 [Home], [End] 

Muove il cursore perpendicolarmente al piano corrente con un passo di lunghezza allargata/ridotta 

da un fattore collocato nella fi nestra di dialogo Impostazioni.  

 

  

[Esc] or8 
right button 

Interrompe il comando e/ o ritorna al men½ superiore. 

[Enter]+[Space]8 
tasto sinistro (bottoni 

comando) 

Seleziona una voce da un men½, esegue un comando, e seleziona entit¨. Questi sono bottoni 

comando definiti.  

 [Alt] Permetti di spostare il cursore  tra area grafica, barre men½ e men½ a icone. 

 [Tab] Muove il puntatore tra le diverse opzioni di una finestra di dialogo.  

[+] [-] 

 
Esegue lo zoom veloce per ingrandire, ridurre o spostare la vista. I sono definiti dalla posizione 

corrente del cursore grafico nellõarea grafica, e da fattori di amplificazione collocati in Impostazioni/ 

Opzioni/Vista/ Fattore Zoom. Il centro dello zoom veloce in/out ¯ sempre la posizione corrente del 

cursore grafico. 

[Insert]  
o 

[Alt]+[Shift] 

Sposta lõorigine relativa (i.e. punto di riferimento delle coordinate relative) nella posizione corrente 

del cursore grafico. 

8 con ruota Ruotando in avanti attiva zoom di ingrandimento  

Ruotando indietro attiva zoom di riduzione  

Premere la ruota per trascinare l'area di disegno 

Posiziona il centro dello zoom di ingrandimento o riduzione nella posizione corrente del cursore.  

Tasti utili Combinazioni di tasti per accedere pi½ rapidamente ai comandi utilizzati frequentemente.  

Vedereê 2.6 Tasti scelta rapida 

8 bottone destro Presenta il Menu Rapido. Vedereê 2.7 Menu Rapido 

8 tasto destro Quando il cursore si trova sullõarea grafica, premendo il tasto destro del mouse appare un men½ 

diverso a seconda del comando corrente. 

 

 

2.6. Tasti scelta rapida  

Tasti di scelta rapida possono essere assegnati a operazioni comuni, pulsanti della barra degli strumenti, voci di menu.  

Le impostazioni predefinite in AxisVM prevedono che I tasti di scelta rapida siano sensibili al contesto, quindi la stessa 

combinazione di tasti pu¸ attivare comandi diversi a seconda della scheda attiva in quel momento (Geometria, Elementi, 

Carichi, etc.). 

 
Comandi generici  
  Apri .. ........................................... Ctrl+O  
  Salva ............................................ Ctrl+S  
  Stampa ........................................... Ctrl+P  
  Annulla .......................................... Alt+BkSp  
  Ripeti .............. ............................. Shift+Alt+BkSp  
  Gestione livelli ................................. F11  
  Piani ............................................ F7  
  Esplora tabella .................................. F12  
  Crea relazione ........................ ........... F10  
  Libreria delle immagini .......................... F6  
  Salva nella libreria immagini .................... F9  
  Elimina .......................................... Del  
  Imposta origine coordinate relative .............. Ins  
  Caso di cari co precedente ........................ Ctrl+PgUp  
  Caso di carico successive ........................ Ctrl+PgDn  
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Barra comandi verticale  
  Seleczione ....................................... S 
  Codifica colori .................................. Shift+C  
  Transla / Copia .................................. Shift+T  
  Ruota ............................................ Shift+R  
  Specchia ......................................... Shift+M  
  Scala ............................................ Shift+S  
  Lineee di qu ota .................................. Ctrl+Alt+D  
  Modifica i layer di sfondo ....................... Ctrl+Alt+E  
  Parti ............................................ Shift+P  
  Linee di sezione ................................. Shift+Ctrl+X  
  Trova ....... ..................................... F3  
  Opzioni di visualizzazione ....................... Ctrl+Y  
  Informazioni sul modello ......................... Shift+I  
  Visualizza  
    )ÎÇÒÁÎÄÉÓÃÉ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩Ķ 
    Riduci .......... ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 3ÈÉÆÔ˩#ÔÒÌ˩Ķ 
    Adatta alla finestra ........................... Ctrl+W  
    Sposta ......................................... Ctrl+M  
    Ruota .......................................... Ctrl+R  
    Vista frontale ............ ..................... Ctrl+1  
    Vista laterale ................................. Ctrl+3  
    Pianta ......................................... Ctrl+2  
    Perspettiva .................................... Ctrl+4  
    Vista per line ............................ ..... Alt+F5  
    Rimozione line nascoste ........................ Alt+F6  
    Vista solida ................................... Alt+F7  
    Vista con tessitura ............................ Alt+F8  
  Guide 
    Reticolo strutturale ........................... Sh ift+G  
    Perpendicolare ................................. Alt+V  
    Parallelo ...................................... Alt+P  
    Bisettrice ..................................... Alt+B  
    Punto divisorio ................................ Alt+M  
    0ÕÎÔÏ ÄƦÉÎtersezione di due line .............. Alt+I  
Schede 
  [Geometria] ...................................... Shift+F1  
  [Elementi] ....................................... Shift+F2  
  [Carichi] ........................................ Shift+F3  
  [Mesh] .......... ................................. Shift+F4  
  [Statica] ........................................ Shift+F5  
  ǁ)ÎÓÔÁÂÉÌÉÔÛǂ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 3ÈÉÆÔ˩&ʫ 
  [Vibrazioni] ..................................... Shift+F7  
  [Dinamica] .............. ......................... Shift+F8  
  [Verifica CA] .................................... Shift+F9  
  [Verifica acciaio] ............................... Shift+F10  
  [Verifica legno] ................................. Shift+F11  
   

Geometria 
    Nodo ........... ................................ N  
    Linea .......................................... L  
    Poligono ....................................... P  
    Rettangolo ..................................... R  
    Arco ........................................... A  
    Arco passante per tre punti .................... B  
    Divisione orizontale ........................... H  
    Dividi linee ................................... D  
    Intersezione ................................... I  
  Elementi  
    Materiale ............ .......................... Shift+Ctrl+M  
    Sezioni ........................................ Shift+Ctrl+C  
    Disegno diretto elementi ....................... F4  
    Disegno diretto degli appoggielastici .......... F5  
    Dominio .......................... .............. D  
    Foro ........................................... H  
    Elementi lineari ............................... L  
    Appoggio elestico nodale ....................... T  
    Appoggio elastic lineare ....................... U  
    %ÌÅÍÅÎÔÏ ÄƦÉÎÔÅrfaccia nodo - nodo ............... I  
    %ÌÅÍÅÎÔÏ ÄƦÉÎÔÅÒÆÁÃÃÉÁ ÌÉÎÅÁ- linea ............. J  
  Carichi  
    Casi di carico e gruppi di carico .............. L  
    Combinazioni di carico ......................... C  
    Carichi nodali .......................... ....... N  
    Carichi concentrate sulle travi ................ B  
    Carico concentrato su dominio .................. A  
    Carico lineare ................................. J  
    Carico di bordo ................................ E  
    Carico lineare su domi nio ...................... I  
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    Carico superficiale distribuito ................ H  
    Carico distribuito su dominio .................. D  
    Carico distribuito su reticolari/travi/nervature K  
    Pannello di carico ............................. P  
    Carico neve .................................... O  
    Carico vento ................................... W  
    Carichi idraulici .............................. F  
    Peso proprio ................................... G  
    Definizione di carichi di mobili linear i ....... T  
  Mesh 
    Mescatura domini ............................... G  
  Statica  
    Analisi static lineare ......................... L  
    Analisi statica non - lineare .................... N  
    Parametri di visualizzazione risultati ......... D  
    Val ori Min, Max ................................ Ctrl+X  
    Animazione ..................................... A  
  )ÎÓÔÁÂÉÌÉÔÛ 
    !ÎÁÌÉÓÉ ÉÎÓÔÁÂÉÌÉÔÛ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ , 
    Parametri di visualizzazione risultati ......... D  
    Valori Min, Max .... ............................ Ctrl+X  
    Animazione ..................................... A  
  Vibrazioni  
    Analisi delle vibrazioni ....................... L  
    Parametri di visualizzazione risultati ......... D  
    Valori Min, Max ...................... .......... Ctrl+X  
    Animazione ..................................... A  
  Dinamica  
    Analisi dinamica ............................... L  
    Parametri di visualizzazione risultati ......... D  
    Valori Min, Max ................................ Ctrl+X  
    Animazione ..................................... A  
  Verifica CA  
    Parametri armatura ............................. P  
    Armatura corrente .............................. T  
    Parametri di visualizzazione risultati ......... D  
    Valori Min, Max .... ............................ Ctrl+X  
    Animazione ..................................... A  
    Armatura colonna ............................... C  
    Progetto armature trave ........................ B  
    Analisi punzonamento piastra ................... U  
    Progetto della Fondazione a plinto ............. F  
    Progetto della Fondazione a trave rovescia ..... I  

Verifica acciaio 
    Parametri di progetto .......................... P  
    Parametri di visualizzazione risultati ......... D  
    Valori Min, Max  ................................ Ctrl+X  
    Progetto giunti ................................ J  
    Progetto giunti ................................ K  
    Ottimizzazione sezione trasversale ............. O  
  Verifica legno  
    Parametri di progetto ....... ................... P  
    Parametri di visualizzazione risultati ......... D  
    Valori Min, Max ................................ Ctrl+X  
    Animazione ..................................... A  
Menu 
  File  
    Apri ...........................................  Ctrl+O  
    Salva .......................................... Ctrl+S  
    Stampa ......................................... Ctrl+P  
    Esci ........................................... Ctrl+Q  
  Modifica  
    Annulla ........................................ Alt+ BkSp 
    Ripeti ......................................... Shift+Alt+BkSp  
    Seleziona tutto ................................ Num *  
    Copia .......................................... Ctrl+C  
    Incolla ........................................ Ctrl+V  
    Elimina ........................................ Del  
    Esplora tabella ................................ F12  
    Crea relazione ................................. F10  
    Libreria delle immagini ........................ F6  
    Salva nella libreria immagini  .................. F9  
    Informazioni sui pesi per materiale ............ F8  
    Piano Sisma .................................... Ctrl+Alt+P  
    Crea elementi strutturali ...................... Shift+A  
    Rompe elementi strutturali .....................  Shift+B  
    Inversione coordinate dei sistemi locali ....... Ctrl+E  
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Impostazioni  
    Simboli ........................................ Ctrl+Y  
    Varie .......................................... Ctrl+D  
    Gestione livelli ............................ ... F11  
    Piani .......................................... F7  
    Definisci line guida ........................... Ctrl+G  
    Reticolo strutturale ........................... Shift+G  
    Tasti scelta rapida ............................ Ctrl+K  
    Prefere nze 
      Caratteri .................................... Shift+Alt+F  
      Analisi ...................................... Shift+Alt+B  
  Visualizza  
    Vista frontale ................................. Ctrl+1  
    Pianta ...................................... ... Ctrl+2  
    Vista laterale ................................. Ctrl+3  
    Prospettiva .................................... Ctrl+4  
    Un piano sopra ................................. PgUp  
    Un piano sotto ................................. PgDn  
    Ingra ÄÉÓÃÉ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩Ķ 
    2ÉÄÕÃÉ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 3ÈÉÆÔ˩#ÔÒÌ˩Ķ 
    Adatta alla finestra ........................... Ctrl+W  
    Sposta ......................................... Ctrl+M  
    Ruota ......... ................................. Ctrl+R  
    Vista per linee ................................ Alt+F5  
    Rimozione line nascoste ........................ Alt+F6  
    Vista solida ................................... Alt+F7  
    Vista con tessitura ........... ................. Alt+F8  
  Finestra  
    %ÄÉÔÏÒ ÄÉ ÐÒÏÐÒÉÅÔÛ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 3ÈÉÆÔ˩!ÌÔ˩0 
    Stato .......................................... Shift+Alt+I  
    Codifica colori ................................ Shift+Alt+C  
    Coordinate .......... ........................... Shift+Alt+K  
    Legenda colori ................................. Shift+Alt+L  
    Immagine di sfondo ............................. Ctrl+B  
    Dividi orizzontalmente ......................... Shift+H  
    Dividi verticalmente ..... ...................... Shift+V  
    Chiudi finestra ................................ Ctrl+F4  
    2ÉÄÕÚÉÏÎÅ ÄÉÍÅÎÓÉÏÎÅ ÄÅÌ ÔÅÓÔÏ ÄÅÌÌƦÅÔÉÃÈÅÔÔÅ ƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩) 
    )ÎÃÒÅÍÅÎÔÏ ÄÉÍÅÎÓÉÏÎÅ ÄÅÌ ÔÅÓÔÏ ÄÅÌÌƦÅÔÉÃÈÅÔÔÅƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩/ 
    Libreria delle immagini ........ ................ F6  
    Salva nella libreria immagini .................. F9  
  Aiuto  
    Argomenti ...................................... F1  
Pulsanti rapidi  
  Auto intersezione ................................ Ctrl+I  
  Visualizza mesh on/off ............... ............ M  
  Visualizzare solo gli elementi selezionati ....... Ctrl+F  
  Visualizza carichi on/off ........................ Ctrl+L  
 
Opzioni visualizzazione risultati  
  Nessuno .......................................... Ctrl+F5  
  Diagramma ............. ........................... Ctrl+F6  
  Isolinee ......................................... Ctrl+F7  
  Isosuperfici 2D .................................. Ctrl+F8  
  Linea di sezione ................................. Ctrl+F9  
  Isosuperfici 3D ................... ............... Ctrl+F10  
  Diagramma + valori medi .......................... Ctrl+F11  
  Elenco delle componenti risultanti ............... Q 
Coordinate  
  X ................................................ X  
  Y ............................................ .... Y  
  Z ................................................ Z 
  L ................................................ Shift+Ctrl+L  
  R ................................................ Shift+Ctrl+R  
  A ................................................ Shift+Ctr l+A  
  H ................................................ Shift+Ctrl+H  
  B ................................................ Shift+Ctrl+B  
  Piano di lavoro temporaneo ....................... Shift+Ctrl+W  
  Bloccato X[m] : .................................. C trl+Alt+X  
  Bloccato Y[m] : .................................. Ctrl+Alt+Y  
  Bloccato Z[m] : .................................. Ctrl+Alt+Z  
  Bloccato L[m] : .................................. Ctrl+Alt+L  
  Bloccato r[m] : .................................. C trl+Alt+R  
  "ÌÏÃÃÁÔÏ Áǁ˶ǂ ƙ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩! 
  Bloccato h[m] : .................................. Ctrl+Alt+H  
  "ÌÏÃÃÁÔÏ Âǁ˶ǂ ƙ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩" 
  Coordinate relative / globali .................... S hift+D  
  Coordinate polari relative / globali ............. Shift+E  
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Tasti di scelta rapida nellõambiente tabella 

Ctrl+L Apre librerie 

Alt+F4 Uscita 

Ctrl+Insert Nuova linea 

Ctrl+Del Cancella linea 

Ctrl+A Seleziona tutto  

F5 Salta alla linea 

Ctrl+D Formato standard 

Ctrl+Alt+F Imposta formato colonna  

Ctrl+R Imposta modalit¨ di visualizzazione dei risultati (per le tabelle dei risultati) 

Ctrl+G Modifica nuova sezione trasversale (per tabella sezioni trasversali) 

Ctrl+M Modifica sezione trasversale  (per tabella sezioni trasversali) 

F1 Help sensibile al contesto  

F9 Aggiungi tabella alla relazione 

F10 Creazione relazione 

 

Tasti di scelta rapida nellõambiente relazione 

Ctrl+T Inserisci testo 

Ctrl+Alt+B Inserisci salto pagina 

Ctrl+W Esport a file RTF 

F3 Anteprima relazione 

Ctrl+P Stampa 

Ctrl+Del Elimina 

  
 

Comandi rotella del mouse 

Ruota avanti Zoom ingrandimento  

Ruota indietro Zoom riduzione 

Premi rotella + muovi Pan (lento) 

Premi rotella + ALT + muovi Ruota 

Premi rotella + CTRL + muovi Pan (veloce) 
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2.7. Menu Rapido  

8 tasto destro Quando il cursore si trova sullõarea grafica e viene premuto il tasto destrodel mouse compare un 

menu contestuale, la lista del menu dipende dal comando in esecuzione.  

 Selezione Geometria / Elementi / Carichi Risultati  

    

 

 

 

 

 

2.8. Finestre di dialogo  

 Dopo avere scelto una funzione di solito una finestra di dialogo appare sullo schermo. Queste 

finestre di dialogo possono essere utilizzate allo stesso modo di qualsiasi altra finestra di Windows.  

Il carattere della finestra di dialogo pu¸ essere cambiato scegliendo da Impostazioni \  Preferenze 

\Caratteri e selezionando l'opzione  Finestre di dialogo. 

ĉ possibile cambiare la posizione di tutte le finestre di dialogo. Il programma salva l'ultima 

posizione e mostra la finestra nella posizione precedente. 
  

Seleziona >> Permette di uscire temporaneamente dalla finestra di dialogo e selezionare dal modello le 

propriet¨ di un'entit¨ definita precedentemente. Questo tasto non ¯ presente in tutte le finestre di 

dialogo. 
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2.9. Esplora Tabella  

              
[F12] 

AxisVM utilizza tabelle per mostrare informazioni numeriche sullo schermo permettendo di 

introdurre cambiamenti nel loro formato. Le tabelle funzionano nella stessa maniera 

indipendentemente dal loro contenuto. T utte le tabelle create da AxisVM sono disponibili attraverso 

il comando Tabella browser cliccando sul tasto realtivo o schiacciando [F12]. 

F Di default sono elencati solo i dati della selezione corrente (se c'¯) o della parte attiva (i.e. 

visualizzato).  

 La tabella da visualizzare pu¸ essere selezionata dalla disposizione ad albero sulla sinistra. Essa 

elenca i dati del modello, le tabelle dei risultati e le librerie in una struttura gerarchica e possono 

essere viste come una sintesi del modello. Le voci dell'albero possono essere differenti se si richiama 

il comando Esplora  Tabella durante la visualizzazione dei risultati o durante la definizione della 

geometria. 
  

Ordinamento per 

colonne 

L'inserimento dei dati e la visualizzazione dei risultati in tabella possono essere riordinati nella  

maggior parte delle colonne. Sfiorando l'intestazione di una colonna ordinabile, il colore della cella di 

intestazione cambia. Facendo clic sull'intestazione, la cella diventa azzurra e lõordinamento cambia 

(ascendente, discendente, nessun tipo). Le righe della tabella saranno ordinate di conseguenza.  

La maggior parte delle tabelle di inserimento dati possono essere ordinate per pi½ criteri. Ordinando 

la tabella dei nodi per Z e poi X significa che i nodi con Z uguale verranno ordinati per la loro 

coordinata X. L'ordine dei criteri dipende dall'ordine di clic. Le tabelle dei risultati consentono di 

ordinare solo una colonna del componente di risultato, ma alcune colonne possono essere utilizzate 

come il primo criterio a ggiuntivo (ad esempio la sezione trasversale nelle tabelle delle forze della 

trave, e.s. ¯ possibile ordinare i risultati in primo luogo per la sezione trasversale, e poi per una 

componente di forza). 
  

 Quando pi½ criteri vengono applicati l'ordine pu¸ 

essere verificato facendo clic con il tasto destro del 

mouse sulla cella di intestazione e controllando 

l'ultima voce del menu a tendina  (Spegnere 

l'ordinamento per colonne) 

 

Codifica a colori 

delle celle di tabella 

Le tabelle della Libreria applicano la codifica dei colori ai valori visualizzati (ad esempio spessore del 

dominio, sezione trasversale della trave, lunghezza della trave, componenti del risultato, ecc.). I colori 

di sfondo della cella appaiono solo sullo schermo. Ci¸ aiuta a trovare valori comuni, pi½ piccoli dei 

valori pi½ grandi. 

Le tabelle dei risultati mostrano valori negativi nelle tonalit¨ blu, valori positivi nelle tonalit¨ di color 

rosso.  

Le efficienze sono visualizzate in tonalit¨ di color verde sotto il limite e nelle tonalit¨ di color rosso 

sopra di esso. La codifica a colori pu¸ essere disabilitata, vedere Formattazione/ codifica colore delle 

celle di tabella. 
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Uso della tabellao Una tabella pu¸ contenere pi½ righe e/o colonne di quante se ne possono mostrare a video 

contemporaneamente. Per vederla nella sua interezza si possono utilizzare le scroll-bars e/o 

utilizzare la tastiera come segue. 
  

[¬], [®], [«], [], 
8 tasto sinistro 

Sposta il cursore su e gi½, da sinistra a destra, spostando la tabella lungo righe e colonne. Cliccando 

una cella modificabile sposta il cursore su quella cella. 

  

[Home] Sposta il cursore sulla prima cella della riga. 
 

[End] Sposta il cursore sull'ultima cella della riga. 
 

[Ctrl]+[Home] Sposta il cursore sulla prima cella della prima riga. 
 

[Ctrl]+[End] Sposta il cursore sull'ultima cella dell'ultima riga. 
 

[Page Up] Visualizza la pagina di righe precedente. 
 

[Page Down] Visualizza la pagina di righe successiva. 
 

[Ctrl]+ [] Sposta il cursore sulla pagina di colonne successiva(a destra). (solo in tabelle nelle quali possono 

essere visualizzate pi½ colonne contemporaneamente). 
 

[Ctrl]+ [«] Sposta il cursore sulla pagina di colonne precedente(a sinistra). (solo in tabelle nelle quali possono 

essere visualizzate pi½ colonne contemporaneamente). 
 

[Enter] Termina l'inserimento corrente nella cella memorizzando i dati introdotti e sposta il cursore una 

colonna a destra o sulla prima colonna della riga successiva.  
 

[Esc] 

8 tasto destro 

Interrompe lõintroduzione corrente nella cella. 

 
 

  

[Shift] Se ¯ premuto il tasto [Shift] tutti i tasti di direzione selezioneranno celle invece di spostare il cursore.  

Si possono selezionare celle anche spostando il mouse.  

Cliccando una cella prefissata(quella pi½ in alto) di una colonna si seleziona l'intera colonna. 

Cliccando una cella prefissata(quella pi½ a sinistra) di una riga si selezioan l'intera riga. Cliccando la 

cella in alto a sinistra si seleziona lõintera tabella. Le celle selezionate possono essere copiate negli 

Appunti come tabella. 

Se la selezione si trova all'interno di una colonna modificabile, si pu¸ impostare un valore comune 

per le celle selezionate (vedere Imposta Valore Comune in seguito). 
  

OK Salva i dati e chiude la tabella. 
  

Cancella Chiude la tabella senza salvare i dati. 
  

Aggiungi la 
tabella nella 

relazione 
 

Adatta 

Stampa 

Formato Colonne 

Libreria 

Elimina 

Aggiungi Nuova Riga 

Copia Incolla 
Nuova Riga 



Manuale utente versione 2/x4r3   31 

 

F Se si seleziona questa opzione nella finestra di dialogo Opzioni di visualizzazione quando si 

inserisce una tabella nella Relazione le tabelle dei ri sultati visualizzano anche gli est remi 

(valori minimi e massimi) dei dati. L'impostazione di default ¯ la visualizzazione dei valori 

singoli ed estremi.  

  

Archivio 

  

 
 

 

Esplora Tabella 
ƳŜƴǴ ŀ ƛŎƻƴŜ 

 

  

Esplora libreria... 

   [Ctrl]+ [L] 

Carica dati sulle sezioni e sui materiali da una libreria. Si pu¸ anche salvare il contenuto della 

tabella in una libreria personalizzata. 

 

  

Importa DBase File  

 

Importa il file nome.dbf dal Dbase nella tabella attiva. Il programma verifica i valori dei campi e 

segnala un messaggio di errore se vengono rilevati valori incompatibili.  

 
 

Salva come DBase 

file 

 

Esporta la tabella attiva, sotto forma del file nome.dbf, nel Dbase del programma. I nomi dei campi 

sono generati basandosi  sui nomi delle colonne attive. I campi sono di tipo  testo .  

 
 

Salva come HTML 

 

Esporta la tabella attiva in un file di formato HTML chiamato nome.htm. Questo file pu¸ essere 

importato come tabella in Word o pu¸ essere aperto con una applicazione browser.  

Alcune informazioni sulla formattazione potrebbero andare pers e. 

 
 

Salva come TXT  

 

Esporta la tabella attiva in un file di testo chiamato nome.txt (ASCII)   

 
 

Salva come RTF file 

 

Esporta la tabella corrente in un file RTF (nome.rtf) utilizzando il file di maschera corrente.  

Vedere... 2.10.2 Relazione 

ĉ possibile importare questo file in Microsoft Word o qualsiasi altro elaboratore di testi che pu¸ 

importare file RTF. 

 
 

Nuova tabella 

sezioni  

Crea una nuova sezione e la salva nel file nome.sec. La sezione creata sar¨ considerata insieme 

alle sezioni dello stesso tipo. ĉ possibile memorizzare le sezioni trasversali inserite in queste tabelle.  

Il tipo della tabella determina solo la posizione della tabella nel Libreria Sezioni. 
 

 

Propriet¨  

tabella sezioni 

ĉ possibile modificare le propriet¨ (nome tabella, tipo di sezione) di una tabella definita dall'utente.  

  

 

Elimina tabella 

sezione trasversale 

ĉ possibile cancellare una tabella definita dall'utente. 

 
 

Nuova tabella XLAM Crea una nuova tabella XLAM di layer dei pannelli in legno sotto LIBRARIE / pannelli in legno XLAM. 

 
 

Rinominare la 

tabella XLAM 

ĉ possibile modificare il nome di una tabella definita dall'utente nei pannelli di legno XLAM. 

 
 

Delete XLAM table ĉ possibile eliminare una tabella definita dall'utente all'interno di pannelli di legno XLAM.  
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Stampa 

   [Ctrl]+ [P] 

 

Stampa tutte le informazioni visualizzate nella tabella con la stampante selezionata o su file, con 

lõintestazione pagina e la riga di commento precedentemente impostate con il comando 

Intestazione nel menu File. 

  

Esci 

[Alt]+ [F4] 
Esce dalla tabella allo stesso modo del pulsante Cancella (le modifiche non vengono salvate).  

  

Modifica 

 

 

    
  

Nuova riga 

  [Ctrl]+ [Insert] 

Aggiunge alla lista nuove righe e permette il riempimento di tutte le celle con dati nell'ordine 

fissato da sinistra a destra. 

 
  

Elimina righe 

   [Ctrl]+[Del] 

Cancella le linee selezionate. Anche disponibile nei popup menu. 

 

 
 

Cancella textures Disponibile soltanto se i materiali sono elencati. Rimuove la struttura 

dai materiali selezionati. Disponibile nel menu del popup. 

 
  

[Ctrl]+ [A] Seleziona la tabella intera.Ha lo stesso effetto di cliccare la cella in alto a sinistra. 
  

Nuova sezione  

   
[Ctrl]+[G] 

Avvia lõeditor per lõintroduzione grafica di una sezione, permettendo l'immissione di una nuova 

sezione trasversale personalizzata.  

  

Modifica sezione  

  
[Ctrl]+[M] 

Avvia lõeditor per lõintroduzione grafica di una sezione, permettendo la modifica di una sezione 

trasversale personalizzata creata in precedenza. 
 

  

Aggiornamento 

automatico 

immagine sezione 

Con questa funzione  modificando i parametri della sezione nella tabella si ottiene il ricalcolo dei 

parametri della geometria e della sezione trasversale. 

  

Cancella le sezioni 

non utilizzate 

Saranno cancellate le sezioni trasversali inutilizzate dalla tabella 

  

Copia 

   [Ctrl]+ [C] 

Copia le celle selezionate negli Appunti come tabella. Anche disponibile nei popup menu. 

 
 

  

Incolla 

   
 [Ctrl]+ [V] 

Incolla celle dagli Appunti nella tabella sovrascrivendo i valori preesistenti. 

Se qualche valore ¯ inaccettabile, il comando Incolla si interrompe. 

Se sono state tagliate o copiate intere righe e la tabella permette lõinserimento di nuove righe, i 

dati degli Appunti possono anche essere aggiunti alla fine della tabella invece di sovrascrivere le 

righe esistenti. 
  

Imposta valore 

comune 

Imposta un valore comune selezionando una colonna con le celle da modificare.  

Per esempio: ¯ possibile cambiare la Z di tutti I nodi selezionati. Disponibile dal menu della tabella 

Modifica / Imposta valore comune. Anche disponibile nei popup menu.  
  

Vai a 

[F5] 
Salta alla riga specificata. 
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Formato 
 
 
 

Tabelle inserimento 

dati 
 

  

Setta on/off le 

colonne 

  
[Ctrl]+ [Alt]+ [F] 

 

Si pu¸ specificare se una colonna ¯ visibile o meno, impostando 

le check boxes delle corrispondenti colonne. Se alcune colonne 

sono disattivate, le informazioni sulle colonne nascoste appaiono 

sotto la tabella. Controllare l'opzione Salva come predefinito 

rende lo stato della colonna predefinita per quel tipo di tavola . 

Il formato di visualizzazione ¯ impostato secondo le impostazioni 

nella finestra di dialogo Unit¨/Impostazioni (Vedi... 3.3.8 ¦ƴƛǘŁ Ŝ 
formati). 

 

 

  

 Alcune celle richiedono l'inserimento di valori numerici. Nell'inserimento di numeri reali si possono 

usare i seguenti caratteri: 

                            + - 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 E 

e il separatore decimale standard di Windows specificato nel campo Start/ Impostazioni/Pannello di 

controllo/ Impostazioni Internazionali/ Numeri/ Separatore Decimale. 
 

In alcuni casi non si pu¸ inserire un numero negativo; pertanto il tasto - ¯ disabilitato durante 

l'inserimento di questo tipo di valori. Se si richiede un numero intero non si possono usare il 

separatore decimale ed il simbolo di esponenziale (E). 
 

Dec. 

Quando si inseriscono numeri reali si pu¸ selezionare il numero di decimali dalla lista a tendina che 

include anche la notazione scientifica EXP. Per esempio, il valore 371.6 pu¸ essere visualizzato con  

3 decimali, come 371.600, o in notazione scientifica, come 3.716E + 02. 
 

Visibile.  

Si pu¸ specificare se una colonna ¯ visibile o no, impostando la cella di 60 scelta della colonna 

corrispondente. 
  

Ripristinare il 

formato predefinito 

Ctrl+D 

Ripristina nell'intera tabella il formato di default (visibilit¨ colonnE e decimali). 

  

Codifica a colori delle 

celle di tabella 

Ctrl+Alt+C 

Questa funzione permette di abilitare o disabilitare la codifica a colori degli sfondi delle celle.  

  

Ordine dei casi di 

carico... 
L'ordine di presentazione dei casi di carico pu¸ essere modificato. 

Vedere... 4.10.1 Casi di Carico, Gruppi di Carico 
  

Sezioni intermedie Dopo aver diviso o mesciato una trave o una nervatura con una sezione variabile, Axis VM crea 

automaticamente le sezioni intermedie. Queste nuove sezioni vengono aggiunte nella lista in coda 

a quelle gi¨ presenti. 
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Mostra le sezioni 

usate grassetto 

 

 

Agevola le informazioni dei dati contenuti 

nella Tabella delle sezioni trasversali.  Le 

sezioni poste in evidenza rimarranno nella 

tabella se l'opzione del comando Cancella 

Sezioni trasversali Inutilizzate  

¯ attivo. 

 

Vedere ê il comando Edit del menu. 

  

 In caso di richiesta di nuove ricerche, queste appaiono sul menu Formato e sulla Barra Comandi. 

  

 

 

 

 

Durante 

lõinterrogazione dei 

risultati  

 
  

Opzioni di 

visualizzazione 

risultati  

[Ctrl]+[R] 

£ possibile definire i valori estremi dei dati cercati e decidere se visualizzare tutti i valori (Risultato) 

e/o solo i valori estremi.  

±ŜŘŜǊŜ ƛƴ ŘŜǘǘŀƎƭƛƻΧ  6.1.5 Tabella Risultati 

  

Risultati On/Off 

[Ctrl]+[T] 

Attiva o disattiva la visualizzazione dei risultati 

  

Estremi  On/Off 

[Ctrl]+[E] 

Attiva o disattiva la visualizzazione dei valori estremi 

  

tǊƻǇǊƛŜǘŁ CƛƭǘǊƛ 

   [CTRL]+[Q] 

 

  
  

 La opzioni dei filtri consentono di definire quali elementi includere nella ricerca.  

  

Relazione 
 

 
  

Relazione E' possibile definire il contenuto della relazione. I dati delle tabelle saranno aggiunte alla relazione. 

Vedereê 2.10 Generatore di relazione. 
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Aggiungi la tabella 

nella relazione 

 
  [F9] 

Aggiunge la tabella corrente alla relazione corrente. Se il nodo selezionato nellõalbero ha elementi 

sottostanti (per esempio Modello o Carichi) tutti i dati saranno aggiunti. Se la tabella corrente ¯ 

una tabella di risultati ed ¯ impostata per visualizzare solo i dati estremi tutte le tabella  seguenti 

riporteranno i dati estremi. Vedereê 2.10 Generatore di relazione 
  

Crea relazione  

   
[F10] 

Attiva il generatore di relazione. 

  

Help 
 

 
  

Aiuto su tabella 

corrente 

 

Mostra informazioni sulla tabella. 

  

Come usare  

Esplora Tabella 

 

Mostra informazioni sulle operazioni dei dati della tabella.  

  

OK Salva i dati e chiude la tabella. 
  

Cancella Chiude la tabella senza salvare i dati. 
  

F Se si seleziona questa opzione nella finestra di dialogo Opzioni di visualizzazione quando si 

inserisce una tabella nella Relazione le tabelle dei ri sultati visualizzano anche gli estremi 

(valori minimi e massimi) dei dati. L'impostazione di default ¯ la visualizzazione dei valori 

singoli ed estremi.  
  

Ridimensiona 

 

Reimposta automaticamente le dimensioni della finestra di dialogo per adattarla a tutte le colonne  

(se possibile). 
  

Imposta valore 

comune  
Imposta un valore comune per le celle selezionate all'interno di una colonna. 

Esempio:si pu¸ imporre che la coordinata Z di tutti i nodi abbia lo stesso valore costruendo cos³ un 

modello completamente piatto.  

Disponibile da Esplora Tabella /Modifica/ Imposta Valore Comune. 

2.10. Generatore di relazione  

               [F10]   

 Il generatore di Relazioni ¯ uno strumento per compilare una relazione completa di un progetto 

utilizzando elementi tabellati (tabelle/disegni creati da AxisVM e blocchi di testo definiti 

dall'utente). Le relazioni sono memorizzate nel file di modello (*.axs) e possono essere stampate o 

salvate come un file Rich Text Format (RTF). I file RTF possono essere elaborati dagli altri 

programmi (per esempio Microsoft Word).  

  

 Le tabelle esportate dal Generatore di Relazioni sono aggiornate automaticamente se il modello ¯ 

stato modificato o sono state cancellate alcune delle sue parti. 

 Il Generatore di Relazioni pu¸ gestire vari rapporti per lo stesso progetto.  

La struttura delle relazioni viene visualizzata in una vista ad albero a sinistra. Le propriet¨ 

dell'elemento della relazione selezionato vengono visualizzate sul lato destro della finestra. 
  

Cartella  Se una cartella viene selezionata il suo nome puo essere modificato sulla destra. 
  

Tabella Selezionando una tabella, vengono visualizzati il testo di commento, i titoli della colonna e le altre 

propriet¨. La visualizzazione del titolo, del commento e delle colonne pu¸ essere acceso e spento. 

Il titolo e il commento possono essere modificati, ma i titoli personalizzati non vengono tradotti 

quando si cambia la lingua del report . 
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Testo Se un blocco di testo ¯ selezionato il testo viene visualizzato alla destra.  

Per modificare Click sul pulsante Edit testo. 
  

 

 
  

 

 

  

Immagine Se un'immagine ¯ selezionata l'immagine viene visualizzata alla destra. Dimensione, allineamento  

e intestazione dellõimmagine possono essere impostati. 
  

Libreria delle 
Immagini 

Facendo clic sul bottone relativo alla Libreria Immagini ¯ possibile visualizzare le immagini salvate e 

aggiungere quelle scelte alla relazione. A differenza delle immagini nella Galleria questi disegni 

non sono file grafici, ma impostazioni di viste, memorizzate per ricreare il disegno in qualsiasi 

momento.  

In questo modo i disegni saranno aggiornati automaticamente se il modello ¯ cambiato e 

ricalcolato. Vedere in dettaglioê 3.5.9 Libreria immagini, 3.5.10 Salva nella Libreria Immagini 
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Galleria 
PNG? 

Facendo clic sulla scheda Galleria ¯ possibile visualizzare le immagini salvate (BMP, JPG, WMF, EMF) 

e memorizzate nella cartella Images_modello e aggiungerle alla relazione. Questa cartella ¯ creata 

automaticamente come una sottocartella della cartella Modello. ±ŜŘŜǊŜ ƛƴ ŘŜǘǘŀƎƭƛƻΧ 2.10.5 Galleria 
  

2.10.1. La barra degli strumenti della relazione  

 

 
 

 

 
Nuova relazione 

Vedere...  2.10.2 Relazione 
  

 
Crea nuova relazione basata su un modello 

Vedere...  2.10.3.1 Relazione basata sul template 

  

 
Crea nuova relazione basata sui filtri 

Vedere...  2.10.3.3 Relazione generata con i filtri 

  

 
Inserimento cartella 

Vedere...  2.10.3 Modifica 

  

  
[Ctrl]+[T] 

Inserimento di testo formattato  

Vedere...  2.10.3 Modifica 

  

 
[Ctrl]+[Alt]+[B] 

Inserisce unõinterruzione di pagina 

Vedere...  2.10.3 Modifica 

  

 
Filtro di selezione  

Vedere...  2.10.3 Modifica 

  

  
 [Del], [Ctrl]+[Del]  

Cancella la relazione selezionata o la voce di relazione selezionata 

Vedere...  2.10.3 Modifica 

   

 
[Ctrl]+[R] 

Anteprima della relazione completa 

Vedere...  2.10.2 Relazione 

  

  
[Ctrl]+[W] 

Esporta la relazione in un file RTF 

Vedere...  2.10.2 Relazione 

     
























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































